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PLRCR5 BR5E H5U5 Z17B MINI-ITX PRRH DRMIND 


rog Maxim us VIiI Imfadt 

Más victorias con formato Mirti-FTX Llega más lejos con la alimentación 
digital de grado ATX, disfruta del mejor sonido con la tarjeta de audio 
dedicada SupremeFX Impact III, Intel® Ethernet y ei software GameFirst 
IV para la priorización de tráfico de tus juegos un sonido, Además, con la 
conectividad U.2 y 2x2 8G2.1iac MÜ-MÍMO podrás competir contra los 
mejores con un formato reducido. 


Z1 7DI PRnGAMING 

Con un atractivo precio y cargada de funciones para disfrutar de una 
experiencia gamjng completa con formato Mini-FTX. El aislamiento 
SupremeFX ofrece 115 dB de relación señal-ruido y Wt-FI 2x2 S02.11ac 
con GameFirst IV asegura unos tiempos Ping reducidos. .Las exclusivas 
tecnologías de OC y los avanzados estándares de conectividad M.2 y 
USB 3.1 procuran un rendimiento de afta velocidad. 
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FIRMAS DEL MES 


Francisco Delgado 

Con las vacaciones por detente, 

¿a qué jugarás? Muchos intentan 
aprovechar para acabar ese juego 
que se tes resiste, pero la realidad 
es que hay muchos jugadores que 
nunca ¡legan hasta el ímal, Pág. 12 


S er grande en la industria del videojuego no es, aunque parezca mentira, 
el privilegio o el camino de rosas que muchos creen. Crecer, responder 
siempre a las expectativas, superarse a cada nuevo proyecto,*, parecen 
objetivos al alcance de cualquier compañía, ¿verdad? No es así. Y lo es menos, 
aunque suene paradójico, para las grandes compañías. 

Con cada nuevo lanzamiento -más si pertenece a una de esas sagas anuales 
con tanto nombre que todos tenemos en mente- se van en la apuesta decenas 
de millones de euros de producción, publicidad y marketing* Aveces, cientos. 

Si un juego pincha en ventas se puede producir un descalabro importante, 
pero dei que la compañía se puede recuperar, compensando con otros títulos. 
Si fallan dos, tres o más en un mismo año fiscal, la catástrofe puede estar a la 
vuelta de la esquina. Por eso, cuando como jugadores pedimos innovación, me¬ 
joras y cambios, contribuimos a impulsar la calidad de los juegos, p ero también 
debemos ser responsables y consecuentes. Los estudios, por lo que les va en 
ello, sueleo hacemos caso, aunque no nos lo creamos; y sí luego el jugador no 
corresponde puede deberse a que al final el estudio se haya ido por los cerros 
de Úbeda, haya fallado estrepitosamente ai implementar los cambios o... real¬ 
mente los jugadores no tuviéramos tan claro qué es lo que queríamos. 

Dicen que Steve jobs tenía la máxima de dar al usuario aquello que quería, 
pero no sabía que lo quería hasta que se lo enseñaban. Podía ser cierto, o tam¬ 
bién podría considerarse como un magistral dominio de la manipulación, al 
alcance de muy pocos. Los jugadores pedimos cambios a Respawn con «Titan- 
fall». El estudio nos ha hecho caso y tendremos una continuación con múlti¬ 
ples novedades. ¿Cuál será el resultado y en qué medida somos responsables 
del mismo? Al final de verano lo veremos. Bienvenido a Micromanía. 


Síguenos también en nuestra página de facebook 

wwwiscetoQk.cü^ 


Sigue toda la actualidad en; www.micromania.es 


Bruno Lamiere 

Las novedades indíe. la anualidad 
de las últimas semanas, los 
DLC o un análisis a fondo de 
«Overwatch», ya actualizado, se 
ponen bajo la mirada de nuestro 
experto colaborador. Pag. 70 


Juan Antonio Pascual 

Todas las características, opciones, 
posibilidades, virtudes y puntos 
débiles de los dos dispositivos 
de R.Y que se disputan el trono 
del mercado én un completo y 
profundo reportaje. Pág. 56 


pTFrancisco Javier Soler Fas 

u'gfejfcgd, El experto desarroüador y director 
:-Jj jfe, de arte de Pyro Studios, con más 
i W-;, de 14 anos de experiencia a sus 
¿fe* *11 i espaldas, nos cuenca las claves de 
*:Ür ■ - a dirección artística en la creación 

tfjfe i m* de juegos, hoy en día. Pág. 46 


José Luis del Carpió 

Responsable de marketing en 
Urtad, José Luis del Carpió nos 
habla de la importancia de la 
formarión especializada para 
aquellos que quieran trabajar en la 
mdustria del videojuego. Pág. 15 
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M TITANFALL 2 

Respawn ha dado a conocer los primeros detalles de su vuelta con el "shooter" más innovador del año. 



OCULUS RIFT VS HTC VIVE 

Si estabas pensando en hacerte con un dispositivo de RY para tu PC, antes lee nuestro reportaje. 
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DISHONORED 2 

Si lo tuyo es la libertad de acción, pocos juegos esperarás más este año que «Dishonored 2», ¡Descúbrelo! 
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EXTREMO EN TU PC! ¿ 


Agarra el volante y disfruta de uno 
de los juegos de conducción más 
alucinantes que has visto jamás. 
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¡En lucha contra el ctOS 2.0! 


■ ACCIÓN >15 DE NOVIEMBRE DE 2016 MUBISOFT 


E el futuro demasiado cercano de 
«Watch Dogs» volverá en noviembre 
con la segunda parte del juego de Ubi- 
soft, que nos cambia de escenario -ahora ju¬ 
garemos en San Francisco- en un mundo el 


doble de grande que el del título original, y res acabar con ctÜSs.o, el Sistema Operativo 
de protagonista, metiéndonos en la piel de que lo maneja todo y que está controlado por 
Marcus Holloway. Seremos un talentoso hac- un grupo de genios criminales para maní- 
ker de Oakland que llega a San Francisco y se piara los ciudadanos. Prepárate para demos- 
une a DedSec, un grupo de haekers que quie- trar todo tu potencial y luchar hasta el ñnal. 


SACA EL PORTATIL Y CONÉCTATE. Gradas a nuestro portátil, podremos 
tener opciones de hacheo avanzadas, consiguiendo resultados espectaculares. 


DE OAKLAND A SAN FRANCISCO. Como Maicus Holloway nos uniremos a 
DedSec, grupo de haekers luchando por la libertad para librar á mundo de ct052. 















i PODREMOS H acre arlo TODO! Además de los sistemas de la ciudad, podremos usar distintas 
herramientas como drones impresoras 3D para crear amias y hasta conducir coches por control remoto 


¡CUANDO EMPIECEN LOS TIROS SACA TU ARMA! Si, una de esas que lias imprimido en 3D, por ejemplo. Porque DedSec está fuera de la ley y nos van a poner 
todos los obstáculos y dificultades posibles para evitar que consigamos nuestros objetivos. ¡Y además podremos jugaren actividades cooperativas con amigos reales! 
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iSAN FRANCISCO ESPERA A LOS MEJORES HACKERS! La ciudad ealifomiana se ha convertido en 
una délas mas controladas por el Sil ct052, y todo en ella está i nrerconecrado, ¿Podrás hackearla? 
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I ACTUALIDAD 



6MHELAB, UN REFERENTE EN El 
DESMMU10 DE VIDEO! JEGOS 

Gamelab 2016 ha demostrado entre invitados, conferencias, desarrolladores que 
mostraron sus juegos y cobertura internacional, que ya es un evento de referencia global. 


S i por alguna razón había algún asis¬ 
tente que no supiera mucho de vi¬ 
deojuegos en ia conferencia de aper¬ 
tura de la Gamelab 2016 , debió ñipar 
con Brent Bushnell, su energía y la velocidad 
a ia que iba enlazando distintos aspectos de 
la industria del videojuego con la innova¬ 
ción reciente en la realidad virtual. Según 
Bushnell, ahora es el momento de lanzarse a 
esta tecnología y de hacerse un hueco en ella 
creando algo nuevo. Emprender y arriesgar 
es parte de la industria del video] uego, y si 
no, que se lo digan a Jeb, cuyo nombre com¬ 
pleto e's Jens Bergensten, y que en un mo¬ 
mento de ausencia de Márkus Persson, que 
todos conocemos como Notch, cambió por 


completo «Minecraft», haciéndolo mejor, A 
Notch le gustó tanto el resultado que lo adop¬ 
tó para trabajar en el juego, jeb es su máximo 
responsable desde años, así que fue buena 
idea hacerlo. Para nuestra sorpresa, eso si, 
el padre de las batallitas, John Romero, es¬ 
tuvo muy comedido. Uno de los lr padres rr de 
Id, y de «Boom» o «Quake», prefirió hablar de 
cómo concebía él los FPS en este momento y 
cómo estaba trabajando en su nuevo juego. 

Invitados de lujo 

La mayoría de conferencias abordaron el 
mundo del videojuego visto desde lo inde¬ 
pendiente, de ahí que se agradeciera tanto 
la presencia de personas como Ron Gílbert, 


que ha estado en ambos frentes y aquí ha¬ 
bló un poco más de su nuevo juego, «Thim- 
bieweed Parir»; o de Ramí Ismail, que sigue 
viajando por todo el mundo mientras com¬ 
pagina su trabajo con Vlambeer, También 
hubo un hueco para la gran empresa, pues 
Peter Moore, el COO de EA, se encendió ha¬ 
blando del papel del desarrollador dentro 
de la gran empresa. Sin su talento, dijo, se¬ 
ría imposible lanzar grandes títulos como 
«FIFA® o «Star Wars Batt le fronte 
Otro gran tema presenta fue el de los eS- 
ports. ¿Merece la pena dedicarse a ello sien¬ 
do un estudio pequeño? El creador de «Coun- 
ter-Strike», Minh Lee, asegura que no hay 
que obsesioanrse con estas cosas; que es 
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CATEGORÍAS CON SUS PREMIOS 

El Gamelab 2016 ha contado con 13 categorías de premios, a destacar el premio al mejor juego en PC, que se llevó «Bines and 
BulletSfl, de A Crowd of Monsters; y el premio al mejor juego, que se llevó «Aíterpulse», de Digital Legends Entertainment. 


mejor hacer el juego que uno tie¬ 
ne en mente y luego pensar en los 
eSports, pues hacerlo al revés li¬ 
mita mucho la visión creativa y 
siempre es posible hacer cam¬ 
bios una vez lanzado el juego. 

Una industria al alza 

No podemos olvidarnos de los 
creadores españoles. «Biues & 
Búllete % de A Crowd of Monsters, 
se llevó el premio al mejor juego 
para PC; pero hay muchos otros 
nombres con los que os deberíais 
quedar: «Afterpulse», un FPS 
para móviles; «Los Delirios de 
Von Sottendorff y su mente cua¬ 
driculada», desarrollado por los 
bien conocidos Deiiríum Carnes; 
o «Caléndula», que se llevó el pre¬ 
mio al mejor diseño de Gamelab 
2016 . Lo que debe quedar claro, 
tras todos estos días de conferen- 
cía s, presentaciones y grandes 
juegos, es que estamos ante un 
evento de relevancia mundial en 
el mundo indie que cada año va a 
más y que está dando a conocer 
mucho talento nacional. Ya tene¬ 
mos ganas de la edición de 2017 . 
ga. uiela h > es /2 016 / 



RON GILBERT HABLÓ DE SU NUEVA AVENTURA GRÁFICA y de cómo a veces centrarse en lo que a uno se le da bien 
puede tener muy buenos resultados, siempre y cuando estés dispuesto a ser ñel a tu audiencia. 




DAVID ERAREN, COCREADOR DE «ELITE: DANGEROUS», compartió SU 
vasta experiencia en desarrollo durante muchas generaciones de dispositivos. 


PETERMOORE 
SE DEJÓ LLEVAR 

y habló de cómo 
incluso las grandes 
empresas como 
LA dependen del 
talento de jóvenes 
desanoliadores. 




«Raiders of tire Broken Planetw es el nuevo 
juego de Mercury Steam, uno délos estudios 
de videojuegos más importantes de España, Se 
trata de una aventura de acdón con un fuerte 
componente multijugadoi desarrollada de forma 
independiente por el estudio. Al frente están Enríe 
Alvarez yDave Cox r director y productor de la saga 
«Castlevania Lords of Shadow», respectivamente. 
Durante su presentación en el Gamelab 2016, 
destacaron la importancia de asumir riesgos y 
de crear nuevas franquicias, pues la industria lo 
redama y lo necesita. 





ROGUE ONE LLEGO 
«STAR WARS: BATTLEFRQNT» 


El ultimo DLC de «Batdefrorrt> 
llegará en diciembre y contará 
con contenidos de la nueva 
película de Disney, ,r Rogue One". 
Buena despedida, sin duda. 
starwars.ea.com 



«FARMiMG SIMULATOR17“ 
TENDRA GRANJERAS 

Si te apetecía elegir sexo en 
«Farming Simúlate r», estás 
de enhorabuena, porque han 
impiementado la opción en su 
entrega para este año, 
farming-simulator.com 



NUEVA EXPANSIÓN DE «STAR 
WARS: THE OLDREPUBLIC» 

El MMO de Star Wars recibirá 
una nueva expansión llamada 
«Kníghts oí the Eterna t Throne», 
Llegará en otoño de 2D16. 
swtor.com/eternal-tbrone 



RIMÜRTY RECIBEN SU 
PROPIO EXPERIMENTÓ DE RV 


Si tienes una HTC Vive, podrás 
meterte en el mundo de "Rick 
& Morty" gradas a un juego en 
desarrollo por los responsables 
de -¡Job Simularon^ 
youtu. be/g6frKRN2HzI 



«FALLOUT T.5» UN VIAJE AL 
PASADO SIN BETHESDA 

«FáUout 1,5» es un proyecto 
que se propone reutilizar los 
primeros «Fallout» para crear 
aventuras a 3a antigua usanza 
resurrectiorL czfen 
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I ACTUALIDAD CALENDARIO 


NOVEDADES DE AGOSTO 

Jugando cuando fuera hace 40° 


E l mes de agosto, como el 
de julio, también es duro 
para los jugadores de PC, 
Ya hablamos el mes pasado de la 
condena que es jugar a videojue¬ 


gos potentes en un cuarto cuan¬ 
do hacen más de 30 grados a la 
sombra. Es posible que esa gran 
torre refrigerada con líquido ge¬ 
nere suñciente calor para ha^ 


cer de jugar al ordenador un in¬ 
fierno. Por fortuna, siempre nos 
quedarán los juegos indies y 
otros que no exigen demasiado 
a nuestras potentes tarjetas grá- 


JULIO 2016: LANZAMIENTOS 


02 |10 




ABZÜ Nada como use de expedición 
al fondo del mar y descubrir secretos y 
parajes bellísimos a comienzos de agosto. 



No Mau's Sky Tras su retraso, muchos no tenemos ya uñas de lo Impacientes 
que estamos por su llegada. Un juego donde todo es "proceduráT, hay 
quinti.llon.es de planetas por explorar y muchos misterios por resolver. 



F1 2015 Una nueva entrega de esta saga de simulación, que aunque lleva un los aumentados. ¿Esto es realidad o 

tiempo algo decaída r no desiste en intentar renovarse cada año. ficdón? Porque las similitudes asustan,.. 


ricas. Si no tienes aire acondicio¬ 
nado, quizá es buena idea dar un 
repaso a esos títulos más peque¬ 
ños que se te han acumulado du¬ 
rante el resto del año. 





gamescom 

GamesCom 

La gamescom de Colonia es el 
evento europeo de videojuegos 
más importante del año, así que 
esperamos que se anuncíen y 
muestren muchos juegos. 



Gen Con Indy 

El evento más longevo relacionado 
con los videojuego quizá no sea 
el más importante, pero es una 
tradición para los EEUU. 


as 

PROXIMAMENTE... 




PRO EVGLUTiGN SOCCER 2017 


MAFIA III 

GALLOFDUTY: INFINITE WARFARE 

■ 15 de septiembre 2016 M Deportes E Ron ami 


B 7 de Octubre de 2016 fl Acción, Aventura 

fl 4 de Noviembre de 2016 fl Acción 

0 

N 

M PC. P54, Xbox One. FS3. Xbox 360 


1 Hangar 13.2K ■ PC r XB One y PS4 

■Inlnifty Ward, Activision fl PC. XB One, PS4 

El siempre aspirante al trono del fútbol quizá lo 


La nueva entrega de «Mafia» ya tiene fecha de 

Acíívision. por contra, apuesta por lanzarse al futuro 

w 

consiga este año dada la genial entrega del anterior. 


estreno, aunque todavía nos queda esperar un poco, 

de lleno y llevar la guerra al espacio exterior. 

S 

m 

NBA 2K17 


SID MEIER'S CIVILIZATIGN VI 

DISHDNQRED2 

# 

■ 20 de septiembre de 2016 M Deporte 


■ 21 de Octubre de 2Q1G i Estrategia 

■ 11 de noviembre de 2016 ■ Acción, Rol 

H 

fl 2k Games. £ A fl PC. XB One r PS4 


ü Firaxix. 2K ffl PC 

■ Arhane Sludios 58 PC, XB One y PS4 

(A 

W 

La nueva entrega de esta cada vez más popular saga 


El anuncio de una nueva entrega de «Civ» ha 

Corvo tiene una nueva misión y una nueva 

deportiva, ¿cómo se superará este año? 


alegrado, por anticipado, el otoño a los fans. 

acompañante: ni más ni menos que Emily Cadwin. 

a 

FIFA 17 


BATTLEFIELD1 

WATCHD0GS2 

as 

H 

¿ 

91 29 de septiembre de 2016 IR Deporte 


S 21 de Octubre de 2016 fl Acción fl DIC£ r EA 

■15 de noviembre de 2016 fl Acción 

rn EA Sports ¿ PC, XB One y PS4 

E 

B PC, XB One, PS4 

«Ubisoft B PC. XB One y P54 


FIFA tendrá un modo historia por primera vez y un 

< 

DICE da un giro radical a la ambientatión de 

Una nueva dudad, un nuevo protagonista y nuevos 

1 

nuevo motor, Frostbite, así como otras novedades 

H 

«Barilefield» para un ieinido completo de la saga. 

poderes de hacheo, ¿qué más se le podía pedir? 
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Intel, el logotipo Intel , Intel Inside , Intel Core y Core Inside son marcas o marcas registradas de Intel Corporation o desús filiales en Estados Unidos y en otros países . 




HARNESS 
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I ACTUALIDAD OPINIÓN 


EL TERMOMETRO 


"1 


CALIENTE 


AMD 

La nueva gráfica de AMD, te 
RX 480, es todo lo que hablan 
prometido: una tarjeta gráfica 
potentísima por un predo 
asequible y pata jugar en RV. 
amdxomfes 

EVOLVE 

La decisión de hacerlo free to 
plav fia atraído a un montón 
de jugadores que no estaban 
dispuestos a pagar un juego y 
luego pagar mucho más por unos 
DLCs casi obligatorios, 
ev0tvegqme.com 

BATTIEflElDI 

EA sigue mostrando nuevos 
gameplays de su juego de 
guerra y la verdad es que luce 
impresionante. Tenemos muchas 
ganas de probar la alpha. 
battlefidd.com 


TEMPLADO 


RUST INTRODUCE EXPERIENCIA 

«Rusto llevaba un tiempo 
necesitando una actualización 
como es debido, y ha llegado 
por fin, Sin embargo, muchos 
jugadores no parecen conformes 
con el camino que lleva el juego. 
playrust.com 

EL MODO CQMPETITM] DE 
TEAMEORTRESSZ 

Nosotros encantados de seguir 
recibiendo contenido de calidad 
para este juegazo r pero no 
podemos evitar pensar que llega 
como respuesta a 3a popularidad 
actual de «Qverwatch», 
teamfortress2.com 

LAS OFERTAS DE VERANDDE 
STEAM ID HAN PETADO 

Todo el mundo está encantado: 
los desabolladores por los 
beneficios, los jugadores por los 
piedos y Valve por todos. Pero, 
¿por qué había descuentos tan 
pobres en juegos que deberían 
haber bajado su predo? 
storesteampo uwred com 


FRIO 


LDSBUGSDEDVERWATCH 

No es como siBliazard fuera 
perfecta, pero los problemas de 
«Overwatchu son un poquito 
molestos cuando podrían 
haberse resuelto si no se 
hubieran precipitado con el 
modo competitivo. 
battIe.net/ovenvatcb 

THE DIVISION SIGUE SIENDO UN 
AUTENTICO DESASTRE 

Y puestos hablar debugs, 
hablemos del rey. Su nuevo 
DLC, «Subsuelo», introduce un 
montón de problemas que la 
acutaidadón 13 no arregla, sino 
agrava. Y así, desde marzo. 
¿omdancy - th edhñsion, ub i com 


LAS VACACIONES SON 
PARA JUGAR CON EL PC 

Cuando aprieta el calor y aumenta el tiempo libre 
todos queremos aprovechar para jugar a lo grande 
con esos títulos que tenemos pendientes de acabar... 



Paco Delgado 

Director de 
Mícromanía 



N o puedo dar datos ofi¬ 
ciales, sólo son opi¬ 
niones sacadas de 
la experiencia per¬ 
sonal y las charlas con amigos, 
pero cada vez que veo un juego 
que me gusta -y lo mismo le pasa 
a muchos colegas y amigos- y al 
que encantaría dedicarle tiem¬ 
po para disfrutarlo de principio 
a fin, por una u otra razón -tra¬ 
bajo, dejadez, cansancio, otro 
juego...- tras dedicarle todas las 
horas que puedo, llega un mo¬ 
mento en que lo aparco, siempre 
pensando que de forma tempo¬ 
ral para retomarlo con tranqui¬ 
lidad más adelante, y cuando 
me quiero dar cuenta han pasa¬ 
do días o semanas y al volver a 
jugar el despiste es totaL No re¬ 
cuerdo bien por dónde andaba, 
qué objetivo tenía en mi agen¬ 
da a continuación ni cuál era ese 
personaje con que me tenía que 
encontrar. ¿0 tenia que llevarle 
algo? ¿0 tal vez acabar con él? 

Vacaciones: ¡a jugar! 

El resultado, como puedes ima¬ 
ginar, es que al final, con todo el 
dolor de mi corazón, desinstalo 
el juego y pienso que ya volveré 
a él cuando tenga tiempo. Cuan¬ 
do llega ese momento -las vaca¬ 
ciones suelen ser una buena ex¬ 
cusa-vuelvo sobre el susodicho, 
dispuesto a dar lo mejor de mí y 
dedicarle todo el tiempo que ten¬ 
go libre... que no suele ser mu¬ 
cho. Y cuando me pongo a ello, 
en plan terco -o cabezón, que es 
más exacto- no es raro que, an¬ 
tes o después me vuelva a ocurrir 
lo mismo. Y el ciclo empieza otra 
vez. Remordimientos, desinsta¬ 
lación, planes de futuro... 


Sigo con la espina clavada de 
acabarme varios de mis juegos 
favoritos, que hay muchos y de 
distintos géneros. Y por lo que 
hablo con amigos, no soy el úni¬ 
co al que le pasa. Todos tenemos 
nuestras , obligaciones y priori¬ 
dades, pero el resultado muchas 
veces es comparable. 

Sí es cierto que todos nos aca¬ 
bamos juegos que es "lógico 11 aca¬ 
barse -shooters, campañas de 
juegos de estrategia, JDR "cor- 
titos 1 , aventuras...-, pero hay 
otros que por más decenas de ho¬ 
ras que lleve jugadas, al final por 
una u otra razón se quedan ahí 
síne die. ¿A ti te pasa? 

Conozco casos excepcionales 
de amigos que se han visto los 
ló finales de «The Witchera», por 
ejemplo, como si tal cosa, pero 
por lo que suelo escuchar no es 
algo que se repita con frecuen¬ 
cia, Y ya no sé si me engaño a mí 
mismo con aquello de que algún 
día me acabaré «Skyrim>, tras 
haberlo dejado a medias cuatro 
veces, o seré capaz de revisarme 
todos los tipos de victoria de &Civ 


V». Cuando llega el verano y veo 
que puedo sacar algún día extra 
para dedicarlo a jugar por puro 
placer, suelo intentar cumplir 
uno de esos sueños. 

No, está claro que no me pasa 
como a ios personajes del anun¬ 
cio de la primitiva, que dicen que 
no tienen sueños baratos. 

Sí, les pasa a más 

Pues esto, en realidad, le pasa a 
más gente, sí. Yen la industria se 
sabe desde hace muchos años. 
¿Crees que los juegos free to play 
con micropagos nacieron por 
casualidad? Que los juegos "ca¬ 
suar estén tan extendidos y todo 
el mundo en metro, trenes, auto¬ 
buses, etc. se dedique a jugar con 
el móvil o la tablet no es casual 
-¡ja, jai, chiste malo-. La indus¬ 
tria ha crecido gracias a los ju¬ 
gadores que nos frustramos por 
no tener tiempo para dedicarlo 
a nuestra afición favorita, Pero 
también estoy seguro de algo: un 
día me acabaré «Skyrim». Si no 
es este verano, será en otro mo¬ 
mento.,, ¿verdad? 



6 fi ¿Cuántos títulos juegas y 
cuántos te acabas de media al 
año? ¿Has hecho el cálculo? J * 
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5ERIE DEFQRCE® GTX !□ 

Eclipsa a tus rivales 



DírectCLÍ III can 
ventiladores Wing-Blade 

30 % más frío y un rendimiento 3 veces 
más silencioso. 


Iluminación Aura RGB 
Expresa tu propio estilo. 


Tecnología Auto-Extreme 

La mejor calidad y fiabilidad. 


A5U5 FanConnect 

Conectores de ventilador controlados por la 
GPU para una refrigeración adicional dirigida. 


Puertos HDMI 
compatibles con RV 

Disfruta de la experiencia de realidad 
virtual más inmersíva. 


GPU Tweak IE 

can XSpIit Gamecaster 

Ajustes intuitivos de rendimiento y 
retransmisión de partidas en vivo. 
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m www.facebook.com/ 
T asusrogspain 


@asusroges 


rog.asus.es 








EXPERTOS 


PREGUNTAS 

SIN RESPUESTA 


¿PORQUÉ... 

cuesta menos la 
versión PC de «Pro 
Evolution Soccer 
2017»? Si eso implica 
que recibimos solo 
una actualización de 
plantillas... 


¿QUÉ... 

tenemos que hacer 
o qué dios rezar, 
para que Rockstar 
lance «Red Dead 
Redemption en PC»? 
Retrocompatible con 
Xbox One P sí, pero a 
nosotros, nada. 

¿QUIÉN... 

será el nuevo 
personaje de 
«Overwatch»? Tras 
varios meses dando 
vueltas al asunto, 
los fans y sus 
teorías ya cansan. 

¿GQNHL 

es posible que a 

Valve no le hayan 
metido ya un puro 
con las apuestas 
de «Counter Strike 
Global Offensive»? 

¿PORQUÉ... 

no habrá una versión 
de «Resident Evil 7» 
en Realidad Virtual 
para PC? Sería 
igual o más fácil de 
desarrollar que para 
Playstation VR.„ 

¿EN QUÉ... 

cabeza cabe hacer 
«Evolve» free to play 
más de un año y 
medio tarde? ¿Tanto 
tardara en darse 
cuenta de que era un 
auténtico fiasco? 


LENGUAS DE TRAPO 

Nadie es perfecto, y ni los máximos responsables de la 
industria se salvan de meter la pata alguna vez... 

“Tiene que ser algo in¬ 
novado: Debe haber una 
buena razón para que 
exista. Tiene que ser algo 
más que una nueva histo¬ 
ria. Tiene que ser multifa- 
cético. «Blaclcroom» está 
pensado para los mods.” 

Jolm Carmaelpw Leyenda viva* 



‘ ‘ £1 humor se puede diseccio- 
nar, deconstruir, analizar... 
pero si lo haces, en mi opinión, 
te vas a equivocar siempre. 

Para mí el humor es algo espontá¬ 
neo. Lo más importante es no au- 
tocensurarte. Si te se ocurre algo 
gracioso, no deberías deconstruir¬ 
lo para preguntarte si va a ser o 
no ofensivo. Si lo pules, puede que 
luego no tenga gracia.” 

Ron Gilbert, director de «ThimhleweedFark«. 




“Cuando «Evolve» se lanzó, la recepción no 

u e a es; e t a 5 ■ Hubo buenas cr¡ticas. Hubo 
malas críticas. Hubo decepción, tanto para no¬ 
sotros como para los jugadores. La tormenta de 
mierda de los DLCs nos dio de lleno y se llevó el 
entusiasmo de la gente, rompiendo la magia ini¬ 
cial. Queremos recuperar dicha magia. " 

C hri 5 As htou, C o ín ndado r de Tu í fcle Ro ck Studios 


ÍS A todos nos ha ganado alguna vez un niñato 
de iz años. El matchmaking es la base de la pirá¬ 
mide, es la esencia de nuestro entretenimiento y 
de la competición apropiada. Que remos que todos 
nuest ro s j u gado res s ean e s trella s c ua n do j uega n 
Online. La belleza de los juegos competitivos es 
que si quieres, puedes. Si tienes dedicación, si tie¬ 
nes motivación, puedes hacer lo que quieras en 
un juego oniine y desarrollar unas características 
que te permiten ser el mejor. ” 

P^ter Mooxe, CCO de EA 
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ACTUALIDAD OPINIÓN I 


FORMACION EN VIDEOJUEGOS 

EL CAMINO MÁS CORTO 

Método. Esa es la clave. Ahora que por fin parece 
que las autoridades se empiezan a dar cuenta del José Luis del Carpió 

potencial del videojuego como motor del desarrollo, 
es el momento de hacer bien las cosas. Mana s er ü - tad& 




mi ni spañadebeserunsujeto 
activo dentro del desa- 
rrollo y no pasivo, rele- 
¿lílrl. gado al simple papel de 
consumidor, y para eso es impres¬ 
cindible un empujón desde las 
instituciones. Tenemos el talento, 
las ganas y debemos crear un te¬ 
jido industrial suficiente para es¬ 
tructurar un sector con demasia¬ 
dos indíes y pocas empresas que 
puedan acometer proyectos de en¬ 
vergadura. Las ayudas estatales 
son tan necesarias como en otros 
sectores, y las posibilidades de 
obtener un retomo tangible a las 
mismas son realistas y ñables en 
elmundo de los videojuegos. 

Sí siempre decimos que ei con¬ 
tenido es clave en cualquier nego¬ 
cio digital creativo, si hablamos 
del tejido industrial, del desarro¬ 
llo y de la creación de una infraes¬ 
tructura de negocio, la clave es la 
preparación de los profesionales, 
desde el comercial o jefe de mar¬ 
keting, hasta un grafista júnior. 

Y aquí entra la formación. Los 
profesionales que llevamos en el 
sector 25 años somos amateurs 
que hemos sudado sangre para 
adquirir los conocimientos que te¬ 
nemos. Y siempre con el método 
"prueba/error", sin ningún tipo 
de orden a la hora del aprendizaje, 
sino el que nos ha ido aportando el 


devenir personal profesional. Y no 
somos el ejemplo a seguir, somos 
el ejemplo del que huir. Si quere¬ 
mos liderar un mercado global 
con competencia global, la for¬ 
mación dedicada a formar profe¬ 
sionales de vídeojuegos debe ser 
densa, específica, especializada, 
intensa y orientada a las necesida¬ 
des de la industria. 

PROFESIONALES 
CREAN PROFESIONALES 

El método es la clave. Y no hablo de 
método solamente por la elección 
de las asignaturas, sino también 
por quién las da. La formación la 
deben dar profesionales en acti¬ 
vo, compartiendo los conocimien¬ 
tos que va adquiriendo dia a día. 
En un mundo en constante evolu¬ 
ción, los conocimientos también 
evolucionan en tiempo real y así 
debe asimilarlos el estudiante. 

MEDIOS TECNOLÓGICOS 

Sí los docentes son vítales, los me¬ 
dios a disposición del ahimno no 
se quedan atrás. Hay que huir de 
clases teóricas sin posibilidad de 
trasladar lo aprendido a un pro¬ 
yecto real. Equipos vanguardis¬ 
tas, software idéntico al emplea¬ 
do por el mejor de los estudios con 
disponibilidad total de acceso en 
las aulas (jump in/jump out). 


PORTFOLIOS 

De nada vale un título si no tienes 
proyectos de alto nivel. Un titulo 
sirve para superar una criba ini¬ 
cial dentro de una oferta, pero un 
buen proyecto que muestre lo que 
sabes hacer es lo que te dará el tra¬ 
bajo. Y si dicho proyecto puedes 
hacerlo con estudiantes de otras 
áreas vinculadas al videojuego, el 
resultado final será un trabajo de 
altísimo nivel que puede demos¬ 
trar a la empresa interesada tus 
capacidades. 

ENSEÑANZA POR 
AREAS DE DESARROLLO 

Buscad una titulación que os mar¬ 
que un camino profesional y que 
os forme para ser los mejores. Un 
buen estudio busca un buen pro¬ 
gramador en Un real, no a alguie n 
que sepa defenderse en Unreal, 
pero que además sepa algo de di¬ 
seño y luego dibuje con habilidad. 
Tienes que ser bueno en lo tuyo, 
no regular en 3 disciplinas. 

En definitiva, investiga. Pide 
que te muestren los trabajos de 
alumnos; ve a ver tu clase, el es¬ 
pacio disponible y el software que 
manejarás; pregunta quiénes se¬ 
rán tus profesores e investiga su 
CV. Rasca para saber quién está 
detrás de una formación exigen¬ 
te o te jugarás tu futuro a la suerte. 



CENTRÓ UNIVERSITARIO 


DF TECNOLOGIA V ARTE DIGITAL 



ELK1CKSTARTERDE «SYSTEM 
SHOCK» SALE ADELANTE 


Tras 18 días, System Shock 
Remake ha consegido los 
900.000 dólares que necesitaba 


paia ser realidad. A ver si no 
se retrasa, lddistarter.com/ 
systemshockremake 



ELMDDMULTIJÜGADORDE 
«JUST CAUSE» 3 SE CANCEtA 


Es una lástima cuando un 
mod prometedor se cancela, 
pero puede ser por un buen 
motivo: su desarrollado! ha: sido 
contratado por Aval anche 
jc-Jtip-com 



«HO MAN'S SKY» SOLO PESA 
6 GB, Y CASI TODO ES MUSICA 


Pese a su gigantesco universo, 
¡(No Man’s Skp pesará menos 
de 10 GB. Todo selo debemos 
a su algoritmo, que mezcla 


gráficos y música fenomenal. 
nú-mans-sl<y.com 



NVIDIA GTX1060, POTENCIA 
BRUTA A BAJO PRECID 


El modelo medio de Nvidia 
costará unos 280 euros, pero es 
más potente que una GTX 980 
Ti, El mundo está loco.,, 
n lid iú . esfgraphies- cards/ 
gefo rce/p as cal/gtx-1060 



«OTA 5 RfDUX», EL MEJOR 
MOD GRAFICO PARA EL JUEGO 


Este mod gráfico hace que 
wGTA V» tenga un aspecto 
fotoTxeahsta, El salto es brutal, 
tanto como el consumo gráfico 
extra, pero merece la pena. 
gta5redux.CQm/Features.php 


* í Fórmate para ser el mejor 
en una especialidad, no para 
defenderte en varias... * 5 
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Genero: Acción 
Estudio/compama: 


Arkane/Bethesda 

Fecha prevista: 

11 de noviembre de 2016 


¡Es la hora del asesino! 


CÓMO SERÁ 


Han pasado 15 
años desde que 
Jessaminefue 
vengada y Emify 
ocupó el puesto que 
le correspondía, 
pero sombras de 
traición se ciernen 
de nuevo sobre el 
Imperio. iEI asesino 
ha de volver! 


U na sirena suena, leja¬ 
na, anunciando la lle¬ 
gada inminente de una 
tormenta de arena. Di¬ 
versas áreas de Kárnaca se ven, 
constantemente, azotadas por 
las inclemencias meteorológicas. 
Pero, ai mismo tiempo, esta sal¬ 
vaje naturaleza sirve como recur¬ 
so para alimentar la energía de las 
máquinas que controlan mecaníS' 
mos, accesos, puertas y tecnología 
en la ciudad costera, 

Karnaca nunca ha sido exacta¬ 
mente igual que Dunwali. El acei¬ 
te de ballena que hace funcionar 


la tecnología de la capital del im¬ 
perio también es usado aquí, pero 
la otrora exuberante Karnaca se 
ha convertido en una sombra de lo 
que fue. Sin embargo, aún alber¬ 
ga en sus rincones más oscuros se¬ 
cretos que pueden cambiar ei des¬ 
tino del propio Imperio. Aquí se 
ocuita aquello que puede devol¬ 
ver el trono a Emily Kaldwin, hija 
de Jessamine y Corvo Attano, em¬ 
peratriz que, quince años después 
del asesi nato de su madre, ha sido 
destronada por un nuevo usurpa¬ 
dor. Pero, esta vez, padre e hija se 
aliarán para que la dinastía per- 


Será un juego de 
acción y aventura, en 

que encamaremos a 
un asesino dotado de 
poderes sobrenaturales. 
La tama se desarrollará 

en la dudad costera de 
Karnaca. 

: Podremos elegir entre 
Corvo o Etnily como 
protagonista. 

2 Cada personaje tendrá 
poderes diferentes y 
únicos. 

. Podremos elegir 
distintos estilos de 
acción: directa, sigilo, 
armas, poderes, etc., 
s Ahora los protagonistas 
tendrán voz y hablarán» 



Más desafíos, más opciones. En «Dishonored 2» dispondremos de más 
opciones no letales para dejar fuera de combate al enemigo. 


1 El imperio está en peligro! Otro usurpador b a echado del trono a Emily, la hija 
de Jessamine y Corvo. Acción, muerte y venganza vuelven en «Díshonorcd 2», 
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La decadencia también ha llegado a las calles de Kamaca. que se 
ven invadidas por una población desahuciada. Aunque las plagas 
de ratas de Dunwall no han llegado aquí, otras ocupan .su lugar. 


L MUEVO MUNDO DE IÍARNAC 


Aunque la acción de «Dishonored 2» arrancará en 
Dunwall, en el palado imperial, en que un nuevo 
usurpador desplazará del trono a Emily r la hija de 
Jessamine, la mayor paite de la acción transcurrirá en la 
ciudad costera de Kamaca, lejos de la capital del Imperio, 


Algunos lugares de Kamaca, como la Tolvanera, serán escenario de 
misiones únicas. Asolada por tormentas de polvo y facciones en 
guerra, la dudad ofrece posibilidades infinitas para un asesino. 


í1 Nuevos poderes, misiones y 
aún mayor libertad de acción nos 
esperan en «Dishonored 2» * * 


dure y el Imperio pueda tener un ció de la acción podremos escoger 
futuro de paz y prosperidad, le- entre los dos protagonistas que 
jos de aquellos que sólo buscan el Arle ane nos ofrecerá: Emlly o el 
poder y el beneficio personal. La viejo y conocido Corvo, Ya se han 
aventura continúa. caído las barreras del misterio y 

es reconocido que la nueva empe- 
De Dunwall a Hamaca ratriz era hija de Jessamine y Cor- 
Aunque la acción de «Dishonored vo. Y gracias a esta herencia, Emíly 
2 » arrancará en Dunwall, justo en también poseerá poderes sobre- 
el momento en que Emíly será de- naturales. No los mismos que su 
rrocada, la mayoría de la aventura padre, exactamente, pero esco- 
transcurriráenKarnaca. Enelím- giendo a uno u otro nos enfren- 


Algunos personajes poseen un poder enorme, controlando las 
vidas y recursos de Kamaca en su beneficio. Sin embargo, será 
posible infiltrarse en cualquier lugar de la exuberante dudad. 


Arkane ha explotado el ídTech 5 como nunca, Mej ores efectos de Cuando Emíly .desata el Poder de la Sombra, su ferocidad llega a ser inmensa, 

iluminación, pos [procesado y una IA al máximo son sus resultados. Las muertes de tus enemigos serán brutales y espectaculares. No te regocijes. 
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Emily Kaldwin: Hija de 
Jessamine y Emperatriz hasta 
la llegada del nuevo usurpador, 
entra en acción para recuperar 
su trono. La he renda mística de 
su padre. Corvo, le permite usar 
poderes de asesina sobrenatural, 
únicos y asombrosos, como la 
transformación en sombra y la 
infiltración en cualquier lugar. 


Corvo Attano: 

El protagonista de «Dishonored» 
se muestra más envejecido, sabio 
y experimentado. Tan poderoso 
como antaño, su ansia de sangre 
no ha desapareado y su capacidad 
para poseer animales y humanos 
es un poder nada desdeñable. 


Ottora un lugar de riqueza y comercio exuberante r Kamaca se ha convertido en una sombra de lo que fue. Las calles 
de la ciudad esconden la clave pata devolver a Emily al trono, pero descubrir sus secretos no será tarea fácil. 


taremos a las mismas misiones y 
desafíos, aunque los podremos su¬ 
perar de diferentes maneras, no 
sólo por nuestro estilo personal 
de acción, sino por las habilidades 
únicas de cada personaje. 

Otra novedad es que ambos se¬ 
rán personajes con voz y diálogos 
propios. En «Dishonored» Corvo 
era un protagonista mudo que se 
limitaba a interactuar con otros 
y seguir sus indicaciones o no, se¬ 
gún nuestra propia elección. Aho¬ 
ra, ambos estarán doblados y 
mantendrán conversaciones con 
otros personajes que hallemos. Y 
en Karnaca vamos a encontrar un 
montón, algunos amistosos, otros 
no tanto... 


¿EMILY O CORVO? ¡TUELIGES! 






























Las ballenas siguen siendo una fuente de energía y recursos, Pero 
eo Iíamaca no se usa tanto el aceite para alimentar las máquinas, como la 
energía eolica* Las tormentas dan vida a los enormes molinos de la dudad. 


¿Qué son estas extrañas máquinas? Los autómatas de madera de Karnaca son 

el equivalente a los guardias en zancos de DunwaIL Duros, implacables y letales. 


Despliega tus herramientas y poderes. En Karnaca existirán numerosas 
opciones para desatar todas tus habilidades, ya juegos como F.mily o Corvo. 


“CorvoyEmily 
serán ahora 
las opciones 
disponibles como 
protagonista” 


En esta tesitura y buscando las 
claves que puedan devolver a 
Emily al trono, empezaremos a 
indagar y desplegar nuestros po¬ 
deres y habilidades. 


Corvo, no serán los mismos. Uno 
de ellos, por ejemplo, el Poder 
de las Sombras, nos permitirá 
transformarnos en un ente eté¬ 
reo, oscuro, capaz de arrastrar¬ 
se c infilitrarse por una rendija, 
pero con un potencial destructi¬ 
vo demoledor, 

A diferencia de Corvo, Emiíy no 
podrá poseer animales o huma¬ 
nos, como su padre, pero tendrá 
otros poderes impresionantes. 
Podrá crear un doble para que 
luche junto a ella durante unos 
instantes. También podrá, usan¬ 
do el poder Dominó, asociar ene¬ 
migos unos a otros de modo que 
lo que le ocurra a uno le pasará a 
los demás. Otra posibilidad será 


Aimas y poderes 

Corvo, como en el primer juego, 
mantendrá un equilibrio entre 
armas, artefactos y poderes que 
podremos explotar a nuestro 
gusto, ¿Sigilo? Úsalo como quie- 
reas. ¿Armas? Ni te imaginas las 
nuevas posibilidades, ¿Poderes? 
Los ya conocidos.., aunque algo 
diferentes. En el caso de Emily, 
serán diferentes a los de Corvo, 
y aunque algunos encontrarán 
inspiración en los conocidos de 

























¿QUÉ TIPO PE ASESINO QUERRÁS SER BH EL MUEVO «DISHONORED»? 


La elección entre Corvo o Emily es tan sólo el comienzo de las 
múltiples opriones que encontraremos y las decisiones que habremos 
de tomar al jugar la aventura. Escoger entre un personaje u otro, 
además del acceso a ciertos poderes especiales, nos permitirá manejar 
una panoplia de armas y dispositivos asombrosa que, además, 
podremos mejorar y personalizar para adecuarlos a nuestro estilo de 
juego. Desde armas silenciosas y gadgets para pasar inadvertidos, a 
otras de enorme poder destructivo en que lo importante no será tanto 
ei sigilo como dejar el camino expedito para avanzar. 


hipnotiza r a un enemigo y contro¬ 
larlo a voluntad... Por no hablar de 
los dispositivos que tendremos a 
nuestra disposición, como los Grí¬ 
tales que nos permitirán contem¬ 
plar distintas épocas en un mismo 
escenario, podiendo Viajar 11 en el 
tiempo entre una y otra para mo¬ 
dificar acciones del pasado que 
afecten al futuro, ¿impresionan¬ 
te? ¡Ni te imaginas! «Dishonored 
2 ^ tiene aún mucho por descu¬ 
brir y si te gustó e) juego original, 
lo poco que ha dejado ver Arkane 
hasta ahora nos ha dejado petri¬ 
ficados, Ve apuntando que, para 
el próximo noviembre, tienes un 
billete a Karnaca para ayudar a 
Emiiya recuperare! trono. A.P.R» 


En Karnaca no hay ratas, como en Dunwall, pero una plaga de insectos de sangre anidan y procrean en los cadáveres 
que se esparcen por las calles de la ciudad. Corvo.¡ como ocurría con las ratas hace 15 anos, puede poseerlos; no así, Emily 


■ 5 "? 

ja£¡ 


OSOTROS YA HEMOS RESERVADO LA NUESTRA! 


Apenas presentadas las primeras secuencias de 
jugabilidad de «Dishonored 2» en. el pasado E3, 
Bethesda confirmó la existencia y contenidos de 
la edidón de coleccionista del juego, que será una 
auténtica joya para los fans. Además del juego -en 
caja metálica-, encontraremos una reproducción 
de la máscara de Corvo, otra del anillo de Emily 
en mía caja de exposición, una copla digital de 
«Dishonored Definitivo Edítion» y el pack * Asesino 
Digital:), junto a un cartel de Karnaca a color. 
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LA REDACCION 
RESPONDE.. 


¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto. 
Un espacio a tu disposición para que puedas opinar. 



do evitar pensar que he 
tirado el dinero, ¿Qué os 
parece? Pedro 

Bueno, todo depende del 
provecho que le sacaste al 
juego cuando lo compras¬ 
te, Pedro. Si disfrutas¬ 
te una temporada, no es 
dinero perdido. Además, 
ten en cuenta que sólo dan 
gratis el contenido base. 
Turtle Rock Studios ha di¬ 
cho que ios usuarios que 
pagaron en su momento 
tendrán todo el contenido, 
junto a regalos y otros be¬ 
neficios aún por anunciar. 


Hay que reconocer que el 
vídeo que circula por Inter¬ 
net tiene sus momentos, ¿A 
quién no le apetece cargar 
contra un ejército monta¬ 
do en un elefante? Pero la 
idea no pega mucho con la 
saga «Cali of Duty», que no 
deja de ser un r| shooter pl . Y 
ésto iba a ser un juego de 
lucha con espadas en pri¬ 
mera persona. Además, no 
hace tanto que se lanzó un 
título similar, «Ryse», y no 
tuvo mucho éxito. ¿Lo re¬ 
cuerdas? 


Activisionha reconocido 
que sólo era una idea que 
ni siquiera pasó la fase de 
crear un prototipo. Segura¬ 
mente acertaron, aunque 
es verdad que podrían ha¬ 
berlo aprovechado para ha¬ 
cer otro título diferente. 


tVDLVE, GRATIS 

Yo fui uno de los "tolai" 
que pagó el precio com¬ 
pleto de «Évolve», y aho¬ 
ra resulta que lo dan gra¬ 
tis a todo el mundo. Vale 
que al menos resucitará 
y podré volver a jugarlo 
con gente, pero no pue- 


\Kíl CESAR! 

¿Habéis oido la histo¬ 
ria de «Román Wars », 
el «Cali of Duty» que iba 
a estar ambientado en 
Roma? Es una pena que 
no haya salido adelante, 
hubiese sido un punta¬ 
zo. ¡Lo quíerooo! L.A. 



LA POLEMIC ft DEL MES _ 

LAS REBAJAS DESTEAM 

¿Soy el único al que las rebajas de Steam de este verano le han parecido las 
peores de la historia? Los descuentos han sido menores, y encima se han 
cargado las ofertas diarias y los descuentos Flash, ¡Apenas he comprado 
nada! ¡Muy mal Steam 1 Queremos que vuelvan a ser como antes* Franiz 

Bueno, es verdad que desde el punto de vis¬ 
ta de los usuarios estás rebajas han sido más 
"aburrida 5 ", pero ios números parecen dar 1 .a 
razón a Steam, Según SteamSpy se han vendi¬ 
do 36,8 millones de juegos, un 10 % más que en 
2015 , y los des arrolladores han ganado un 40 % 
más. Así que no ha ido tan mal.. Para Steam. 

Esperemos que no se olvíden de que la razón 
de ser de las rebajas, además de vender, es que 
ios usuarios estén contentos. 



I ■ 


I 


LA CARTA D EL MES 

JUEGOS DIFICILES 






Reconozco que llegué a abandonar durante un 
tiempo los videojuegos porque todos los que ju¬ 
gaba me los acababa sin esfuerzo, no me supo¬ 
nían ningún reto. Por suerte me encontré por 
casualidad con «Darle Souls III» y he vuelto a 
descubrir el placer de jugar a videojuegos* Me 
han matado miles de veces, pero es lo que que¬ 
ría. 1 G radas Miy a zaki! Néstor D. 

Nos alegra que hayas "vuelto al redil", Néstor..,;) 
«Dark Souls IIL& ha cubierto un hueco que muchos 
jugadores hardeore llevaban demandando muchos 
a ños. juegos desafiantes que te obliguen a repetir 
zonas y enemigo su na y otra vez hasta que los supe¬ 
ras. Unverdadero reto, en fin, como lo eran antes... 


Creemos que es una buena 
noticia porque vas a poder 
seguir disfrutando del jue¬ 
go,jy lo van a seguir me¬ 
jorando! 

CONSOLA PORTÁTIL. BE PC 

Un amigo me ha dicho 
que va a salir una con¬ 
sola portátil, estilo 3 DS, 
pero que usa juegos de 
PC. ¿Es cierto eso? ¿Pero 
es un PC o una consola? 
Carmen F, 



Tu amigo dice la verdad, 
Carmen. Se llama PGS y 
es una consola de bolsillo 


con Windows 10 y Androld. 
0 un portátil ultrapeqiie- 
ño, sí quieres, aunque con 
los mandos de control de 
una consola. Lleva un pro¬ 
cesador Intel Atom X 7 de 
cuatro núcleos y un chip 
gráfico Intel HD Graphics, 
así que no esperes ejecu¬ 
tar juegos punteros, pero 
sí funcionará con miles de 
juegos de PC, Si te interesa, 
el proyecto está disponi¬ 
ble en KickStarter, en esta 
dirección: 
gOO,g¡/druv049 

SAGAS INOLVIDABLES 

Me ha gustado mucho el 
reportaje sobre la saga 
«Master of Orion» del 
número 256 . Yo jugué a 
casi tocios esos juegos de 
niño y me ha hecho ilu¬ 
sión volverlos a ver. Ten¬ 
go muchas ganas de que 
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salga el nuevo título de 
la saga* ¿Soy el único? 

Orion Fan 

¡Por supuesto que no! ¡No¬ 
sotros también estamos 
deseando jugarlo! Es cierto 
que ahora hay muchos jue¬ 
gos de estrategia espacial, 
pero también es verdad 
que casi todos tienen algo 
de los «Master of Orion» 
originales. Ellos fueron los 
grandes pioneros, y es una 
gran noticia que, casi 15 
años después, la saga resu¬ 
cite. ¡Ojalá elnuevo juego 
esté a su altura! 

¿QUE HAS HECHO CAPCDM? 

Después de esperar me¬ 
ses he jugado el Modo 
Historiada «Street 
Fighter V» y*** ¡me ha de¬ 
jado frío! Se completa 
rápido y no aporta casi 
nada. ¿Tanto esperar 
para ésto? Cada vez ten¬ 
go más claro qne a Cap- 
com sólo le importaban 
los modos multijugador 
para organizar los tor- 
neos de eSport, y lo de¬ 
más es relleno. 

RedBalrog 

Aunque nos duele, porque 
nos encanta el juego, te¬ 


nemos que darte la razón, 
RedBalrog. Tras hacernos 
esperar más de 4 meses un 
Modo Historia que dura 
poco más de dos horas no 
parece suficiente. Vale que 
es gratis, pero ya que tam¬ 
poco hay un Modo Arcade, 
al menos podían haber ex¬ 
tendido un poco más este 
nuevo modo. Está claro 
que siguen dando priori¬ 
dad a ios modos online, lo 
cual también es legitimo. 
Pero todo esto tendría que 
haber estado terminado 
con el lanzamiento del jue¬ 
go, para que todo el mundo 
sepa por lo que paga. 

INDIE POWER 

Pregunta rápida: reco¬ 
mendadme tres juegos 
indie nuevos, que me¬ 
rezcan la pena* 

I Vago 


Respuesta rápida: «Insí- 
de», «Furi»y«Subnautica». 
De nada. 

ATM IGBíi ífS RX 480 

Quiero comprarme una 
nueva tarjeta gráfica 
pero no puedo gastarme 
más de>oo€. ¿Quéme 
recomendáis, una GTX 
1060 o ana RX 480 ? 
Berto Q. 



Aún no hemos tenido la po¬ 
sibilidad de probar la GTX 
1060, pero estamos muy con¬ 
tentos del rendimiento que 
da la RX 480, conociendo sus 
limitaciones. NVIDIA afirma 
que la GTX 10 60 es un 15% 
más rápida que la RX4B0 
en juegos estándar, un 25% 
más rápida en la Realidad 
Virtual, y un 40% mejor en 
eficiencia energética. Hace 
falta comprobar si esos da¬ 
tos son ciertos pero si es así, 
parece que la GTX 1060 está 
un tanto por delante. 



facebook 


QIMULTAS SOBRE IA REVISTA 

¿Problemas sobre la distribución, alguna incidencia 
de la que quieras hacerte eco? Sí tienes alguna duda, 
en este espado dejaremos constancia. 

Sigo esperando noticias 
desde hace 3 meses para saber cómo poder 
adquirir de nuevo el número de diciembre que 
perdí en una mudanza. 

A mi tampoco 

me ha llegado la clave de Death to Spies' r ... 
¿Alguna ayuda? EDITO: el problema era 
Chrome, en Firefox me ha llegado en seguida. 




¡3 


Recordad que, ante cualquier 
inddenda con los códigos o las descargas para 
el juego de regalo, tenéis que enviar un email 
a la dirección dave jniaomanía@gmailcom 
Esin incluye si os habéis despistados con la descarga del 
anterior número. En el mensaje, tenéis que indicamos la 
dave correspondiente al juega 


SDBEREMCIAS Y PETICIONES 

Aparte del contenido propuesto en Facebook 
te-Sports. hardware, guías}.*. ¿Qué echas en falta? 

¿Qué te gustaría cambiar? Aquí os ofrecemos un 
espacio para que nos hagáis sugerencias* 

Supongo que el nuevo 
ííTotal Warit está bien pero podían seguir la línea 
histórica- sería genial un «Coloniaiism: Total War». 

Hace poco un número de esta 
revista dijo que el juego «Overwatch* sería de pago 
mensual Hoy Gaine dice que no. No lo entiendo. 

Hasta finales del ano pasado, 
Blizzard no detalló el modelo de negado* Poco 
después supimos que ofrecería contenido 
mediante miaopagos. En cualquier caso, no 
requiere cuotas mensuales, Y Jorge, tus sugerencias nos 
parecen de lo más interesantes. Quizá podrías enviarles estas 
propuestas a Creative Assembly ( www,cneatíve-assembly. 
com; 1 contact/general-information); Eso sí r en Inglés;) 



Protección deDstos: 
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GAME 


Entra en nuestra web y encuentra 

TU TIENDA MÁS CERCANA 

wwwGAME.es/tiendas 


Promociones no acumuladles a otras qffrtas o 
descuentos. Precios válidos y vigentes hasta el 

31/OS/16. IMPUESTOS INCLUIDOS. 

Conéctate a www.game.es para conocer tu 

TIENDA GAME MÁS CERCANA. 















































































I PREVIEW 




e Distribuidor: 

Kbch Medía 

■ Idioma: Español 

■ Fecha prevista: 

19 de agosto de 2ÜI6 
www r formülal-game.com 


US CLAVES 


■ Será un juego de 
velocidad y simulación, 
basado en la competición 
de F1 del año en curso. 

■ Reintrodudrá el Coche 
de Seguridad, así como 
el nuevo Safetv Car 
Virtual 

■ Se actualizara en equipos 
y pilotos, además de 
incluir los nuevos 
circuitos, como Balar 

■ Muirá el nuevo 
modo Carrera, en que 
competiremos durante 
10 temporadas. 

s Tras cada carrera 
podremos descansar y 
actualizar datos en el 
hospitality dub. 


m 


PRIMERA IMPRES 


Codemaaters revitaliza 
su saga estrella de 
conducción, poniendo al 
día en reglamentación, 
modos de juego y extras 
todo el contenido de la F1 
de esta temporada. 


F12016 

¡Si parpadeas, te lo perderás! 


T ras unas últimas tem¬ 
poradas algo flojas, la 
Fórmula i parece que se 
va a poner este verano 
a tope. No, no hablamos de Alon¬ 
so con McLaren, que llevan unos 
años de vía crucis purgando quién 
sabe qué pecados, Y nos da que o 
mucho cambian las cosas en 2017 
o veremos al bicampeón español 
cambiar de aires en menos que 
canta un gallo. De lo que hablamos 
es de la Fórmula 1 según Codemas- 
ters, que está a puntúo de estrenar 
la nueva entrega de su saga de con¬ 
ducción en la categoría reina del 
automovilismo. De hecho, apare¬ 
cerá tan pronto como el 19 de agos¬ 
to, y según han dicho los respon¬ 
sables del juego, este año sí que 
vamos a alucinar con todo lo que 
«Fi 2016» nos ofrecerá. 

Más real que nunca 

Aunque es un objetivo que siempre 
se repite en cada entrega que Code- 
masters ha lanzado de «Fi», el rea¬ 


lismo que pretende ofrecer la de 
este año intentará abordar diver¬ 
sas facetas. 

Más allá del aspecto visual, que 
pretende ir más lejos que nunca 
con un detalle extremo en modelos 
de monoplaza y entorno de los cir¬ 
cuitos, conunaperfecta recreación 
de los mismos gracias a telemetría 
real, aspectos como el editor del 
tiempo diario, el control manual 
de entrada en el pit la ne para mi¬ 
nimizar la perdida de segundos 
-si somos hábiles- o el continuo 
contacto con nuestro ingeniero 
durante la carrera, para ajustar la 
conducción según las condiciones 
de la competición, harán de cada 
carrera un desafío como nunca he¬ 
mos vivid o e n la s aga. 


Pero si hablamos de la competi¬ 
ción más allá de una simple carre¬ 
ra, entonces en «Fi 2016» veremos 
una renovación enorme de las op¬ 
ciones y jugabilidad. 

Todo al día 

La edición de este año del juego 
nos mostrará una puesta al día to¬ 
tal: de equipos -con la incorpora¬ 
ción de la escudaría Haas Fi Team, 
la primera completamente ameri¬ 
cana de las últimas tres décadas-, 
circuitos -el de Bakú, en Azerbai- 
yán, se estrenará también en esta 
entrega- y reglamentación -se 
reintroducirá el Coche de Seguri¬ 
dad, y se estrenará el Safety Car 
Virtual-, Pero, además, los equi¬ 
pos participantes en la competí- 


* e «F12016» llega para actualizar 
la saga, con nuevos modos de 
competición y circuitos * * 


24 miento manía 




















La emoción de la categoría reina del automovilismo vuelve en verano. Prepárate 
para sentir todo el vértigo de la velocidad en «F12016» r a partir de este mismo agosto. 


La Fórmula i puesta al día 
eu equipos, circuitos y reglas 



Cuando leas esto faltará menos de un mes para que «Fi 2016» 
vea la luz y aunque Codemasters no ha querido desvelar aún to¬ 
das las novedades de esta entrega, ya sabemos va ríos detalles 
que harán más realista la experiencia. Para empezar, se rein- 
troducirá el coche de seguridad en los accidentes; aparecerá, 
por primera vez, el novedoso safety car virtual y, por supuesto, 
los nuevos circuitos, como Bakú, estarán incluidos. 




Un nuevo modo de juego para llegar a lo más alto, Codemasters incluirá en «Fi 2016» el nuevo 
modo Carrera para que podamos forjar nuestra leyenda en hasta 10 temporadas. [Tiembla, Alonso! 


clon tendrán una mayor presencia 
en su área social. Podremos acce¬ 
der al paddock, al hospitality club 
y los miembros clave de ios equi¬ 
pos -ingeniero, agente, etc - tam¬ 
bién aparecerán, deunau otra for¬ 
ma, en el juego. 

Sin embargo, la gran sorpresa 
de «Fi 2016» Incidirá en la expe¬ 
riencia personal del jugador con 
el modo Carrera, que será la mayor 
novedad de este año. 

Crea tu propia leyenda 

Todos hemos querido emular a 
Alonso, Hamílton o Raikkonen 
con las distintas entregas de «Fi». 
Ahora, Codemasters nos ofrece¬ 
rá la posibilidad de ser una leyen¬ 
da, creando un piloto cuya carrera 


profesional se extenderá a lo largo 
de 10 temporadas, podiendo esco¬ 
ger equipo, negociar contratos y 
ca mbia r a otra escudaría y, por su¬ 
puesto, demostrando toda nuestra 
habilidad al volante compitiendo 
y convirtiéndonos en un. nombre 
mítico en el automovilismo. 

Más allá del realismo de la com¬ 
petición en cuanto a la conduc¬ 
ción, el modo Carrera nos hará 
vivir una experiencia única. Aun¬ 
que, claro, lo otro también estará 
presente; perfecta simulación físi¬ 
ca, incidencias de la meteorología 
en cada torneo, etc, 

«Fi 2016» pretende ser la expe¬ 
riencia definitiva de Fórmula 1 en 
PC, y para completar todo lo vis¬ 
to hasta el momento Codemasters 


pretende incluir lo que justo falta¬ 
ría para ponerle la guinda al con¬ 
junto: un modo multijugador que 
esté a la altura. 

El estudio ha confirmado que 
el multijugador de «Fi 2016» per¬ 
mitirá competir onlme a 22 juga¬ 
dores -lo que sería una parrilla 
real-, incluyendo la vuelta de ca¬ 
lentamiento, el inicio manual de 
la carrera y, durante la misma, la 
posibilidad de mostrar en funcio¬ 
namiento un sistema real de da¬ 
nos, degradado de neumáticos, 
etc. para hacer que todo sea tan 
extremo como en la vida real. 

Si creías que nunca íbamos a po¬ 
der emular, de verdad, a Alonso y 
a ios grandes, este año por fin se 
cumplirá el sueño, A*P.R. 



Fí 2015 


Aunque no es el mejor de los 
últimos años, la experiencia de 
«FI 2015» es de lo más realista. 



PROJECTCARS 


Uno de los mejores juegos de 
coches del momento, con gran 
variedad de vehículos y pruebas. 
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I PREVIEW 



FQMA 



■ Género: Aventura 

M Estudio/compama: 
Micróids 

■ Distribuidor: 

Meridiem Games 

■ Mioma : Español 
b Fecha prevista: 

i de diciembre de 2016 
wmvsyberia.mkmids.com 


LAS CLAVES 


■ Será una aventura, 
tercera entrega de la 
saga de Microids creada 
por Benoit Sokal. 

■ Por primera vez en !a 
saga, todo el mundo de 
juego será en 3D. 

■ Todas las animaciones 
se han creado usando 
técnicas de captura de 
movimiento. 

■ La Irania se desarrolla 
fuera de la isla 

de Syberia. que la 
protagonista abandona al 
final de ia segunda parte 
de la saga. 

■ De nuevo, líate Walkcr 
tendrá el papel principal 
en la aventura 


PRIMERA IMPRESION 


Micróids vuelve a uno 
de sus universos más 
populares, más de 10 anos 
después de la anterior 
entrega de la saga, con una 
renovación técnica total, y 
un mundo de juego 3D, 


SYIERM 3 

líate descubre un nuevo mundo... 


B enoit Sokal es uno de 
esos autores que se to¬ 
man las cosas con tran¬ 
quilidad para llevar a 
cabo sus objetivos y diseñar sus 
proyectos. Podría ser comparado, 
por su forma de hacer las cosas, 
con algunos cineastas- que lo mis¬ 
mo lanzan tres proyectos seguidos 
en otros tantos años, que desapa¬ 
recen durante largos periodos de 
tiempo para luego descolgarse con 
pequeñas obras maestras. Un Te- 
rreoce Maiik, sin ir más lejos. 

No sabemos si la comparación le 
gustará o no al creador belga, siem¬ 
pre atado a la aventura, pero ia rea¬ 
lidad es que tras tres años en que 
no paró de trabajar lanzando «Pa- 
radise» (2006), «Sinking Island» 
(2007), «Nikopol» Í2O08) y «Aquari- 
ca» (2008), de repente desapareció 
del panorama. Aunque, en reali¬ 
dad, deberíamos decir que las cir¬ 
cunstancias le llevaron a desapa¬ 
recer, tras anunciar en 2009 que 
andaba metido en la preproduc¬ 


ción de «Sybería 3», que ha tardado 
estos 7 largos años en tomar forma. 
¿Por qué la espera? 

Ambición ante todo 

Sokal no quería que la tercera 
parte de «Syberia» fuera un juego 
igual a ios dos anteriores. La idea 
era lanzar el juego en 2010, un año 
después de su anuncio, pero llegó 
abril, se habló de problemas con 
Sony, se dijo que el juego no sal¬ 
dría en Playstation 3, sólo en PC y 
luego... silencio. 

Desde el mismo momento de su 
anuncio, se dijo que el mundo de 
juego sería en 3D en tiempo real, 
en un entorno comparable al de 
juegos como «Assassin's Creed». 
Según Sokal, lanzar en ese mo¬ 


mento otra aventura 2D con el nio- 
tro de las anteriores sería llevaría 
a un fracaso comercial total. 

Pero la pega era que el presu¬ 
puesto que exigía una producción 
tan ambiciosa no estaba disponi¬ 
ble, como reconoció Sokal en 2011 
en una entrevista. Un año más tar¬ 
de, en noviembre de 2012, Sokal 
anunció que un contrato firma¬ 
do con Anuman Interactive final¬ 
mente impulsaría la producción, 
y en 2013 dio comienzo finalmente 
el desarrollo. Una ardua peripecia 
que, a finales de este ano, llegará a 
su conclusión cuando volvamos a 
ver a Kate Walker en las pantallas 
de nuestros ordenadores, vivien¬ 
do la aventura más ambiciosa de 
su vida -y de la de Sokal, nos atre- 


í í El regreso de Kate, tras dejar la 
isla de Syberia, nos descubrirá un 
nuevo mundo de juego en 3D ** 
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¿Qué nuevas aventuras le esperan a Kate Walker? La vuelta de «Syberia» nos llevará, 
paradójicamente, fuera de la isla que da nombre a la saga de aventuras de Microids. 



Para el lan de Kate, nada como 
esta edición de coleccionista 

Las cada vez más comunes ediciones de coleccionista para PC, 
empiezan a ser tratadas como pequeñas obras de arte por par¬ 
te de las compañías* La de «Syberia 3» es una de esas que tie¬ 
ne de todo para el aficionado: una estatua de la protagonista, 
banda sonora, libro de arte, litografías, póster, un cómic y, en 
el caso de la versión PC, un extra que muchos agradecerán: ios 
dos juegos anteriores de la saga* La puedes reservar en gome, es 








Conversa, investiga, encuentra pistas y resuelve puzles y enigmas* Aunque la esencia de la 
jugabilidad de «Syberia 3 » no diferirá de los anteriores juegos, ahora todo será nuevo y único. 


veríamos a decir- con su flamante 
mundo 3D, claro está, en acción. 

Fuera de Sybería 

«Syberia 3» dará comienzo justo 
cuando la anterior entrega de la 
saga concluía, con Kate abando¬ 
nando la isla que da nombre al jue¬ 
go, y a punto de naufragar en una 
endeble embarcación* 

Encontrada a punto de morir 
por la tribu Youkol, Kate escapa 
de las garras de la Parca gracias a 
los cuidados que estos nómadas 
le dispensan, de acuerdo a sus 
tradiciones de hospitalidad* Para 
agradecerles el haber salvado su 
vida, Kate se brindará a acom¬ 
pañarlos y ayudarles en otras de 
sus tradiciones milenarias, como 


la marcha de los avestruces de 
las nieves a las estepas sagradas. 
Pero incluso en este nuevo peri- 
plo, los enemigos de Kate no deja¬ 
rán de perseguirla con las peores 
intenciones... 

Hasta aquí, es lo que Microids y 
Sokal han querido desvelar de la 
trama de «Syberia 3»* Pero si nos 
han dejado algunos datos de cómo 
será técnicamente el juego* 

El nuevo mundo 3D, escena¬ 
rios, personajes, objetos, etc* no 
se limitará a hacer estéticamen¬ 
te más real el mundo. La mayoría 
de puzles que resolver tendrán un 
componente espacial, bien por el 
control directo de objetos a mover 
o colocar en determinados pun¬ 
tos, bien por la manipulación de 


elementos interactivos del propio 
escenario. Las animaciones de los 
personajes, mezclando captura 
de movimientos y animación ma¬ 
nual, intentarán reflejar secuen¬ 
cias casi de película, con Kate y el 
resto de personajes moviéndose 
en entornos creíbles. 

Creíbles, pero muy "syberianos 1 ’* 
Es decir, que el tono steampuuk 
del mundo de juego no desapare¬ 
cerá y los personajes no serán pre¬ 
cisamente anodinos: marineros 
alcohólicos, viejos científicos in¬ 
ternados en hospitales mentales... 

La aventura de Kate Walker en 
«Sybería 3^ no será, tan sólo, una 
continuación del viaje de los jue¬ 
gos anteriores. Será un nuevo 
rumbo a lo desconocido. A.C.G. 



SHERLOCK HOLMES T.D.D, 


El entorno de los juegos de 
Sherlodc ya cambió hace unas, 
entregas a un universo 3D total. 



SYBERÍA l 


La historia de la protagonista 
continúa, aunque ahom tendrá 
más o pilones de jugabilidad. 
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I PREVIEW 



a Género: Aventura 

■ Estu dio/compañía: 
Péndulo S tudios/Microids 

■ Distribuidor: 

Meridiem 

■ Idioma: Español 

■ Fecha prevista: 

13 de octubre de 2016 
meridiem-games.com 


LAS CLAVES 


b Será una aventura 
de corte clásico, 

continuación de la 
historia de «New Yode 
Crimea», 

■ la pareja protagonista 
repite, con John y 
Pauline como personajes 
principales, 

■ Será la primera aventura 
completamente en 3P 
de Péndulo Studios, 

■Viajaremos por todo el 
mundo y en la Historia, 
con una trama que abarca 
varias épocas. 

■Conoceremos a mas de 
25 personajes diferentes 
con los que podremos 
interactuar. 


Péndulo Studios sigue 
enarbolando la bandera 
de la gran aventura con su 
producción más ambiciosa 
en 20 años, entrando por 
primera vez en un mundo 
completamente 3D. 


VESTERDAY 0R1GINS 

¡La Historia nos espera! 


H an pasado algo más de 
cuatro años desde que 
conocimos a John Ves¬ 
te rd ay. Todavía que¬ 
dan unos tres meses hasta que 
nos volvamos a cruzar coñ él, Eso 
es algo que a nosotros nos parece 
una eternidad, pero para alguien 
inmortal, como John, no es sino un 
parpadeo, como quien dice, 

Y es que ese tiempo ha estado 
Péndulo Studios desarrollando 
la nueva aventura del carismáti- 
co personaje que conocimos en 
«New York Crimea» -con el interlu¬ 
dio de «Hidden Runaway», claro- y 
que en su nueva aventura no sólo 
nos descubrirá más datos sobre su 
origen, sobre sí mismo y sobre su 
maldición, sino que además nos 
invitará a disfrutar de la que será 
primera aventura totalmente jD de 
Péndulo en sus ya más de 20 años 
de vida. Otro motivo para celebran 
además, que el estudio madrileño 
haya sido capaz de mantenerse ñel 
a sí mismo todo este tiempo, y a su 


apuesta por la aventura, incluso en 
los momentos más críticos para el 
género. Pero, ¿qué nos espera en 
esta nueva y apasionante historia? 

De la Edad Media a hoy 

Tras descubrir la identidad de John 
en «New York Crimes», volveremos 
a recorrer el mundo con él y Pauti¬ 
ñe, buscando pistas sobre su ori¬ 
gen y las claves de su inmortali¬ 
dad, con el objetivo de que puede 
deshacerse de la maldición que lo 
atenaza desde hace siglos. Una mo¬ 
neda especial parece ser la clave, 
pero ¿por qué? 

«Yesterday Origins», además del 
periplo por todo el globo, nos lleva¬ 
rá a movernos en la trama en dis¬ 
tintos momentos históricos. De he¬ 


cho, el nombre de la aventura da 
una buena pista sobre todo lo que 
nos encontraremos. 

Empezaremos reviviendo el mo¬ 
mento en que John adquiere su in¬ 
mortalidad, en la Edad Media, Es 
1481 y el j oven John es apresado por 
la Inquisición, que lo acusa de bru¬ 
jería. Durante una extraña cere¬ 
monia alquímica, John sufrirá la 
transmutación que lo convierte en 
inmortal, pero un extraño perso¬ 
naje entre enjuego en ese momen¬ 
to, El sacerdote Gínés de Orduña 
adultera la poción usada en la ce¬ 
remonia, de modo que John per¬ 
derá, como consecuencia, todo re¬ 
cuerdo de si mismoy su historia en 
cada resurrección. El único reme¬ 
dio para parar todo esto parece ser 


c f Viaja por el mundo y la Historia 
con John Yesterday, en busca del 
origen de su maldición > 5 
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La primera aventura con que 
Péndulo salta al mundo 3D 

Aunque en ocasiones anteriores el estudio madrileño ya había 
explorado la creación de modelos3D para personajes, como en 
«Hollywood Monsters 2» o el mismo «New York Crimes» en sus 
cinemáticas, la integración de los mismos en el entorno de jue¬ 
go siempre habia ofrecido como resultado una aventura y ju- 
gabilidad en2D. «Yesterday Origins» será la primera aventura 
real en 3D de Péndulo Studios, lo que aumentará su atractivo. 


¿Libraremos a John de la maldición de la inmortalidad? «Yesterday Origins» nos 
llevará poi el mundo y La misma Historia, en la aventura más ambiciosa de Péndulo. 


De nuevo tendremos a una pareja protagonista, con John y 
Paulina que intentan repetir el ritual de la Edad Media... 


¿Todo empezó aquí? Las primeras secuencias de «Yesterday Origins» nos llevarán a la Edad Media, 
momento en que John, encarcelado por la Inquisición, está a punto de volverse inmortal 


repetir la ceremonia, usando un 
artefacto indispensable para que 
todo se desarrolle de forma correc¬ 
ta: la moneda, Pero esta misión 
llevará a John y Pauiine a enfren¬ 
tarse a peligros continuos y perso¬ 
najes siniestros que quieren aca¬ 
bar con sus futuro.,, y su pasado. 
Si algo cambia en el pasado, ¿el fu¬ 
turo deja de existir? Las respues¬ 
tas que obtendremos y los acon¬ 
tecimientos que viviremos serán 
increíbles. 

Misterio y ocultismo 

Como «New York Crimes» acababa 
desvelando a medida que avan¬ 
zaba la trama, en «Yesterday Ori¬ 
gins» descubriremos algo más que 
puzles y enigmas a resolver. Nos 


enfrentaremos a poderes místicos 
y conocimientos arcanos que, qui¬ 
zá, sería mejor no remover, Pero 
entonces no disfrutaríamos de la 
primera aventura de Péndulo en 
20 años que se adentra en un mun¬ 
do de juego totalmente 3D. 

Y es que «Yesterday Origins» im¬ 
plicará, también, un salto técni¬ 
co más que importante en las pro¬ 
ducciones del estudio. Ya en «New 
York Comes» pudimos contemplár 
escenas cinemáticas que tiraban 
del 3D con profusión, además ha¬ 
ber visto a personajes diseñados 
en 3D en otros juegos anteriores, 
aunque integrados finalmente en 
jugabilidad y acción 2D, Pero la 
nueva aventura explorará un te¬ 
rritorio desconocido -o casi. 


Habrá que ver, eso síu, hasta 
qué punto realmente este salto a 
un nuevo entorno puede afectar o 
no a la jugabilidad, si se ha apro¬ 
vechado para potenciarla o, por 
el contrario, se reducirá a un ele¬ 
mento más visual que activo. 

En todo caso, los diez lugares 
que visitaremos, con más de cin¬ 
cuenta escenarios diferentes, los 
veinticinco personajes con que in¬ 
teractuaremos en la aventura, y la 
posibilidad de disfrutar del juego 
aprovechando interfaces diseña¬ 
das para aprovechar al máximo el 
sistema de control que queramos- 
ratón y teclado o mando-, nos ha¬ 
rán disfrutar, a buen seguro, del 
nuevo trabajo de uno de nuestros 
estudios favoritos. A.C.G. 



Una de las mejores aventuras 
españolas de todos los tiempos, 
de personajes e historia geniales. 




LdU 


El primer juego de la saga, 
nos presentaba mía trama 
emocionante y sorprendente. 
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I PREVIEWS 



AGENTS ÜFMAYHEM 

e Género; Acción 

■ Estudio/compañia: 

Volition/Deep Silver 
e Idioma; Español 

■ Fecha prevista: 

2017 

mxmf.aomthegame.com/es 

Los creadores de «Saint s Row» vuelven 
a la acdón con el anuncio de«Agents 
of Mayhem». De nuevo, un enorme 
mundo abierto servirá de escenario 
para la lucha que enfrentará a las 
fuerzas de M.A.YH.E.M, (Multinational 
Agency for Hunting Evil Masterminds) 
a los malvados planes de destrucción 
de organización de supervillanos 
L.E.G.LQN. (League of Evil Gentlemen 
Intent on Obliterating Nations). Una 
estética de cómic, libertad total, 
mucho humor y acción sin tregua 
serán las cartas de presentación de un 
título que no llegará hasta 2017 


GWENT THE W1TCHER CARO GIME 


n Género; Estrategia/Cartas ■ Estudio/compañia: CD Projekt RED 
a Idioma: Inglés ■ Fecha prevista: Septiembre 2016 (beta) 
wxvuKplaygwenlcom 



Todos los que hemos jugado a «The Wítcher 3» hemos pasado gran parte del 
tiempo -y de las misiones relacionadas- jugando a Gwent, el adjetivo juego de 
caitas incluido en la aventura, por puro placer. Ahora, CD Projekt RED pretende 
hacer de «Gwent» un juego independiente, al estilo de <(HearthStone5> y otros, 
que se lanzará como free to play, y en septiembre, en beta cerrada, ¿Te apuntas? 


KYIIRINAGA'S REVENGE 


a Género: Plataformas/Acción ■ Estudio/compañía: RecoTeeh 
■ Idioma; Español ■ Fecha prevista; Octubre de 2016 
www, recotech es 



# 

' 

m 

m 



RecoTecb vuelve a llevamos al universo de acción "vegetariana 1 ’ de «Yasai 
Ninja», aunq ue con un notable giro en el diseño y la jugabilidad. Las 
plataformas centrarán ahora la acción, que se verá potenciada con la opdón de 
juego cooperativo entre Kaoni y Broccoli loe, pues la pareja protagonista vuelve 
con todo su carisma en un título mucho más pulido que el anterior. 


BATTLEFIELD1 

■ Género: Acdón 
b Estudio/compañia: 

DI CE/Electronic Aits 
b Idioma; Español 
b Fecha prevista: 

21 de Octubre de 2016 
www. ba ttlefield. ca m/es - es 

Combatir en las trincheras. Usar 
máscaras antigás para evitar los 
ataques químicos. C argar a caballo, 
sable en mano. Pilotar un triplano. 
Atacar dirigibles en llamas. Escapar de 
los carros de combate. [Combatir en 
la Primera Guerra Mundial! DICE y EA 
remidan la saga <:Batüefield» mirando 
hada el origen de los conflictos 
mundiales del siglo XX, y usando la 
versión más avanzada de «Frostbite» 
para ofrecernos el mayor realismo 
visual que hayamos experimentado 
hasta ahora en la saga de acción bélica, 
¿Estás listo para entrar en guerra? 
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DEUS EX MANKIND DIVIDID 

b Género: Acción,''Rol 

es Estudio/compañía: 

Eidos Montreal/S quaie Enix 
b Idioma: Español (textos y voces) 

a Fecha prevista: 

23 de Agosto de 2016 
www.deusex,com 

Adam Jensen se enfrenta en «Manlrind 
Divided» a uno de sus mayores 
desafíos como agente: acabar con una 
conspiración en la sombra que intenta 
manipular y controlar a la humanidad, 
con la sociedad, literalmente, dividida 
en dos, creando un apartheid total para 
los aumentados como él Su condición 
de agente de la ley le salva de estar 
recluido en los guetos r pero para 
desenmascarar la verdad tendrá que 
elegir entre cumplir la ley o romperla 
e ir contra todo para acabar con las 
mentes criminales detrás de todo. 
Sigilo, acción y libertad total. 




MOTO R ACER 4 


¡a Género: Veloddad/Motos ■ Estudio/compañía: Microids/Aitefacts Studio 
h Idioma: Español a Fecha prevista: 4 de Noviembre de 2016 
w ww. microids.com 



SOOHN 


■ Género: Aventura/Acdón s Estadio/compañía: Ebb Software 

■ Idioma; Inglés m Fecha prevista: 2017 

wwiv.scorn-game.com 


I 


I 


Las cañeras de «Moto Racer 4» irán más allá de la velocidad y la habilidad. 
Serán cañeras duras, no siempre limpias, por escenarios de todo tipo - 
montañosos, desérticos, helados,..- y en las que los rivales, et tráfico y la 
policía nos marcarán un objetivo mucho más realista de supervivencia que 
de victoria, ¡Y tendrá un mulri.jugador de hasta 10 jugadores [ 


La influencia de H.R. Giger es inspiradora del mundo de «Scom», la aventura 
del estudio serbio Ebb Software, que verá la luz el próximo año. «S corrí» fascina 
ya sólo por su estética, pero Ebb -que planea lanzar el juego en dos partes, la 
primera llamada «Dasein», en 2017- quiere seruna mezcla de juego de acción y 
puzles extremadamente perturbador, angustioso y plagado de horrores.,. 



WARHAMMER 40000 
Mil OFWARIII 

n Género: Estrategia 
h Estudio/compañía: 

Rdic/SEGA 
■ Idioma: Español 
a Fecha prevista; 

2017 

www.dawnfowar.com 

El más grande, más completo, más 
profundo de la saga. El mejor «Dawn 
of WaiM de todos. No lo decimos 
nosotros, ío afirman los chicos de Relíe, 
responsables del desarrollo del juego 
que traerá de vuelta el próximo año a 
una de las seríes de estrategia bélica 
más aclamadas en PC, Por ahora, nos 
han impresionado con la combinación 
de elementos de los dos primeros 
títulos y la presentación de las Súper 
Unidades, como el Caballero Imperial 
Marine de Lady Solarla. 
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CRAZY MACHINES 2 se estrena en 


50% He úescuento en la semana üe lanzamiento 










FX Store 


íhÜíií l ue S° s ■ Interactive.com 
- j /juegosFX 

@juegosFX 



maquinas y 
experimentos 


UN VIDEO JUEGO ASOMBROSO 


Demuestra tu Inteligenciaatrévete a lugar!!! 


PESO, AITURA, INCLINACIÓN... 


Consigue ¡a “reacción en cadena”que resuelva 
cada prueba con éxito. 



200objetos y mecanismos para creartus propios retos. 










Estudio/compania: 

N GD/Waigaming.net 

Fecha prevista: 

Agosto de 2016 


GOMO SERÁ 


■ Será un juego de 
estrategia por tumos, 
4X, "remate" del clásico 
de los anos 90, 

' Incluirá 10 especies 
diferentes para elegir, 
podiendo definir y 
personalizar una propia. 

Ofrecerá opciones 
multijugador con 
combate táctico, 
las galaxias tendrán 
hasta 100 sistemas 
solares diferentes que 
explorar y conquistar. 

E> árbol de tecnología 
ofrecerá más de 75 
distintas que investigar. 


¡La galaxia está en tus manos! 

Piratas espaciales, razas cibernéticas, poderes mentales, 
tecnologías impensables, guerra, traición, alianzas. Todo vale 
para conquistar la galaxia. Tú, ¿qué haras para dominarla? 


P rimero es un pequeño 
paso. Una simple elec¬ 
ción de una nave de ex¬ 
ploración, Luego, la 
orden de ir hacia un sistema des¬ 
conocido y ver qué se cuece por 
allí. Un par de turnos y ya tene¬ 
mos una pequeña colonia minera 
en plena faena. Pero, ¡ojo!, se ha 
detectado una nave pirata acer¬ 
cándose. ¿Qué haremos? ¿Prepa¬ 
raremos una defensa en el nodo? 


¿Quizá mandaremos una fragata 
para defender el sistema? 0, me¬ 
jor aún, ¿entraremos en combate 
directo? Apenas han pasado cinco 
minutos, cuando miramos el reloj 
y.,, ¿una hora? ¿Cómo es posible? 

Sí eres un fan de la estrategia por 
turnos seguro que el contexto ge¬ 
neral de lo que acabas de leer te 
suena. Da igual la ambientaron 
del juego, ¿verdad? Primero un 
turno, luego otro, otro más,*. Y ya 


te has vuelto un adicto a la estra¬ 
tegia por turnos sin darte cuenta. 

Lo que ocurre es que no habla¬ 
mos de un juego cualquiera del gé¬ 
nero, No; hablamos del remake del 
clásico que inventó el 4X -explo¬ 
ra, expande, explota, extermina-, 
que NGB está desarrollando hace 
tiempo y que está a punto -tan a 
punto como en menos de un mes- 
de ver la luz en su versión comer¬ 
cial definitiva: «Master of Orion». 
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INVESTIGA PARA LA CONQJUISTA 





Huelga de escritores en el departe mentó de titulares. 

Mirlo ríate! Fi 1 rr:r; dir iü ■ bomba de e'eclrones" se extiende pw el |jainttlirvcrso; C 


y esta semana, en la galaxia.» «Master o! Orion» nos tendrá ái día sobre la 
evolución délas distintas especies gradas aun “noli ciado" muy peculiar. 


O f s €S - 


F| [HAfc^urirecAs 


¡Investigar explora, combate, conquista! Cada tumo en «Masterof Orion» te 
ofrecerá multitud, de cosas que hacer. ¡Aprovecha bien tus opciones y triunfal 




La continua evolución de la tecnología y el desarrollo de las 
colonias planetarias será vital para triunfar en «Master of Orion». 
Construir, explorar, vigilar». Las tareas a realizar para dominar 
la galaxia son incontables, pero todas dependen de una piedra 
angular: la investigación. Si no investigas, estarás perdido. 


Más de 75 tecnologías diferentes estarán a nuestra disposicióñ para ser 
investigadas. Mira bien la evolución de cada una y hada qué conducen. De 
la espede que escojas y el desarrollo que sigas podrá depender ía victoria. 
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El clásico de la estrategia 4X 
de los años 90 vuelve al PC, en 
mejor forma que nunca 


Sí, el clásico de la estrategia es¬ 
pacial por turnos vuelve, y tras 
haber probado durante sus dis¬ 
tintas actualizaciones la ver¬ 
sión de acceso anticipado de 
Steam, podemos corroborar que 
los distintos pasos que ha dado 
el estudio argentino -con algún 
patinazo afortunadamente sub¬ 
sanado- han sido firmes para 
ofrecer un juego que está a la ai- 
tura de su leyenda. Hemos juga¬ 
do, jugado y jugado. Hemos pro¬ 
bado una especie y otra, y hemos 
ganado, perdido y sufrido. Y nos 
lo hemos pasado en grande. NGD 


está a punto de conseguir un jue¬ 
go que no sólo no desmerecerá al 
mito, sino que lo puede a gra nda r 
enormemente. 

La galaxia es tuya 

«Master of Orion, Conquer the 
Star$» tendrá, entre sus virtudes, 
ser un juego accesible al máxi¬ 
mo. El tutoríal durará apenas 
cinco minutos, y bastará para 
que nos pongamos a ello sin más 
problemas que investigar, pro¬ 
bar y pasar un turno tras otro. Lo 
primero que aprenderemos será 
cómo explorar los primeros sis¬ 


temas, desde el original en que 
se asiente la raza elegida. 

La galaxia de cada partida en 
«Master of Orion» se podrá de¬ 
finir en parámetros básicos - 
tamaño, forma, edad, semilla, 
etc.-y al momento, escogeremos 
especie entre las diez disponi- 
blesy nos lanzaremos a explorar. 
Poco a poco veremos cómo avan¬ 
zar es tan tremendamente sen¬ 
cillo como cometer los primeros 
errores. Sí, porque incluso sien¬ 
do veterano en el género - ¡inclu¬ 
so habiendo jugado al origina]!- 
empezar a descubrir todas las 


posibilidades de la especie que 
hemos elegido, sus estructuras, 
capacidades, desarrollo, etc. no 
será tarea fácil y seguramente 
nos costará varias partidas em¬ 
pezar a controlar todo lo que da¬ 
rán de sí. 

Desde las primeras estructu¬ 
ras a las naves de exploración y 
combate, la distribución de co¬ 
lonos y trabajadores en las tres 
áreas principales -investiga¬ 
ción, alimentos y producción-, 
el desarrollo de las tecnologías 
básicas -fisica, economía, in¬ 
geniería, exploración espacial. 
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¡Mejora tu colonia y triunfa! A medida que exploremos sistemas podremos 
asentar colonias en los planetas que tendrán que adaptarse para prosperar. 


etc.-veremnos como todo es sen¬ 
cillo, accesible, intuitivo. Ese es 
el gran logro que se aprecia en 
esta primera versión jugable de 
«Master of Orion»* Aunque lue¬ 
go... ¡Oh, sí!, luego empezará 
realmente lo bueno* 


Para empezar, conocer a fondo 
todo io que cada especie ofrece 
será ya un logro. No todas ten¬ 
drán las mismas facilidades de 
investigación, ni de desarrollo, 
crecimiento, construcción, ren¬ 
dimiento en batalla o comercial, 
o diplomático. De hecho, las dife¬ 
rencias serán, en algunos casos, 
extremas* Y aprender todo esto 
no será labor de un par de horas. 

Cada acción y cada decisión 
tendrá su consecuencia. Y, ade¬ 
más, tendremos que conocer a 
nuestros rivales* A saber en cuá- 


Decisiones y 
consecuencias 

Como en todo -buen- juego del 
género, en «Master of Orion» em¬ 
pezar a jugar será-muy sencillo, 
pero dominar todas sus posibili¬ 
dades será realmente complejo* 


Elige especie, estrategia 
y conquista la galaxia... 
¡por cualquier medio! 





HAZ DE TU CONQUISTA UNA EXPERIENCIA ÚNICA 


Otro aspecto 
clave de «Master 
of Orion» será la 
personalización 
de nuestra 
experiencia, que 
podrá afectar a 
distintos apartados 
d el juego, desde 
la selección de 
nuestra facción, 
que podremos 
definir a nuestro 
gusto, hasta las 
mejoras de naves 
de la armada. 


Las mejoras de las naves -incluso en su versión píxelada, si- se 
dividirán en distintos apartados, como Sistemas Centrales, 
Mejoras Especíales o Armamento. Todas serán importantes. 


Sí entre las 10 especies -once, sí contamos a los Terranos de la 
Edición de Coleccionista- no encontramos una que nos guste, 
podremos crear una modificando sus 15 parámetros clave. 
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PLANOS 


KLACKON: Especie insectoide 
con una mente colmena. No son 
nada creativos y sí incansables 
trabajadores y guerreros. 


¿QUE ESPECIE CONQUISTARA LA GALAXIA 


Las diez especies que incluirá 
«Master of Orion» -once, con 
los Terranos de la Edición 
de Coleccionista- serán 
las mismas que pudimos 
encontrar hace más de 20 
años en el juego original. 

Su aspecto es ahora muy 
diferente, pero la esencia 
de todas se ha mantenido, 
aunque con mejoras diversas. 


< O 

. O essíü 
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ALK ARI: Aunque su esencia 
es militarista, son pacíficos de 
temperamento... hasta que entran 
en combate, Grandes pilotos. 




BULRATHI: Enormes, guerreros, 
territoriales.,. No les gusta disparar ' 
primeros, pero si alguien los 
provoca, entrarán en guerra. 


HUMANOS: Comerciantes 
expertos, diplomáticos,.. No les 
gusta pelear demasiado y prefieren 
usar su cansina para vencer. 


MEKL AR\ Una especie 
cibernética. Su IA gobernada 
globalmente por una rutina -ei 
Mayoral- los hace muy diligentes. 


MRRSHAN: Una especie 
militarista, malos diplomáticos y 
depredadores por naturaleza. No 
son de fiar ni para sus aliados. 


DARLOK: Los grandes 
diplomáticos de la galaxia, 
conspiradores y políticos por 
naturaleza. Evitan el conflicto. 


PSILONITA: Los "cerebotos" de 
la galaxia. Son creativos, poseen 
habilidades mentales únicas, son 
pacíficos e investigadores geniales. 


SAKKRA: Primitivos y 
expan sionistas, su principal 
preocupación es su prole y 
conseguir recursos para ella. 


SIL! COI DES: La base de SU 
composición química es el silicio. 
Sobreviven en cualquier entorno y 
son detestados por todos. 


TERRANOS: Belicosos, traidores, 
supervivientes.,. Son el "reverso 
oscuro" de los humanos. Si te 
cruzas con ellos, pelearás, seguro. 


Ten a punto tus naves de guerra... ¡por si acaso! A medida que exploremos 
nos toparemos con distintas especies, Y algunas serán muy belicosas... 


¿Por qué tipo de victoria apostarás? Según la especie elegida y tu estilo de 
juego será mucho más factible Obtener una en concreto. [Haz bien tus elecciones! 


no podremos avanzar más allá 
de en tres o cuatro sistema cer¬ 
canos- y la personalización de 
nuestras naves nos permitirán ir 
haciendo a nuestra especie más 
y más relevante en la galaxia. 
Pero, ojo, cuanto más poderosos 
nos hagamos más desconfianzas 
levantaremos. Alianzas, rutas 
comerciales, diplomacia... Todo 
tendrá una importancia tal que, 
para ser la especie dominante, 
tendremos que recorrer un largo 
camino. Un camino de diversión, 
exploracióny lucha. A.P.R. 


les confiar y en cuáles no, según 
cómo se relacionen con los de¬ 
más y con nuestra especie elegi¬ 
da. Y, aun asi, siempre habrá lu¬ 
gar a la sorpresa. 


Investigación 
y desarrollo 

Y luego, claro, tendremos que 
crecer, expandirnos y conquis¬ 
tar. Las mejoras en las colonias, 
la construcción de estructuras 
espacíales, los caminos a in¬ 
vestigar -a veces, hasta no des¬ 
cubrir una tecnología concreta 


































zona micromama 

¡Bienvenidos este espacio de los que compartimos la pasión por los 
videojuegos en las múltiples formas que nos brindan los títulos de PC! 


I ZONA MICRO PANORAMA INDIE 


Los mundos distópicos siempre han sido una fuente de inspiración para el universo de 
juegos indie, aunque pocos tan perturbadores como el que Compulsión Games ha hecho 
con «We Happy Few»... aunque no es el único que encontramos este mes. 


GRAFICOS TINICOS 





Tras mucho tiempo en Acceso 
Anticipado. «Stafbouad» lo deja. A 

partir de ahora, los parches que recíba 
serán sobre k primera versión final del 
juego, que seguirá creciendo. 1499€ 
store.steampcnveredaym/app/211820 


Si te gusto «limbo», «Inside» 
te gustará más. Los gráficos han 
evolucionado, pero también lo 
incómodo de la atmósfera y de los 
personajes que te encuentras. 19.99C 
playdead.com/inside 


«Foly Bridge» también llega a su 
versión 10, Este gracioso simulador 
de construcción de puentes pegó 
fuerte entre yon tubera, pero se merece 
toda la fama que tiene: 8,99 €. 
poIybridge.drycactus.com 


«Necrópolis» coge unos cuantos 
conceptos de «Dark Souls» y los 

re mezcla a su antojo con elementos 
de "ioguelíké 1 , todo esto con gráficos 
fabulosos y coloristas, por 27,99 €. 
nectopolisgame.com 


WE HAPPY FEW 

Un Brexit distópico 

■ Genero: Rogudike ■ Idioma: Inglés (voces) v Estudio / Compañía: Compulsión Games m Disponible: Sceam i GGG 
M Preda: 19,99 €3 T Web: mvw.stcware.com INTERÉS: 


L levamos todo un mes 
hablando del Brexit 
porque es un aconteci¬ 
miento político único, 
pero a Beino Unido podría irle 
mucho peón «We Happy Few» es 
un ej emplo de ello. Este indie nos 
coloca en un Londres de los años 
6o en el que el nazismo se impu¬ 
so, y en el que la sociedad vive a 
base de tomar drogas para inhi¬ 
bir la conducta y conseguir una 
felicidad artificial. Eso no va con 
nuestro protagonista, que ten¬ 
drá que engañar a sus conciuda¬ 
danos y tratar de escapar de esa 
sociedad tan totalitaria. No es fá¬ 
cil, y si te pillan, estás frito, pero 
tranquilo: la esencia de "rogue- 
like 11 tras «We Happy Few» hace 
que morir y perder todo el avan¬ 
ce no sea un drama. En estos mo¬ 
mentos, el juego se prepara para 
salir en el Acceso Anticipado de 
Steam el 26 de julio, y tiene pinta 
de que va a merecer muchísimo 
la pena. No solo es bonito, sino 
que también es inteligente. 




SYSTEM SHOCK (REMAKE) 


Tras lanzar una 
remasterízadón 
bastante digna, 

Nightdive Studios 
lanzó un Iíickstaiter el 
pasad© mes que ya ha 
conseguido su objetivo 
de 900,000 dólares para 
financiar este remake. Lo mejor de todo, que hay una demo 
para hacerse a la idea de cómo será. Más información sobre 
ella, en la columna de la página siguiente. 

: kickstartercom/projects/159SS58Q95/$ystem -shock 


COLME: A HST UNDE8 CONSTRUCTION 

Estamos ante una 
aventura "poínt and 
didd ambientada en 
un mundo de estética 
steampunk. La sociedad 
está dividida por clases 
y el aire del mundo es 
irrespirable, por lo que 
los más ricos viven donde el aire es más limpio. Tendremos 
que cooperar con nuestros desafortunados compañeros 
para que la situación cambie, 

■ kck\st/29¡LLzF 
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M ientras esperamos a que pase el vera¬ 
no para que nuestros ordenadores no 
arda n con los juegos más poten tes, he¬ 
mos echado la vista atrás y recuperado 
muchos juegos que merece la pena tener en cuenta 
en estos momentos. 

Ya sea porque el Ey 201Ó los ha dejado a la vista de 
todos o porque llevan un tiempo necesitando cam¬ 



bios que por fin han llegado, en estas páginas vais a 
encontrar bastante variedad de ambos extremos. Y 
sí, también vais a encontrar dos páginas dedicadas 
sobre todo a «Fahout», pero es que Bethesda sigue 
manteniendo su juego muy vivo y activo. Es imposi¬ 
ble evitar pensar en el yermo cuando por la ventana 
parece que la guerrater menudear ha caido sobre no¬ 
sotros, porque menudo calorazo que hace.*. 


ÍNDICE DE CONTENIDOS 
DE LA ZONA UMBROMANIA 


_ Panorama Indie 
_ Work in progress 

_Sigue jugando 

_FreetoPlay 

_Coleccionismo 


Turtle Rock Studios se ha dado cuenta de que «Evolve» habría funcionado mejor 
de otra forma y se ha puesto manos a la obra, haciendo el juego gratis e 
introduciendo un montón de cambios para volverlo a hacer relevante y popular 




La beta de «Battlefieldl» llegará 
en agosto, casi seguro que tras 
la Gamescom de Colonia, donde 
mostrarán algunas novedades. 

E www.battlejfeld.com 


La demo de «Triáis of the Blood 
Dragón» tiene un premio muy 
espeáal si la acabas entera: te regalan 
e! DLC Nadie dijo que fuera fácil 
tria¡sevoluiion.com 


Vuelve a cazar monstruos 


Muchas de las ideas originales de «Evolve» se han 
mejorado o cambiado. Ahora, por ejemplo, todos los 
cazadores tienen una cúpula para atrapar al monstruo. 


Su Kickstarter ha sido un éxito 

gradas, en pane, a que hay una demo 
espeáal para Steam, de modo que la 
gente 3o pruebe antes de pagar. 
store, steampo wered, com 

BATTimOl _ 


n Género: FPS ; Idioma: Castellano 0 Estudio: Turtle Rock Studios .Disponible: Steam 
: Precio: Gratis tí Weífc uninv.evohfethegame.com INTERES: 


Las bestias ahora rotan a menos que hayas pagado por 
ellas. Sin duda, eso es un sistema muy propio de los free-to- 
play, que puede funcionar muy bien en «Evolve», 


antes de volver a lanzarse como 
tal. Ojo, que está disponible y ya 
se puede jugar con rotaciones de 
héroes y monstruos de forma ga¬ 
tuña, pero tiene un largo camino 
por delante. 

Por lo que hemos probado estos 
días los cambios se notan: ahora 
es un juego más directo y agresi¬ 
vo, con cazadores más capaces y 
monstruos más resistentes y da¬ 
ñinos* Vamos a tener que engan¬ 
chamos de nuevo* 


DEMOS 


SYSTEM SHBGK (SEMfiKE) 


EVOLVE 2.0 


D esde su lanzamien¬ 
to, «Evolve» ha esta¬ 
do rodeado por la po¬ 
lémica que generaron 
sus caros y constantes DLCs. El 
juego se hundió por su culpa y 
porque pretendían cobrar por 
actualizaciones tras cobrar el 
juego. Turtle Ro ck St u dios ha vi s- 
to que se equivocaron y ha recti¬ 
ficado: ahora «Evolve** es un free- 
to-play que necesita un montón 
de cambios y de actualizaciones 



Los desanolladores de «Lawbreakeis» 
están filtrando los comentarios de los 
usuarios para ver qué pueden meter o 
cambiar en su MQBA/FFS, 
youtu.be/qSMsk72CNcA 


«Civilízation VI» ha incluido bastantes 
novedades que merecen ser explicadas 
con calma y con vídeos. Echad un ojo 
al primer diario de desarrollo: 


lawbrakers 


NO MANSSKY-EXPLORE 


EVOLVE 2.0 


Helio Games ha subido un nuevo 
video sobre «No Maris 5ky» que busca 
introducimos en su universo algo más, 
ahora que el lanzamiento está cerca, 
WyoutiLbe/7AVmI73va4g 


A nesgo de sonar repetitivos con 
«Evolve», os instamos a echar un ojo 
cómo están documentando en su canal 
de YouTube los cambios del juego, 
[youtube.com/user/EvolveGame 
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Bethesda ha armplido con lo que prometió para «Fallout 4»: un mod cada mes desde abril, 
y así está siendo. Aunque el de este mes de julio no es el mejor de todos, su propuesta 
es tan divertida que puede dar juego a muchas mentes retorcidas... 


FALLOUT 4 VAULT-TEC'S WORKSHOP 

Sé el dictador de tu propio refugio 

Género: EPG Idioma: Castellano Estudio: Bethesda Lanzamiento: Ya disponible Z Precio: 4 94 € Wé\y.f¿ilfoutcom INTERÉS: ■ ■ ■ 


W o es un DLC a la altura 
de «Far Harbor», que 
incluía toda una nueva 
zona, pero «Vault-Tec's 
Workshop» permite que te montes 
un refugio, que lo decores y llenes 
de gente como a ti te apetezca y, lo 
más importante, que ejerzas como 




dictador dentro de él Será posible 
incluso hacer experimentos muy 
poco éticos con las personas a car¬ 
go, así que piénsate muy bien si te 
merece la pena o no hacerte con éL 
Es elpenúltimo DLC del juego, pues 
tras «Nuka Cola World», oo habrá 
más por parte de Bethesda* 



La decoración del refugio es cosa tuya* Eso sí r hay algunas cosas que no 
podrás hacer, pues para eso está el "Fallout" que tienes a tu derecha.,. 


XGOM 2 - SHEITS UST GIFT 

La mejor estrategia 

: Género: Estrategia ■ idiomas Castellano H Estudio/Cía..: FÍT^ris/2I< 

Lanzamiento: Ya disponible I Pierios 9,99 € S Web: xcom.com/es/ 

INTERÉS: 13 ■ □ m m W B r I: 

E ste tercer DLC de XCOM 2 te 
permite investigar una ins¬ 
talación ADVE NT, las Torres Per¬ 
didas, donde la jefa de ingeniería 
Lily Shen se sumará a tu pelotón 
para buscar un proyecto cientí¬ 
fico de su difunto padre. Incluye 
una nueva clase de soldado bas¬ 
tante bestia y unas cuantas mi¬ 
siones muy int ensi tas* 


GOD: ILACK OPSII descbit 

Él penúltimo DLC 

Género: Acción Idioma: Castellano BEstudio/Compafiía: TreyardéAcmlsion 
' Lanzamiento: Ya disponible " Precio: 14,95 € i: Web: www.caltofduiy.conj/es 
INTERÉS: H ÍH ü 3? ES • i: M . 

E l nuevo DLC de«Black Ops III» 

Ilegaráa principios de agosto 
a PC y apunta a ser una auténtica 
locura en el modo zombie, donde 
podremos luchar contra robots 
gigantes así como contra dra¬ 
gones* Su multijugador recibe 
también cuatro mapas nuevos, 
nuevas armas y algunas skins y 
colores, también. 





FA1L0UT 4 SETTER BEDS 


No siempre hace falta tomarse en serio 
los mods: a veces un chiste puede dar 
para mucho, y este es el caso: un mod 
que cambia la música de los combates 
por canciones ochenteras. 

M wmvMexusmods.com/skyi4m/ 


Hemos hablado de toda dase de mods 
de «Fallout 4», así que esta vez nos 
centrarnos en detalles bobos, como 
las camas. Es posible tener camas con 
sábanas graciosas con un solo mod 
* www.nexusmods.com/fallout4/ 


XmüHiti M HAZTE S!B BOSS 


OTA VOTAS REDUX 


«GTA V» se ve de miedo en FC, pero 
siempre se podría ver mejor, Y eso es lo 
que hace «GTA 5 Redux», un mod que 
se lanza en agosto y que lo convierte 
en una maravilla fotorrealista. 
gta5redux.com 


Geralt deRivla es un tipo duro, pero hay 
otros mis duros, como Rig Boss, ¿Y si 
se pudiera mezclar a ambos? Con tres 
mods, es posible cambiar a Geralt cara, 
pelo y armadura y jugar como Big Boss, 

' nextísmods,com/witcher3/mods/1766 
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Y seguimos hablando de «Fallout 4» y de sus refugios, esta vez a través de «Fallout 
Shelter», que ha dado el salto de dispositivos móviles a ordenadores para intentar dominar 
todos los mercados posibles, aunque ya ha cosechado mucho éxito 


FALLOUT SHELTER 

Otra forma de dominar un refugio 

Género; Simulación de vida 2 Idioma; Español 8 Estudio / Compañía; Bethesda ■ Lanzamiento; Ya disponible 
Wdbi falIoutsbelter.com INTERÉS; B U m H E ffi B B ti B 


T odo el mundo se ha 
Instalado y probado 
«Fallout Shelter» en te¬ 
léfono o tablet. Y, para 
qué negarlo, aunque nosotros ju¬ 
guemos más en ordenador, era 
un juego muy divertido. El pro¬ 
blema es el mismo de siempre: 
la batería y el calor del teléfono, 
que no son nada agradables para 
jugar. Por eso, que se lance en PC 
nos parece algo fabuloso 

¿Bethesda Launcher? 

«Fallout Shelter» ya está dispo¬ 
nible, pero no os asustéis si no 
lo veis en Steamu Bethesda ha to¬ 
mado la mala decisión de crear 
su propio lanzador de juegos, y 
con casi total seguridad va a ha¬ 
cerse un EAy dejará Steam como 
plataforma de publicación desús 
títulos. De momento, el único ex¬ 



clusivo es «Fallout Shelter», si 
bien para usar mods en «Fallout 
4» de manera oficial también hay 
que pasar por este aro. 

Pero hablemos de «Fallout 
Shelter». Tras varias actualiza¬ 
ciones, te permi¬ 
te hacer de todo 
en tu refugio, 
desde man¬ 
dar expara¬ 
dores a per¬ 
der la vida 
en el yermo a 
hacer experi¬ 
mentos poco éticos 
con energía y con habitantes. El 
control es igual de ágil que con 
los dedos, así que perder horas y 
horas con él resultará fácil. Y sí, 
puedes jugarlo en ventana, por 
si en tu trabajo el jefe mira por 
encima de tu hombro... 



El diseño de personajes está basado en el del Vault Boy. 


Puede pasar de todo dentro de un refugio; ¡ten cuidado: 




THE EIDER SGROLLS ONLINE GDLD EDITION 

Sí estabas esperando para 
dar el salto a «The Eider 
Scrolls Online», este es 
el momento. La versión 
Go!d incluye todo el 
contenido lanzado para 
el juego y algunos extras 
interesantes para que 
inicar ia partida sea más 
rápido y no te sientas en desventaja con otros jugadores. 
Bethesda sigue apostando por él, así que no tirarás el dinero. 
mvw.elderscrolísonlinexom/ 


DÜTÜFfM 

«Qut of Reach» es un 
interesante MMO que 
sigue ahora mismo en 
Acceso Anticipado y 
que celebra su primer 
año de existencia con 
una gran actualización 
de contenido. Quizá 
no tenga los mejores 
gráficos, pero si te gustan juegos como «Rust», te gustará. Y 
no es nada caro para lo que ofrece, 

■ sto re. steampowered com/app/327090 





«Darle So ais 3» sigue mejorando 

y ahora ha recibido un parche que 
equilibra de nuevo sus armas, 
mejorando muchas de ellas, pero a 
costa de la Espada de la Oscuridad, 
una favorita de la comunidad, 
ü darksouls3.com 


Se acabó el repetir personajes, 

que para algo hay mucha variedad 
de ellos y es más divertido jugar de 
formas diferentes, nos guste o no. El 
competitivo de «Overwatch» va a ser 
terreno de nuevas estrategias, sí o sí. 
p iqyoverwatch. com 


ACTUALIZADOS 


LLEGA «THE DIVISION» 13 


Massíve ya ha lanzado él parche 

1.3 del que se esperaban notables 
mejoras en distintas áreas del juego, 
incluyendo cambios en la Darle Zone, 
en el uso de deltas armas y en cómo 
se obtenían objetos espedaíes. 
i tomdmcy-thedmsiofhubi.com/ 
gam e/es - es/h om e ! 


«RAlN&jm 6 SKGE» CASTIGARÁ 
HAS AUN A LOS TRAMPOSOS 


Quienes maten a sus compañeros 

van a tener que vérselas con báñeos 
de horas o dias, según lo pesados que 
sean infringiendo 3as normas. Ubisoft 
no se anda con tonterías y cada vez es 
más severa con este asunto. 
rainbow6.ubi.com 
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I ZONA MICRO COLECCIONISMO 


Si quieres hacerte con la edición coleccionista de «No Man’s Sky», vas a tener que rezar a 
los dioses de su infinito universo, porque es una edición limitadísima que tan solo 
se venderá desde una tienda extranjera. ¿Buscabas un reto? 




DE COMPRAS 


CHAQUETA DEPORTIVA DE 
«MERQDR'S EBGE» 

Si conoces a una Jan 
de «ÍWÜnor T s Edge», no 

. hay mejor regalo que 
esta chaqueta deportiva 
inspirada en el juego y en 
su protagonista. Eso si no 
es barata, ya que 
vale 89 euros 
www.mustGrbrand.cojn 


FIGURA POP DE 
REAPER EK «DVE8WATGH» 

Re aper es uno de los 
personajes favoritos de 
«Cverwatch», y aunque 
hay figuras Pop de otros 
tantos, nosotros nos 
decantamos por esta porque 
nos hace grada esa cara de 
calavera gigante a la vez que 
mona Cuesta tan solo 12,95. 

game.es 


LLAVERO «STREET FIBHTER» 

Los clásicos nunca mueren, 
y aunque el logo de «Street 
Fighter» cambie, el original 
sigue ah!. Puedes hacerte con 
este llavero por tan solo 6,95, y si 
prefieres los logos más modernos, 
tranquilo, que también hay 
uno de «Street FighterV».. 
Los puedes encontrar en: 

E game.es 


MQNQPOLV DE «FALLGUT 4» 

¿Cuánto has jugado a «Fallan í 4» 
desde su lanzamiento? Seguro 
que casi te da vergüenza admitir 
lo mucho que lo has jugado. 
Por suerte para ti, puedes 
seguir haciéndolo, 
esta vez con 
amigos, gradas 
alMonopoIy, 
Resérvalo por 34,95%: 

game.es 


NO IWJUTS SKY EXPLORER S EDJT1DM 

Tan solo 10.000 unidades 



Disponible: store. iamSbit.com Precio: 119,99 t’ 


Web: no-mam-sfgp.com INTERÉS: 


editado una versión impresionan¬ 
te del juego, con una nave espa¬ 
cial que acompaña a una versión 
digital. Solo hay io.ogo unidades, 
pero todavía podéis reservar una 
sí queréis: cuesta 150 dólares, y 
eso sin contar los gastos de envío. 
La nave viene en una caja inmen¬ 
sa con motivos del juego, por lo 
que si no quieres ni abrirla, tam¬ 
bién se lucirá bastante en la es¬ 
tantería. Queda muy poco para su 
lanzamiento, piensátelo bien. 


Solo para PC 

Esto es así porque Helio Games 
se ha puesto de acuerdo con una 
web especializada, iam8bit.com , 
en pedidos muy exclusivos y han 


H ay ediciones de colec¬ 
cionista que cuesta 
comprar, pero con «No 
Man's Sky» el proble¬ 
ma no es saber encontrarla, sino 
que se lanza a través de Internet y 
en exclusiva en PC. 



ROGKET LEAGUE GDILEBTOR'S EDITION 

No os entusiasméis mucho 
pensando en la edición 
coleccionista de «Rocket League», 
que n o trae un coche teledirigido 
ni nada por é estilo. Se ha llamado 
así porque es la versión física 
que se publicadel juego y porque 
trae unas cuantas bonificaciones 
dentro del juego. Si eres de los que 
disfrutan coleccionando cajas para poner en la estantería, que sepas que tan 
sólo cuesta 24.95C. También está disponible para consolas. 
lbitly/2al3lVJ 



PORTAL 0 LA G1EHGIA DEL VIBEQJUEGG 


Si eres fan de «Portal*, no puedes perderte 
este libro escrito por Eva Cid, una 
reputada crítica de videojuegos y una 
especialista en feminismo. Su visión del 
videojuego de Val ve parte de cuestiones 
de género pero también se adentra en el 
complejo simbolismo y en cómo ei juego 
nos engaña para creer ciertas cuestiones. 
Y por supuesto, es un repaso magnifico 
a todos sus puzles y io bien ordenados y 
presentados que están. 24 r 00€. 

W heroesdepapehes 


PORTAL 
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BADLAND GAI 





BEYOND THE GRYSTAL 


Si eres fan de las plataformas y los juegos clásicos, Drakhar está 
preparando, especialmente para ti, un juego sensacional. 


■ Género: Plataformas ■ Estudio: Drakhar Studio i; Compañía: Badland Carnes B Lanzamiento: Octubre 2Q16 

■ Precio: 19,99€ ■Idioma: Español ■ Web: badlandmdie.comfginger-beyQnd the^crystal-es INTERES:: IBS® 

E l mundo de Ginger ha 
sufrido un terrible ca¬ 
taclismo. Sus ciudades 
han sido devastadas 
. y sus habitantes se han perdi¬ 
do por 3 enormes mundos. Ten- 
drás que encontrarlos, repoblar 
las ciudades de los 15 niveles que 
descubrirás en eí juego y, ade¬ 
más, hacerlo siguiendo tu propio 
instinto y el camino que elijas. 

Pero es fácil, sólo has de desblo¬ 
quear las habilidades necesa¬ 


rias para abrirte paso, resolver 
puzles, hablar con personajes, 
conseguir recursos, derrotar a 
los malos y triunfar. Bueno, a lo 
mejor no es tan fácil... 

Homenaje a los clásicos 

«Ginger» combina plataformas, 
aventura y acción con toques de 
rol y simulación, homenaj eando 
a clásicos como «Donkey Kong 
Country»y otros, en un juego lle¬ 
no de vida, color y diversión. 


UN MUNDO 
AL QUE VOLVER 

m 


Una de las características más 
sorpredentes de un juego como 
«Ginger: Beyond the Crystal» 
es su nivel de rejugabilidad, 
pues Drakhai Studio ha 
diseñado una acdón en la que 
podemos avanzar por distintos 
caminos y usando diferentes 
habilidades y herramientas. 
Como en muchos clásicos de 
las platafonnas, el protagonista 
no tendrá de inicio todas sus 
habilidades desbloqueadas, lo 
que nos obligará a usar todo 
nuestro ingenio para poder 
avanzar en la aventura, hasta 
completar sus 15 niveles. 


GAMES 


Wmm: 


fcliifcüí JiMOOl Ültilíi üil tMIUQX»! 


MM: «Ginger» tiene influencias de 
grandes clásicos de las plataformas, 
¿Por qué apostasteis por este estilo? 

DS: Siempre hemos sido muy 
plataformcros, asi que nos hacía 
mucha ilusión hacer un homenaje a 
los grandes. Tanto es asi que hemos 
añadido un modo de dificultad ''Oíd 
Sdlool" pata que los no tan niños 
puedan encontrar un reto en los 
niveles de historia de «Ginger» 

Mili; La comhínadón depuzles 
y plataformas se une a un cierto 
estilo sandbox. ¿Hasta qué punto eí 
jugador tiene libertad para avanzar? 

OS: La historia se desarrolla a 
través de 15 niveles, pero para 
irlos desbloqueando c ¡enes que ir 
recuperando la energía de cada uno 
de los cristales centrales de cada 
pueblo, y aquí es donde cada jugador- 


podrá centrarse en el tipo de juego 
que quiera. Para r ecuperar esa energía 
tendrás a tu disposición niveles bonus 
de habilidad, quests que ofrecerán 
los aldeanos y materiales perdidos 
por el pueblo con los que se podrán 
reconstruir casas que se destruyeron 
en el cataclismo, rescatar a los aldeanos 
que se perdieron ent re mundos o 
recuperar accesorios para los aldeanos 
y aumentar su felicidad. Por cualquiera 
de esos caminos puedes avanzar. 

MM: Desbloquear nuevos niveles 
exige adquirir nuevas habilidades, 
pero también el uso de objetos 
especiales, como disfraces. ¿Fue Ja 
originalidad un objetivo pñoritario? 
DS: La verdad, más que un objetivo 
fue un efecto colateral. Cuando nos 
empezamos a muñir para lanzar ideas 
empezaron a surgir muchas mecánicas 


que quedamos incorporar de nuestros 
géneros favoritos (platafonnas, RPG y 
simulación) y que pudiera funcionar 
con una estética luminosa y colorida. 

Nos dio muchos quebraderos de 
cabeza conseguir un modelo coherente 
que incorporara un poco de todos 
y real mente hemos quedado muy 
satisfechos con el resultado 

MM: ¿Teñera Badland Carnes como 
impulsor del proyecto ha ayudado a 
cumplir los objetivos que teníais? 

DS: Estamos muy contentos con todo 
el apoyo de Badland No solo se han 
involucrado en la parte de marketing 
y publishing, sino que nos ayudaron 
mucho con su experiencia a centrar el 
proyecto en momentos críticos. 

MM: ¿Es la rejugabihdad otro de Jos 
grandes pifares del diseño del juego? 


DS: Sí, o así lo hemos intentado. 

Muchos niveles tienen zonas secretas 
que necesitan de habilidades que se 
consiguen en zonas más avanzadas, 
para esos amantes de conseguir- todos 
los secretos. Al acabar el juego te dan 
la última habilidad (el traje de druida), 
que permite rejugar todos los niveles y 
conseguir todos los secretos que hayas 
dejado atrás y así completarlo ai 100%. 

_ 

pfpr$ .wW<i i* 
} # fl 5 Jfyt ' I 

El equipo de Drakhar al completo. 

Están ya enlatase final det desanollo 
de «Ginger: Beyond the Crystal». 
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I eSports 


m Gamergy 2016 ■ Competiciones: Leagiie oí Legenda. Cali of Puty, Counter Strike ■ Fecha: 23 r 24 y 25 de junío»Más detalles: www.gamergy.es 


LA DECIMA EDICION PE LA 
HNAL GUP ROMPE RECORDS 






La Gamergy ha sido un éxito un año más, reuniendo a más de 30.000 asistentes 
y celebrando tres finales y otros torneos de eSports para profesionales y fans. 


Poryparalosfans 

La audiencia del evento ha au¬ 
mentado tanto entre la audien¬ 
cia presente como en la anime, 
que pudieron seguir por distin¬ 
tos servicios de streaming todo 
ei evento. En total, unas 320.000 
personas acudieron a través de 
Internet. Los que fueran presen¬ 
cialmente pudieron disfrutar 
de nuevas actividades, como los 
"speedrun" en directo o las cla¬ 
ses magistrales de expertos de 
«League of Legends», entre otros. 

La siguiente edición tendrá lu¬ 
gar a finales de año, entre los 
días ió al 18 de diciembre. 
gamergy.es 


C on cada nueva edición 
de Gamergy, el 1 FEMA 
de Madrid vibra con 
una fuerza inusitada. 
Ya no es una cuestión de que se 
reunieran cerca de 30.000 perso¬ 
nas durante el fin de semana dei 
evento, de los cuales 2.000 eran 
jugadores profesionales. La in¬ 
tensidad de los campeonatos y 
de las finales fueron la guinda 
de un evento que cada día tie¬ 


ne más sentido tanto entre pro¬ 
fesionales de los eSports como 
entre los aficionados. Las fina¬ 
les de la División de Honor de la 
LVP fueron la principal atracción 
una vez más. G2 Vodafone ven¬ 
ció a Giants en la competición 
de «League of Legenda»; gBots se 
alzó con la victoria en «Counter- 
Strike» frente a New Sld 11 Infini- 
ty; y en «Cali of Duty», Giants se 
hizo con la victoria. Entre estos 
juegos y otros más, se repartie¬ 
ron unos jjó.ooo€ en premios. 


SALÓN DE LA FAMA 


LltlS ROJO; EMIRBUUHn DE 82 UOlfH 



E l equipo G2 Vodafone se co¬ 
ronó con la copa de la Divi¬ 
sión de Honor de «League 
of Legends» durante la pasada 
Gamergy 3. 22.000 almas vieron 
cómo vencían a Giants Only The 
Brave, los anteriores campeones. 
Y todo el mundo coincide en lo 
mismo: las rotaciones llevadas a 
cabo por Lucas Rojo, el entrenador 
del equipo, fueron la clave de que 


se impusieran finalmente traspa¬ 
sar un mal rato en las semifinales. 
Su trayectoria casi arrancó por ca¬ 
sualidad, cuando le pidieron ayu¬ 
da con un equipo. Hasta enton¬ 
ces, solo había sido analista de 
Giants y Dignitas, pero ya veis que 
el cambio de dirección le ha senta¬ 
do francamente bien y le ha lleva¬ 
do a conseguir buenas victorias. 
https:¿ft\vitter com/lrojo 


#• 

W 


Lucas Rojo considera 
que todo el mérito es del 
equipo y su doctrina, que 
él es solo uno más. 
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M Liga: Por determinar ES Juegos: Por determinar 

□ Más detalles: www.iicani.edu/news/ucam-trainmg-ganiers-primera-catedra-miiversitaria-esiKitts 


LA PRIMERA CÁTEDRA DEL MUNDO 
SODRE ESPORTS ESTA EN MURCIA 

La primera cátedra del mundo centrada exclusivamente en eSports nace 
de un acuerdo entre la Universidad Católica de Murcia y Training Gamers. 


L a Universidad Católica 
de Murcia ha cerrado un 
acuerdo de colaboración 
con Training Gamers Deportes 
Electrónicos para crear la Cátedra 
Universitaria de eSports. El direc¬ 
tor de la cátedra, Sergi Mes oreno, 
es el director de estrategia de la 
Liga de Videojuegos Profesional. 

Esta cátedra es una parte del 
proyecto de la UCAM y Training 
Gamers Deportes Electrónicos, 
que abarca formación e inves¬ 
tigación en torno a los eSports. 
Desde la cátedra se pondrán en 
marcha distintos proyectos de 
investigación multidisciplinar, 
así como talleres y cursos para 
dar formación de eSports, desde 
iniciados hasta profesionales del 
sector, "Es un primer paso que 
se da en el ámbito de los depor¬ 
tes electrónicos. Actualmente se 
está intentando profesionalizar 
Eos eSports en muchos países, 
incluido España y por eso que¬ 
remos ofrecer acción y recursos 
para ello desde la Universidad", 
ha explicado Tao Martínez. 

Por su parte, Sergi Mesoreno ha 
comentado que "es un momento 
histórico a nivel del deporte es¬ 
pañol, porque el de los eSports 
es un ámbito que está creciendo 
de manera explosiva en Eos últi¬ 
mos años". Pronto sabremos más 
sobre esta cátedra, 
ucam.edu/news 



IGAS PRINCIPALES DE E-SPORTS 



UCR DE 

VIDÉOjUEGOS 

PROFESIGflRL 



LVP 

Si quieres seguir en directo 
los enfrentamientos de 
una délas ligas nacionales 
con más solera, no dejes 
de pasar por la web de la 
LVP. Hay romeos diarios. 
Web: wwwjvp.es 
Retransmisiones; 
www.twitch tv/lvpes 


ESL-SPAIN 

La mayor compañía de 
eSports del mundo; mueve 
una enorme cantidad 
de jugadores y reparte 
cuantiosos premios. 
Web^p/m 1 . eslgaming. 
com/spain 
Retransmisiones: 
www, twitchtvfe$l_spain 


Social 

SOCIALNAT 

El crecimiento de^a liga 
española de eSports 
SoaalNAT es meteorice. 

La ligaba sido 
recientemente adquirida 
por la cadena GAME. 

Web: www.sodalnatcom 
Retransmisiones; 
www. twitch. tv/socia¡nat 



DGSERIES 0NIVERS1TY 

La liga universitaria de 
eSports regresa en una 
nueva temporada con 
torneos para «League of 
Legenda» y «HearthStone» 
entre otros títulos, 
enfrentando a 16 equipos. 
Web: 

www.ogseriesuniversity^om 


ÚLTIMA HORA 



El MODO COMPETITIVO DE 
«flVERWATCH» MEJORARA 


Blizzard lanzó este mes el 
competitivo de «Overwatch». 
pero las cosas no funcionan 
como les gustaría, así que 
seguirán parcheándolo 
hasta que esté perfecto. 
blizzardgamepress.com 


ONUNEGHAMRJON 
LLEGA A ESPAÑA 

Onlinechampion es un 
servido de suscripción (5€ al 
mes) que permite crear ligas 
y organizar torneos privados 
con amigos o en pequeñas 
comunidades de eSports, 

Y con cualquier juego, 
onlinechampion.com 



SGHA1KE APUESTA MÁS 
FUERTE POR LOS ESPORTS 


El equipo de fútbol refuerza su 
apuesta por los eSports con un 
nuevo equipo de FIFA liderado 
por Krone, excaiñpeón 
del mundo de «FIFA» y 
exmíembro de 5K Gaming. 
twitter.com/s04esports 



POLÉMICA CON LAS 
APUESTAS DE CS GD 


La web C5;GO Lotto está 
siendo el objetivo de varias 
polémicas por promociones 
algo turbias en Youtube y 
por alojar un mercado de 
dudosa legalidad donde hasta 
menores pueden apostar. 
csgolotto.com 

LA GUÍA LEGAL 
DE LOS ESPORTS 

Duiante la Gamergy se 
presentó una guía para 
que aquellos que estén 
emp ezando en el mundo 
profesional de ios eSports 
sepan sus derechos legales 
es.ontier.net/publicaciones 
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E ste proceso comienza en 
preproducción y a menu¬ 
do incluye miembros del 
equipo de diseño, dado 
que hay factores no visuales que 
tienen un gran peso en la direc¬ 
ción artística. 

Cuando un videojuego se en¬ 
cuentra en su fase de preproduc- 
cíón, hay tres varia bles que tienen 
un tremendo peso en su dirección 
artística: 

i. Plataforma 

2. Usuario 

3 . Tipo de Experiencia 

Desde hace ya bastantes años, el 
mundo del videojuego ha amplia¬ 
do de manera notable el número 
de plataformas en las que pode¬ 
mos disfrutar de las experiencias 
que los desarrolladores de juegos 
crean. Inevitablemente, cada pla¬ 
taforma conlleva una serie de pa¬ 
rámetros asociados que alteran la 


manera en la que el des arrollador 
enfoca la producción. 

Estas plataformas no solo im¬ 
plican un hardware específico; la 
mayoría de veces hablamos tam¬ 
bién de un tipo de jugador asocia¬ 
do. Si, por ejemplo, hablamos de 
consolas de sobremesa, diremos 
que el tipo de jugador a rquetípico 
es el conocido "hardcore gamer" 
mientras que si usamos como 
ejemplo los smartphones hablare¬ 
mos de 'casual gamer" 

Estos tipos de jugador al que el 
desarrollador se enfrenta afectan 
en mayor medida y en la mayoría 
de ios casos la dirección artística 
del producto. Si el público objetivo 
del producto es el jugador a rque tí¬ 
pico, y no un nicho dentro del mer¬ 
cado de la plataforma. 

Cuando definimos la dirección 
artística de un videojuego, ade¬ 
más de estos factores, no hay que 











MARTÍÁL L/v 


olvidar el famoso "a qué se juega 1 '. 
La mecánica principal de! juego 
puede y su ele cond icio na r el apar¬ 
tado artísticcf en í unción de lo que 
este sistema necesite para ser eje¬ 
cutado; por ejemplo, sí ía mecáni¬ 
ca principal es el "shooting", ten¬ 
dremos que asegurarnos de que 
los personajes enemigos son cla- 
ramente distinguibles en milési¬ 
mas de segundo, lo que nos obli¬ 
gara a establecer normas visuales 
en torno a la silueta y color para 
conseguir el resultado deseado. 

Cuando el director de arte traba¬ 
ja en el apartado visual se apoya 
mucho en otra figura del departa¬ 
mento que habitualmente se de¬ 
nomina "Lead Artist'L Ambos son 
los responsables de que ía visión 
del juego se establezca y se pueda 
llevar a cabo, dicho de otro modo, 
el director de arte define el QUÉ y 
eP'lead artist" el CÓMO. 

La natu raleza en tiempo real del 
videojuego obliga a un compro¬ 
miso entre arte y tecnología que 
permita conseguir los resultados 
visuales deseados, con un rendi¬ 
miento y respuesta acordes a la 
experiencia diseñada. 

Plataforma 

En la dirección artística, la pla¬ 
taforma restringe o delimita ías 
capacidades técnicas de los de- 
sa r rol lado res. C o ndic lona ndo o 
menguando la cantidad de opcio¬ 
nes disponibles en función de la 
capacidad gráfica del dispositivo. 

La definición de la plataforma 
no suele ser decisión del departa¬ 
mento artístico, con lo que en la 
mayoría de los casos será una im¬ 
posición de otros miembros o de¬ 
partamentos. Puede darse el caso 
de que, excepcionalmente y como 
requisito para instaurar una "Pro¬ 
piedad I ntelectual", sea el aparta¬ 
do gráfico el que define que plata¬ 


formas tienen capacidad técnica o 
no para conseguir el aspecto final 
deseado. 

Alo largo délos últimos años he¬ 
mos visto cómo cada vez ha sido 
posible representar más estilos 
gráficos gracias a los avances téc¬ 
nicos. Hace tan solo unos años tí¬ 
tulos como «Guilty Gears: XRD» o 
«No Man's Sky» eran imposibles 
por limitaciones técnicas. 

Actualmente, nos encontramos 
frente a un nuevo medio que está 
dando mucho que hablar, ia Rea¬ 
lidad Virtual. Gracias a estos dis¬ 
positivos y a las capacidades que 
ofrecen estoy seguro de que vere¬ 
mos estilos gráficos todavía más 
sorprendentes gracias a ia natura¬ 
leza onírica o vivencia 1 de la pro¬ 
pia plataforma. 


Usuario 

Cuando un estudio de desarrollo 
plantea un producto, el criterio 
del usuario objetivo tiene mucho 
impacto en e! arte del mismo. 

Si comparamos los estilos gráfi¬ 
cos de los juegos en función 
desu publico objetivo po¬ 
demos observar ciertas 
Lendencias, según el * 
jugador sea hardeore o 
casual. 

Esto se debe a que los 
usuarios arquetípicos tie¬ 
nen asociados unos gustos 
o conceptos que los desarro¬ 
lladores tienen en cuenta ai de- 
fi n i r grá ficarneóte sus juegos. 

Actualmente existe varias con¬ 
venciones sobre los tipos de juga¬ 
dores existentes: 

Socialisers: Interactuan con 
otros y crean conexiones soda les. 
Free Spirits: Quieren crear y ex¬ 
plorar. 

Archieveis; Buscan aprender 
nuevas cosas y mejorar ellos mis¬ 
mos. Les gustan los retos. 


Nuevas 
plataformas, 
nuevos estilos. 

La irrupción de la 
KV permite apostar 
por una dirección 
de arte poco 
convencional en 
muchos proyectos. 
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S aber a qué tipo de usuario 
va dirigido el producto que 
se esté diseñando es una 
de ks ckves a tener en cuenta a 
la hora de escoger el camino que 
seguirá la dirección artística y 
sus prioridades. No tienen nada 
que ver los diseños, estética y 
desarrollo de interfaces para los 
juegos más másívos -por ejemplo, 




los de tipo puzle dedicados a 
plataformas portátiles, como un 
smartphone- con aquellos que 
hacen del hardware más potente su 
base -PC, consolas de sobremesa- y 
se dirigen a los jugadores hardeore 
que, más allá de las modas, exigen 
cada vez más un realismo visual 
y un detalle que responda a las 
capacidades de sus máquinas. 


14 .s sos 
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El jugador más "hardeore" demanda un estilo en el que el realismo 
visual extremo, como en «The División» r marca la propia esencia del juego. 














MTRROR'S EDGE CATALYST ^ Wt^WW*V3£ 

DICE ha conseguido con ' ' \ $ : 

«Catalyst» superar la Jr í ^ 

revolucionaria dirección __ - - 

artística del juego original ■ - * 

La apuesta por un aparente m 

minimalis mo es té tico -p ero +> iAm \ 

plagado de detalles visuales-y 4 fjm v- Sfe» 

una paleta de colores primarios l\ <¿18 

definida y clara r en la que 

colores como rojo, blanco o azul mandan, se usa, paradójicamente, en 
la construcción de niveles y estructuras muy complejos en un enorme 
mundo abierto que hacen del juego un producto arriesgado y rompedi 




PORTAL 2 


Aunque el «Portal? original asentó un concepto rompedor hace ya casi 
diez años -el tiempo vuela-, fue su segunda entrega la que se convirtió, 
gradas también a la evolución de ese concepto, diseños y dirección 
artística, en un juego atrevido y único. La inclusión de dos protagonistas 
que pueden cooperar para resolver los geniales puzles, potencia la 
direcdón artística y viceversa. Es una sinergia perfecta de elementos en 
los que diseño de niveles, arte y acción ofrecen un resultado único. 



Dentro de un mismo juego puede haber muchas ambientadones y 

escenarios diversos, pero todos se ajustan a una dirección artística giobaE única. 


Philantropists: Altruistas, bus¬ 
ca n ayudar a los demás sin u na re¬ 
compensa directa. 

Playera; Motivados por la recom¬ 
pensa. Harán lo quesea para obte¬ 
ner la recompensa de un sistema. 
Disruptors: Motivados por el 
cambio. Intentan forzar el siste¬ 
ma, para bien o para mal 

Para cada uno de estos jugado¬ 
res, y en armonía con la platafor¬ 
ma y la experiencia, la dirección 
artística tiene una prioridad y un 
sentido diferente con lo que debe 
ser tratada en consecuencia. 

Además de los factores deriva¬ 
dos del tipo de jugador, hay que te¬ 
ner en cuenta que existen tenden¬ 
cias o modas que alteran también 
el apartado gráfico y que también 
es parte del criterio del usuario. 
Últimamente hemos visto como 
han salido al mercado muchos tí¬ 
tulos con una estética "pixel art"; 
esto es mayormente producto de 
una tendencia general del mo¬ 
mento y que ha tenido su pico de 
intensidad no hace mucho. 

«Disney Infinity» es un claro 
ejemplo de cómo crear un esti¬ 
lo gráfico nuevo y reconocible ba¬ 
sándose en las tendencias visua¬ 
les del momento, con un.éxito sin 
.precedentes entre su público. 

Un mismo estudio de desarrollo 
puede ímplementar distintos es¬ 


tilos gráficos en función del publi¬ 
co al que va dirigido el producto, 
como es el caso de Blizzard Enter- 
tainmenh Juegos como «World of 
Warcraft» y «Diablo III» tienen cla¬ 
ramente estilos gráficos distintos 
debido a la distinta naturaleza de 
sus usuarios. 

Tipo de experiencia 

El tipo de experiencia en un vi- 
deojuego lleva implícito un tipo 
de jugador, y éste a su vez un tipo 
de dispositivo. Por lo tanto, suele 
ser una de las primeras variables 
de un desarrollo en ser despejada. 
En los estudios de desarrollo suele 
ser el Director Creativo el que defi¬ 
ne el tipo de experiencia que se 
va a desarrollar, así pues, será un 
miembro del equipo fundamental 
en las primeras fases del desarro¬ 
llo, ya que de estas decisiones de¬ 
pende el resto déla producción. 

Es muy distinto intentar que el 
jugador viva una experiencia rea¬ 
lista como en «Cali of Buty» a que 
el jugador se sienta oprimido y 
asustado como en «Outlast», por 
eso, en fundón de la experiencia 
que el desarrollador quiere repro - 
d ucir en el usua rio final condicio¬ 
na su apartado artístico en una di¬ 
rección u en otra. 

El tipo de experiencia tiene un 
impacto severo en determinadas 



AS micnomania 



















ü 


Si hay un estudio que lleva a gala haber sido capaz de crear mundos tan únicos como reconocibles es 
Blizzard, Durante los últimos 20 años sus tres universos de juego principales -«Diablo», «Warcraft» y 
«StarCraft»- han evolucionado estética, artística y técnicamente, pero manteniendo sn personalidad. 


DIABLO 111 

Un universo plagado de maldad, 
monstruos, espectros, magia y con 
dos claros bandos enfrentados -luz 
y oscuridad- puede ser una base 
para muchos tipos de juegos, pero 
en la saga «Diablo», la oscuridad va 
más allá de la metáfora y adopta, 
en gian parte de los niveles de la 
última entrega de la saga, un papel 
protagonista en el estilo visual y la 
dirección artística. Este estilo gráfico 
y visual apoya, a su vez, el concepto 
del juego y la propia jugabilidad, en 
escenarios de enorme detalle en los 
que la exploración es vital 


WORLD OF WARCRAFT 

Aunque «WoW» es una evolución del 
liverso del «Warcraft» estratégico, la 
entidad visual y artística del mismo 
se ha mantenido en su mundo Online 
durante más de 10 años, cambiando, 
eso sí, la perspectiva visual adoptada, 
además de la jugabilidad. El estilo 
gráfico de «WoW» es muy diferente 
al de «Diablo» porque también 
sus usuarios exigen distintos 
estilo de juego y acción. Pese a sus 
excepcionales diseños, en «WoW» 
el detalle gráfico no es tan extremo 
porque, sencillamente, no es tan 
necesario para la acción. 


FRANCISCO AVB SOLER FAS 


Director de Arte en 
Pyro Studíos. 


■ Con más de 14 años de 
experiencia, Francisco Javier 
lia trabajado en el lanzamiento 
de múltiples títulos AAA 
para distintas plataformas 
como consola o PC, 


Algunos proyectos en los 
que ha participado son: 

Advenfure Park, Pirates oí 
tile seven seas, Sports City, 
Giíted, In-Zero, COPS, Pyro 
Studios Technology Team, 
CoimnandOS Strike Forcé. 
Conunandos 3: Destinación 
Berlín. Conunandos 2; Men 
of courage, Commandos: 
beyond the Cali of Duíy. 


A su vez es Profesor 
Asociado de U-tad, 


ELEXPERTO 


f É En los próximos años es 
posible que se viva una época 
dorada en la dirección de arte * 5 

partes del apartado gráfico, como gráfico mas que peculiar. Títulos 
elHUD, o GUI; en función de qué y como éste demuestran, una vez 
cuánta información necesite el ju- más, que en el videojuego todavía 
gador, el director de arte y suequi- queda mucho por ver. 
po deberán presentar una contigo- Con la llegada de la Realidad Vjr- 

ración que sin (por lo general) ser tual se amplia más el espectro e 
intrusiva, aporte al jugador todos introducimos el concepto de "Vir¬ 
ios datos que necesita de una ma- tual Experience" que se aleja de la 
ñera eficiente. idea de juego tradicíona 1 y apuesta 

Hoy en día existen multitud de por una ejecución más vivencial y 
experiencias distintas disponi- menos competitiva* Como el usua- 
bles para el usuario, gradas a las rio de VR tiene más interés en vi- 
ya nombradas nuevas piatafor- vír una experiencia que en jugar 
mas y a una evolución constante una mecánica, los desarroüadores 

del sector. Además, la educación pueden apostar por una dirección 
del usuario y la madurez de la ín- de arte menos convencional, 
dustria permiten cada vez más al 
desa rrol lador arriesgar más en sus Conclusión 

propuestas y crear mundos y per- En un videojuego la dirección ar- 
sonajes nunca antes vistos. tíslica no se establece en base a un 

Últimamente hemos sido testi- único criterio, sino que es el conve- 
gos de nuevas propuestas, como el nio entre distintos ámbitos y pro- 
aclamado «FIrewatch», una apues- piedades del producto que deben 
ta innovadora con un apartado ser justamente atendidos y confi¬ 



gurados para conseguir el mejor 
resultado. Cada estudio de desa¬ 
rrollo o director de arte tiene una 
forma personal de resolver el apar¬ 
tado gráfico de un producto, pero 
dado el posible impacto positivo 
que ofrecen estas bases, se suelen 
tener en cuenta en mayor o menor 
medida durante la definición gráfi¬ 
ca de un video juego, 

A medida que el hardware avan¬ 
za, el usuario crece con él y obtie¬ 
ne más criterio, con lo que el tipo 
de producto que exige es mucho 
más concreto en función del tipo 
de experiencia que quiere obtener, 
lo que incluye el aparta do gráfico. 
Esto hace que se genere un proce¬ 
so iterativo que fomenta títulos 
cada vez más atrevidos y que re- J 
suelven problemas que no te- J 
nían solución hasta la fecha 
como en «Portal» o «Mirror's SL 
Edge», En los próximos años fT 
es posible que vivamos una ¿ ¿ ■ 
época dorada de la dírec- * 
cíón de arte y tengamos un 
vasto abanico de posibilida¬ 
des a nuestra disposición que nos 
permitirán vivir experiencias que 
hasta hoy no eran posibles. F.J.S. 
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E 20 ANOS 


Z EN POETADA 

El soldado perfecto 
no es humano 


E ste nú m ero abría sus p á- 
ginós con un largo avan¬ 
ce de «Z», un extraño 
juego con un nombre to¬ 
davía más extraño, desarrollado 
por The Bitmap Bros* Uno de sus 
fundadores, Eric Matthews, vino 
a nuestras oficinas a mostramos 
la alpha del juego personalmente. 
Cosas que se hacían hace 20 años 
y que ahora parecen impensables, 
porque mandar un código para 
bajarla de Internet es mucho más 
cómodo. En 1996 esto no era así, 
del mismo modo que los juegos de 
estrategia aún estaban en la cres¬ 
ta de la ola y no paraban de ganar 
popularidad ni de darle la vuelta a 
sus conceptos jugables, «Z» tenía 
esto último como objetivo. 

Estzategia y algo más 

Este juego parecía muy sencillo, 
pero escondía muchas cosas bajo 
sus píxelesy sus estructuras futu¬ 
ristas. Como podéis ver por la por¬ 
tada, los robots eran los grandes 



Tomar las fábricas de robots era 

un paso fundamental para mermar la 
capacidad de producción del enemigo. 


protagonistas de este juego bé¬ 
lico, pero no penséis que el tono 
es serio y postapocalíptico, pues 
«Z» se tomaba a sí mismo bastan¬ 
te en broma. Sus cinemáticas ya 
denotaban un humor muy sui ge- 
neris, pero a medida que jugabas 
y veías cómo interactuaban entre 
sí tus robots, el cachondeo iba in 
crescendo. Pero el juego tenía mu¬ 
cho más atractivos que éste. Sus 
escenarios eran ricos y llenos de 
detalles, además de variados y di¬ 
fíciles de superar, pues había mu¬ 
chas aproximaciones a cada reto y 
muchas podían darte la victoria. 
Esto se debía en parte a su IA, pues 
*Z» era uno de los primeros ejem¬ 
plos de enemigos que realmente 
imitaban el comportamiento de 
un jugador humano en campaña, 
A esto hay que sumar las más de 
2,000 animaciones de las unida¬ 
des, que se pudiera jugar en red 
para luchar entre cuatro y que 
funcionaba bien en equipos mo¬ 
destos. jNosflipó estejuegol 



En su día, esto eran graficazos y 

a nosotros su interfaz nos pareció lo 
mas, jCónio ha cambiado el género! 



Si hay robots, hay explosiones inmensas, porque no tienen cuerpos tan 
frágiles como los nuestros. Como dijo un sabio robot, somos "cachos de carne". 



Atrita 


juegos 
más 
explosivos 
del 36 


\ ... 
ór ! - J ' d pU-r-^üiíJ'J 


Claves 
de todas 
las fases 


MICflDUANUH TCRGEBA ÉPOCA 

Que juegos como «Time Commando» o «Dulce Nukem 3D» aparezcan en la portada 
de una revista hacen que te sientas viejo inmediatamente. Si añadimos que hay una 
preview de «WaiCraft E» entre las páginas de este número r pues apaga y vámonos... 





DUKE NUKEM 

Puede que«Boom» y «Qualce»hayan pa¬ 
sado a la historia como los FPS novente- 
ros más importantes, pero «Duke Nukem» 
sigue siendo el malote de aquellos años, 
pues los juegos de rd no tenían un pro¬ 
tagonista reconocible. Aunque ac¬ 
tualmente esté desaparecidoy 
su último juego no fuera del todo + ) 
bien recibido; siempre lleva¬ 
remos en nuestro corazón las 
frasazas y burradas de «Duke 
Nulcem 3D» y su ciclado pro¬ 
tagonista. 
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DESTACADO 

NBA LIVE 96 



CKOMA NIA14 tsr csra ép oca 

La primavera estaba a la vuelta de la esquina 
cuando se lanzo el número de marzo de 1996 , y 
había unos cuantos juegos de aviación listos. 


La segunda entrega del pionero del baloncesto 


A hora estamos muy acostumbrados a 
que los juegos deportivos se lancen 
cada año, pero allá por 1996 esto era 11 oa 
rareza a la que aún nos estábamos acos¬ 
tumbrando. De hecho, «NBA Live 96» era 
tan solo la segunda entrega de esta saga 
que sigue viva hoy en día. Muchos aluci¬ 
namos cuando pudimos jugar con los Chi¬ 
cago Bulls del mismísimo Michael Jordán 
en nuestros ordenadores. Los gráficos no 
eran los mejores del mundo, pero en aquel 
momento eso no importaba: estábamos 
cautivados por el mero hecho de poder 
manejar a los jugadores reales de la NBA. 
Por entonces, no podíamos hablar de rea¬ 
lismo ni nada que se le pareciera porque 
todavía era muy difícil crear físicas o balo¬ 
nes que no fueran casi imaginarios, pero 
eso no impedía que nos divirtiéramos. La 
versión de PC, junto a la de PSX, fue la pri¬ 
mera en tener una pista en 3D. 




g HARCRAFT II ERA UNA NOVEDAD 


Han pasado muchos años, pero hubo 
un momento en el que esta revista es¬ 
peraba el lanzamiento de «WarCraft U» 
como agua de mayo. El segundo gran 
juego de Blizzard para PC revoluciona¬ 
ría nuestro entendimiento de los jue¬ 
gos de estrategia en tiempo real, pues 
este fue el que más gente jugaría y el 
que allanaría el terreno para el desco¬ 
munal éxito de «WarCraft III». Aunque 
la saga no naciera aquí, bien podría¬ 
mos decir que su éxito sí lo hizo. 









topgun 

UN SIMULADOR en LA ¿LITE ------ 



TOPGUN 

El videojuego de «Top Gun» estaba a la altura de la 
película gradas a su realista simulación sus gráficos y el 
papel de James ToLkan en sus escenas de vídeo. 



WÍNGCDMMftNDER VI: THE PRICE ÜF FREEDOM 

Uno de esos juegos en los que podías estar jugando 
hasta que te doliera la mano de sujetar eljoystick. No 
tenía mucho que envidiar a Star Wats o Star Trek. 



APACHE LONGBGW 

Un juego protagonizado por los helicópteros más 
famosos de la historia. Simulación frenética, apenas 
unos anos después del conflicto real en el que se basaba. 



UN OSCURO MISTERIO 

Un juego que quena imitar al cine de terror tanto en 
gráficos como en narrativa, con muchas escenas de 
vídeo y unos gráficos muy avanzados para la época. 
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EN PORTADA 

EL PADRINO 


Le haré una oferta que no podrá rechazar... 


L a trilogía del Padrino 
es una de las grandes 
obras de la historia del 
cine, por lo que no de¬ 
bería sorprendernos que se in¬ 
tentaran hacer unos videojue¬ 
gos para recapitular las vidas de 
Vito Corleone y sus hij os. En el vi¬ 
deojuego, su historia se cuenta 
desde íosojosdeun nuevo miem¬ 
bro de la familia ai que nosotros 
controlamos y con el que tendre¬ 
mos que hacer encargos, misio¬ 
nes y, en general, luchar por su¬ 
bir puestos en la jerarquía sin 
perder el cuello por ello. Todo 
esto, conduciendo, disparando y 
haciendo trastadas por un Nueva 
York inmerso en las guerras ma¬ 
ñosas de los años 50. Y si, todo el 
mundo le puso el sambenito de 
ser un «GTA» ambientado en el 
mundo de la película. A nosotros 
no nos pareció tal cosa en nues¬ 
tras primeras impresiones, pero 



Era un gran imitador de « OTA» que 

llegó 3. ordenadores en el momento 
preciso para ser un exitazo de ventas. 


io cierto es que al final el juego 
era algo por el estilo, soio que sin 
el mismo carisrrm. 

Muchas caras conocidas 

Uno de los puntos fuertes del jue¬ 
go fue la recreación de los perso¬ 
najes. Tanto Don Vito como Mi- 
che 1, así como los miembros más 
importantes de las seis familias, 
desde los Tataglia a los Sollozo; 
estaban recreados con todo lujo 
de detalle. Daba gusto ver las ci¬ 
nemáticas y conversiones por¬ 
que, para la época, los gráficos 
eran fabulosos. Sumemos a esto 
que había una amplia personali¬ 
zación de nuestro personaje, un 
montón de contenido con el que 
progresar hasta ser un capo y una 
violencia inusitada para el mo¬ 
mento, Los tiroteos, las peleas en 
bares y los atropellos daban bas¬ 
tante repelús por la sangre y el 
realismo que destilaban. 



La violencia de «El Padrino» no 

podía compararse con la de un «GTA». 
pero la ambientadón nos encantaba. 
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La Familia Corleone f 
te da la bienvenida í 


Z OMMANBOS 

STRIKE FORCE 

Cruza las líneas enemigas 


BROTHERS IN ARMS 

EARNEDIN BLOOD 

Todas las claves para llegar al final 


'ESPECIAL CIMPLIMQ 52 Ü AñüS 


Ungan tus primeras parfrttas 


MiCROMANÍA 133 JERCEIA ÉPOCA 

Una portada muy completita, con nombres difíciles de olvidar y en la que 
destacamos un hito de nuestra cabecera; sus 20 años de existencia. Que Don Vito 
Corleone nos acompañara en ese momento fue bastante bonito, también. 



Unos cuantos explosivos pueden hacer maravillas en una guerra entre 
familias mañosas. Eso sí r cuidado de no matar a tus compañeros... 



TONY HAWK 

Tony Hawk fue y sigue siendo una figu¬ 
ra mítica del mundo delskateboard. 

Sus videojuegos siempre llegaron a 
P C c on b nenas versiones, y aunque las 
entregas más recientes no fueron tan 
brillantes, allá por 2006 teníamos Ame¬ 
rican Wasteland dándolo todo. Seguro 
que muchos recuerdan con más cari¬ 
ño las tres primeras, que rompie¬ 
ron moldes y se inventaron prácti¬ 
camente un nuevo género, pero el 
rostro de Tony Hawk siempre es¬ 
tuvo ahí, en to do s lo s j uegos. 
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DESTACADO 

TES IV GBLIVIGN 


Cuando el dásico estaba a punto de lanzarse 



L os que vivieron «Gblivion» en su día 
recordarán un par de cosas, seguro: 
ese primer momento en el que salías de 
las cloacas y contemplabas ese inmenso 
mundo abierto a tu disposición; y también 
lo mal que tiraba el juego en cualquier or¬ 
denador que no tuviera las piezas más ca¬ 
ras del momento, porque a Bethesda se le 
fue un poco la olla con los requisitos. Aun 
así, incluso jugándolo con peores gráficos 


de los que fue concebido, el juego era una 
maravilla y una de las experiencias más 
mágicas que muchos hayan vivido. Algo 
así se podía haber dicho unos años antes 
de «Morrowind», pero fue esta cuarta en¬ 
trega de la saga la que más llegó al públi¬ 
co, quizá por el marketing o porque llegó 
en un momento más apropiado. Sea como 
fuere, a nosotros nos alucinó cuando hici¬ 
mos un avance a comienzos de año. 




ftfragj 


Parece mentira lo mucho que ha cam¬ 
biado el fútbol en tan solo 10 años, pero 
así pasa el tiempo* Parece que fue ayer 
cuando Ronaldinho era una ñgura cla¬ 
ve del Barga que copaba las portadas de 
todos ios juegos de fútbol. El enfrenta¬ 
miento entre PES y FIFA no era todaví a 


tan frenético como lo esa día de hoy, 
además de que nosotros seguíamos 
centrados en otras sagas que aún cam¬ 
paban a sus anchas por el PC, como PC 
Fútbol 2006. Ah, los tiempos en los que 
Míchael Robinson estaba en las porta¬ 
das de los juegos de fútbol..* 


ERCEKAEP QCft 


Este mes, nos encontramos con un montón de 
buenos juegos, pero también anticipamos varios 
futuros clásicos* La primavera fue agradable. 



PSVCHOMUTS 

tíPsychonauts» es un dásico que fue un poco ignorado 
en su día y que solo recientemente, gradas a bundles. ha 
sido recuperado y reconocido como es debido. 





TOCA RACER ORIVES 3 


Codemasters ya érala reina de la automación en 2006, y 
esta saga era una de las más exitosas de aquel momento. 
Hoy está algo desaparecida, pero su legado es innegable. 



E HEROES DF MIGHT & MAGIC V 

La saga ahora no es tan popular, pero, en su día, la 
llegada de un nuevo capitulo volvía loca a la comunidad 
de PC. Su quinta entrega sigue siendo de las mejores. 



STAR WARS: EL IMPERIO EN GUERRA 


Los juegos de Star Wais en PC siempre han brillado por 
su espectaculañdad, y «El Imperio en Guerra» no iba a 
ser menos. Un gran olvidado que era bastante bueno, 

I 
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Si quieres probar el mismísimo origen 
de «Sonic» en tu PC puedes hacerlo. La 

colección de juegos del erizo en Steam es 
larga y de lo más variada en su oferta. 


Aunque, salvo excepciones como 
el último «Total Wan>, la estrategia 
y la fantasía no se ven mucho 
últimamente, GOG ha actualizado su 
ofrerta. can «Black Moon Chrontclesw. 
■ wvm.gog.com/game/ 
blackjnoonjihramdes 


CLASICOS DE VUELTA 


H Género: Arcarie tü Idioma: Español,''Inglés (según juego) fí Estudio/companía: Vaiios/SEGA Lanzamiento: Ya disponible 
" Precio: Según juega s Consíguelo en: store.steampowered^om/síib /90504 INTERÉS: 


S í, amigos. ¡25 años! Nadie, 
ni SEGA, podía imaginar en 
1991 que su Sonic, nacido para si¬ 
tuarse al mismo nivel de Mario y 
competir con Nintendo llegaría a 
convertirse en el icono que es, ni 
que un día la compañía dejaría 
de ser lo que fue en el universo 
de consolas para acabar aliándo¬ 
se con su eterna rival, haciendo 
juegos en que ambas mascotas 
apare c e rí an j unta s 
Pero los 25 años de Sonic nos 
han traído juegos de lo más va¬ 
riado, diverso y vertiginoso, so¬ 
bre todo. No todos, pero muchos, 
están disponibles para PC en 
Steam. Hay 18 en una colección 
que puedes comprar completa, 
por algo más de 100 euros, o jue¬ 
go a juego, desde 2€ hasta 2o€. 


Combinar simulación, shooter y 

d-fi érala credencia] de «Parkan: The 
Imperial Chronides», hace 20 años. 
Ahora vuelve en una oferta irresistible 
por poco más de 5 euros en GOG. 

S www.gog.com/game/ 
parkan_ the_ imperial^ ch ro n id es 


iSKOSVmmMMARW. . 


HYPERSENTINÉL 

Cuando estamos a punto de cerrar 
este número quedan aún unos pocos 
días para que concluya la campaña 
de Kiekstarter de «Hyper S entine!», 
en la que sería la vuelta a la actua¬ 
lidad de Hewson Consultants. Si, 
AndrewHewson iy su hijo Rob), des¬ 
cubridor de talentos como Raffaele 
Ceceo, Steve Turner o And re w Bray- 
brook regresa patrocinando un nue¬ 
vo creador, jonathan Port, y su «Hy- 
per Sentínel». De momento la cosa 
está en el aire, pues de las 35.000 li¬ 


bras buscadas falta aún mucho. ¿Lo 
habrá logrado cuando leas esto? 

■ wwwJdckstarterxom/projects/ 
robhwsonfhyper-sentinel 


RICHARD GASRIOTT VENDE SU SANGRE 

Seguro que alguna vez has hecho un 
chiste con eso de firmar con sangre 
para vender tu alma al diablo y conse¬ 
guir los que deseas. Pero gente como Ri¬ 
chard Garriott se ío toma muy en serio 
-lo de ia sangre-, vendiendo cinco reli¬ 
carios (8000 $ cada uno) con su sangre, 
para conseguir financiacióny terminar 
su «Shroud of the Avatar», Los relicarios 
se expusieron en eBay pero la compa¬ 
ñía obligó a su retirada por su política 
sobre fluidos y órganos humanos... 

■ www. shroudoftbeavatar. com 


Muchos seguimos echando 
en cara a Rockstar que nunca 
haya traído al PC su «Red Dead 
Redemption», pero tuvimos algo muy 
parecido hace 10 años con «Gun», que 
llega a GOG por menos de 20 euros. 
m wmtgo&comfgamefgttn 


El erizo azul de SEGA celebra un cuarto de siglo con nosotros 


Los aniversarios no cesan en 2016. Hemos felicitado a «Quake», 
a «Pac-Man», a los zombies de «Residen! Evil»... ¡Y los que nos 
quedan por celebrar! Este mes, le toca a él: ¡el gran Sonic! 


SONIC CUMPLE 25 AÑOS 
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SVSTEM SHOCK DEMO 


¿Quieres probar cómo será el futuro del cyberpunlc? 



■ Género: Accion/Aveirtuia ti Mioma: Inglés ■ Estudio ¡ NightDive Studios m Lanzamiento; Ya disponible 
@ En; store.steampowered.com/app/4824QQ y en www.gog.eom/game/systemjhot:k_demo INTERÉS: M □ □ 


H ay títulos de los que no es 
exagerado afirmar que fue¬ 
ron revolucionarios y cambiaron 
el modo de diseñar los videojue¬ 
gos en su día. «System Shock» 
es, a buen seguro, uno de ellos. 
Uno de los primeros títulos en 
que intervino como productor 
Warren Spector -que luego se 
sacaría de la manga unas cuan¬ 
tas joyitas más- y como diseña¬ 
dor Doug Church. Ahora, 22 años 
después y tras muchos rumores, 
Night Di ve S tu dios lanza la demo 


en estado pre-alpha -o sea, 
con muuucho por pulir- de 
su esperado remake de «Sys¬ 
tem Shock», que ya veremos 
cuando estará listo. Pero, al 
menos, podemos empe¬ 
zar a catar algo real. 

La demo pesa algo más 
de 400 MB y está dispo¬ 
nible en Steam y GOG. 
Necesitas un S.O. de 64 
bit (de Windows 7 para 
arriba) y un par de GB dispo¬ 
nibles en el disco duro. Y mola 


Si, «System Shock» volverá y ya tenemos la demo. Y, por 

si no lo sabías, Warren Spectoi trabaja en la tercera entrega. 


Un cyberpunk más realista visualmente es lo que 

promete el remake, pero siendo fiel al original en todo. 


LA WEB DEL MES 





Eso si, ten algo de pariendo Dada 
la naturaleza gratuita de los juegos de 
Cooígairses, prepárate a ver animaos 
en vídeo cada vez que pases de nivel 
en uno de sus juegos. 


No os exactamente una web de 
juegos retro, sino que más bien 
jvb rw.cooIgames.com es un sitio en 
el que jugar a multitud de títulos 
"casual" en el navegador, desde 
puzle.s, juegos de cartas, carreras, 
deportes, etc. Aunque lo que nos 
llamó la atención de esta página es 
que incluye actualizaciones de joyas 
retro como «Tetris Twist». Se trata, 
además, de un «¡Tetris» ofidal, en 
el que se incluyen nuevos modos 
de juego y visitamos ciudades, 
avanzando en una "campana". 

M www.coolgames.com/es/ 
tetris-íwisthtml 




¿Que cuándo lanzan una consola 
retro para jugara todo? Pues eso es 
lo que intenta hacer Dream Arca¬ 
das Inc. con su Dreamcade Replay, 
con una campaña en Kíckstarter, 
de cara a buscar financiación. Fal¬ 
tan pocos días y, pese a su atracti¬ 
vo, parece que tendrá complicado 
conseguir sus objetivos de 85,000 $. 
Habría tres modelos distintos con 
decenas de juegos incluidos, 
a www.láckstartencom/projects/ 
1329525418/dreamcüde -replay- 
uní versa ¡ vin tage p/am ing- consolé 


£*1*1 


Además, podrías usar tus 
mandos retro. Sí r parece que el 
hardware soportaría cualquiera de 
estos mandos reales. 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS 


Estas son las características principales del hardware de 
Oculus Rift y HTC Vive, 



CARACTERÍSTICAS 

OCULUS RIFT 

HTC VIVE 

Compañías implicadas 

Oculus, Facebcok, Samsung 

HTC, Vatve 

Resolución combinada 

2160x1200 pirales 

2160x1200 pirales 

Resolución real 

1030x1200píseles 

1030x3200 pixeles 

Tasa de refresco 

90fps 

90fps 

Angulo de visión 

360 grados 

360 gradeó 

Campo de visión 

10D grados 

110 grados 

Sensores de las gafas 

No facilitado 

32 

Sensores de posición 

1 (Constdlaíion) 

2 (Lighthou&e) 

Mandos 

XbOJtOney 

2 contrates Hipticos con 


Oculus Remoce 

24 sensores de movímieito 

Puertos USB exigidos 

1 x USB 2.0.3 x USB 3 jG 

USB 2.0 

Cámara frontal 

No 

Sí 

Realidad aumentada 

No 

Sí 

Sonido 3D 

Si 

Si 

Sistema operativo 

Windows 7 Silo superior 

Windows 7 SP1 0 superior 

Predo 

699 € 

399 € 




La RV está de vuelta y lo ha hecho para triunfar. 
Si la has probado sabrás que es la mayor 
revolución desde los gráficos 3D. Y HTC Vive y 
Oculus Rift se disputan la supremacía en el PC. 


Y a no hay marcha atrás. Salvo 
que sean un fracaso absolu¬ 
to de ventas, los dispositivos 
de Realidad Virtual se rees¬ 
trenan en 2016 para quedarse definiti¬ 
vamente. Se ha producido esa ansiada 
"alineación de planetas" que llevába¬ 
mos esp erando 30 a ños. Por primera vez 
tecnología, fabricantes y compañías de 
hardware y software se han puesto de 
acuerdo para ofrecer una experiencia 
rompedora pero, al tiempo, agradable 
para los usuarios, eliminando los ma¬ 
reos y el lag que han impedido llegar al 
gran público estas últimas décadas. 

Cuestión de Presencia 

Antes de que nos lancemos a analizar 
las posibilidades de las gafas de R.V„ es 
importante entender qué significa. El 
gran enemigo de la Realidad Virtual es 
la ignorancia. Mo lo decimos en sentido 
despectivo, es una descripción; la ma¬ 
yoría de la gente no sabe lo que es. Pien¬ 
san que es colocarse unas pantallas en 
los ojos y mover la cabeza. No es así. 
Realidad Virtual significa presencia, 
¿Qué es eso? Google llevó a cabo un ex¬ 
perimento hace unas semanas. Creó un 
juego en primera persona en el que te 


subías a un trampolín de 15 metros so¬ 
bre una piscina. Las personas que ju¬ 
gaban en un monitor no dudaban en 
saltar al agua. La mayoría de las que lo 
hacían con gafas de R.V„ no. Dudaban, 
se asomaban con temor por el borde 
del trampolín, e incluso se agachaban 
por el vértigo. Eso es presencia, y es lo 
que aporta la Realidad Virtual a los ví- 
deojuegos: la sensación de estar en otro 
lugar. Aunque tu mente sabe que no es 
real, el propio cerebro y el cuerpo reac¬ 
cionan como si lo fuese. 

El momento de la verdad 

Llevamos un par de años oyendo hablar 
de la R.V. gracias a Google Cardboard 
y otros dispositivos que usan el móvil 
como pantalla, Pero la presencia que 
proporcionan es muy limitada. La sen¬ 
sación de "estar ahí" requiere mucha 
potencia de proceso para generar esce¬ 
narios con una calidad gráfica elevada 
y alta tasa de frames, para evitar el lag. 
Eso sólo lo puede conseguir un PC. 

La verdadera Realidad Virtual nos lle¬ 
ga de la mano de Oculus Rift y HTC Vive. 
La inmersión que proporcionan es muy 
superior, y los juegos y experiencias son 
más elaborados. Es, literalmente, otro 































un nuevo mundo 


mundo. Vamos a ver lo que ofrecen, los 
requisitos de hardware y espacia que 
nos piden, y en qué se diferencian* 

El hardware 

Para disfrutar de la R*V, necesitamos 
tres dispositivos: un PC, las gafas de RV, 
y los sensores de posición que detecta¬ 
rán los movimientos de la cabeza y el 
cuerpo. Como extra, ios mandos de con- 
trol, que puede ser un gamepad o man¬ 
dos con sensores de movimiento* 

A nivel de hardware, aunque emplean 
diferentes tecnologías, tanto HTC Vive 
como Oculus Rift ofrecen unas cifras 
muy similares* Ambos dispositivos 
muestran los j uego s a 10 8 0x12 o o píxele s 
y 90 fps. La calidad gráfica la marcan la 
CPUyla tarjeta gráfica* 

Pese a que la resolución real es infe¬ 
rior a 72op, la realidad virtual exige un 
PC bastante potente* Esto se debe a que 
para generar el efecto 3D del escenario 
virtual hay que procesar por separado 
las dos imágenes de los ojos. Por tanto 
la GPU debe trabajar con una resolución 
combinada de 2160x1200 píxeles. 

Otro factor determinante es la tasa de 
fps. Para eliminar el 'Tag", es decir, que 
el entorno reaccione al instante y no 


¿El entretenimiento del futuro? Los 

expertos así lo aseguran, Pero la barrera de 
entrada aún es muy grande... 

cansar la vista, la tasa mínima es 90 fps* 
Es fácil entender que para mover grá¬ 
ficos a resolución 2líy 90 fps, se necesita 
un PC potente* Estos son los requisitos 
mínimos de HTC Vive: 


El principal hándicap de las jL- 

gafas de R.V, es que no son 55 

100% autónomas. Están 

"atadas" al PC mediante 

cables, con el peligro de que v&fl 

te enredes con ellos, o peor 

aún, te tropieces. ^ 

Algunos fabricantes L '* wlBÚt ** 

avispados han visto el 
negodo y han lanzado PCs 
en formato mochila. Dotados 

de una batería, te los cuelgas en la espalda y conectas la gafas, 
eliminando todos los cables por el sueio. 


■Procesador Intel 15-4590 / 

AMD FX 8350 o superior 
■4 GB de memoria RAM 
■Tarjeta gráfica NVIDIA GTX 970 / 
AMD R9 290 o superior 

■ Salida de vídeo HDMI 1*4 o 
DisplayPort 1*2 (tarjeta gráfica) 

■íx USB 2*0 

k * 

■ Windows 7 SPi, 64 bit o superior 


MSI Badtpadt PC: La firma taiwanesa ha puesto a la venta este 
PC mochilero dorado de un procesador Intel Core i7 y una placa 
GTX 980. Es suficiente para disfrutar de la RV, pero su batería 
sólo dura una hora. 


í 6 La realidad virtual exige ejecutar 
los juegos con una resolución de 
2160x1200 píxeles a 90 fps * ’ 


HP Ornen X (nombre provisional): este prototipo de HP 
dispondrá de un procesador 15 o i7, y hasta 32 GB de RAM. No se 
ha especificado la tarjeta gráfica. 


LAS MOCHILAS DE R.V, 

















Cuando Genius anunció 
las Oculus Rift, Google 
sorprendió al mundo al 
presentar sus gafas de 
realidad virtual Google 
Cardboard, que se pueden 
adquirir por poco más de 10€. 

Hablamos, en realidad, de un 
gadget de cartón con unas 
lentes de plástico, que usan el 
smartphone como pantalla y 
como motor de los juegos. 

Existen infinitos modelos más 
elaborados, de plástico o con 
lentes más avanzadas, incluyendo 
las Gear VR de Samsung, con 
tecnología de Oculus. Pero todas 
tienen las mismas limitaciones. 

La pantalla de un smartphone 
no puede mostrar la resolución 
ni la tasa de refresco necesaria 
para generar un entorno de 
RV creíble. Como la potencia 
gráfica de estos dispositivos es 
muy limitada, tampoco pueden 
generar escenarios detallados. 

Los sensores del smartphone son 
básicos así que no reconocen bien 
el movimiento de la cabeza, y no 
tienen mandos de control 

En resumen, son poco más que 
juguetes o caprichos. 


Calcula el espacio que necesitas. Como mínimo, una sala de 2 x 1,5 metros 
totalmente despejada. Y si es algo mayor, mucho mejor, claro. 


Oculus Rift tiene los mismos re¬ 
quisitos, pero exige 8 GB de me¬ 
moria RAM y más puertos USB. 

Con esa conñguracíón se puede 
jugar a la mayoría de juegos con 
calidad gráfica media. Los requi¬ 
sitos recomendados son un proce¬ 
sador 17 o equivalente y una gráfi¬ 
ca GTX 980. Aunque si de verdad 
quieres sacar el máximo provecho 
a la RV, entonces debes apostar 
por la nueva GTX 1070 o 1080, que 
triplican el rendimiento en la R.V, 
respecto a la generación anterior. 
Si quieres saber si tu PC está pre¬ 
parado para la R,V„ ambos fabrh 
cantes ofrecen "benchmarks 1 ’ que 
testean el equipo. Descarga «Ocu¬ 
lus Compatibility Test» [ocuLus/ 
compat-tooí) y «Steam VR Perfor¬ 
mance Tes t»(store, steamp owere d 
com/app/323910/) y haz la prueba. 

Si tienes una gráfica NVIDIA, te 
basta con entrar en Ge Forcé Expe- 


rience, en Mi Equipo, y acceder a 
la solapa Realidad Virtual. 

De momento sólo se pueden ad¬ 
quirir -oficialmente- en sus res¬ 
pectivas tiendas online, en las 
web de HTC Vive y Oculus Rift, 
Ambas envían a España. Algunas 
tiendas de terceros las tienen en 
stock, pero con un sobreprecio de 
100 o 200€. 


La sala de juego 

Tan importante como el hard¬ 
ware es el espacio que necesitas 
para jugar. Muchas experiencias 
de R.V, exigen estar de pie o agi¬ 
tar los brazos. Algunas, incluso, 
andar por la sala. No hay que ol¬ 
vidar que cuando jugamos esta¬ 
mos ciegos en el mundo exterior, 
y además hay cables que conectan 
las gafas al ordenador y podemos 
tropezar con ellos. El espacio debe 
estar completa mente despejado. 


En juegos que exigen andar por 
el escenario, HTC Vive requiere 
un espacio libre de 2 x 1.5 metros. 
El tamaño máximo que reconocen 
los sensores es una sala con una 
diagonal de 5 metros. Si juegas 
sentado, debes liberar el espacio 
hasta donde alcancen ios brazos. 

Puesto que aún no tiene mandos 
con sensores de movimiento y sólo 
un sensor frontal de posición, los 
juegos de Oculus Rift por ahora se 
juegan sentados, asi que el espa¬ 
cio libre que necesitas es lo que 
ocupe una silla y tus brazos. 

Los sensores de posición deben 
situarse a la altura de la cabeza, 
sin obstáculos entre el sen sor y las 
gafas. Si hay más de uno, forman¬ 
do un cuadrado o una diagonal. 
Así que debes anclarlos a la pa¬ 
red o ponerlos en un estante para 
mantenerlos altos. 

Las diferencias 

Como hemos visto, la experien¬ 
cia básica de R.V. es muy similar 
en ambos dispositivos. Entonces, 
¿por qué tanta diferencia de pre¬ 
cio? Las Oculus Rift cuestan Ó9g€, 
y las HTC Vive, 8gg€. La razón es 
que éstas incorporan hardware 
extra, que marca las diferencias, 

Oculus Rift emplea un sensor 
LED infrarrojo Constellation, que 
debe situarse frente a las gafas. 
Como sólo hay uno, si el juego exi¬ 
ge girarse y te pones de espaldas, 
pierdes la señal Es posible añadir 
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FRUIT NINJA VR: El clásico juego de móvil, 
pero ahora puedes cortar la fruta con los mandos 
con sensores de movimiento de HTC Vive. 


PROJECT CAES: Uno de los mejores juegos de 
coches de los últimos años; imagínatelo con una 
inmersión de 360 grados. ¡Impacrante! 


FANTASTIC CONTRAPTTON; Se trata de 
construir máquinas y superar retos, pero moverte 
a su alrededor y "coger” las piezas es pura magia. 


ELITE: DANGEROUS; Explora el espacio 
exterior, comeida y combate a bordo de tu propia 
nave espadad. El clásico, a lo grande. 




Con más de 250 títulos en desarrollo, el catálogo de la R.V. ya abarca todos los géneros. Estos son algunos de Los más interesantes. 
























STAR TREK: BRIDGE CREW: El 

sueño hecho realidad de los tiekkies. 
¡Sube al puente del Enterprise] 


hasta 7 sensores adicionales y co¬ 
locarlos a tu alrededor, pero tie¬ 
nes qne comprarlos aparte. 

HTC Vive incorpora 2 sensores 
Líghthouse que se colocan en dos 
esquinas diagonales de la sala. 
Crean una especie de "campo de 
fuerza” que detecta las alteracio¬ 
nes cuando el jugador se mueve 
dentro de éL Por eso reconoce la 
posición dentro de la sala y permi¬ 
te usar juegos en donde podemos 
andar por el escenario. Sin embar¬ 
go, es algo más difícil de calibrar,y 
exige más cableado. 

Otra ventaja de HTC Vive son los 
dos mandos con control háptico y 
24 sensores de movimiento, que 
registran todas las posiciones de 
la mano. Puedes agarrar, mover o 
manipular objetos virtuales. 

Oculus Rift incluye el mando de 
Xbox One y un puntero Oculus Re- 
mote. Aún no acepta juegos con 
control por gestos. Esto cambia¬ 
rá en otoño cuando se pongan a la 
venta los mandos Oculus Touch, 
pero exigirán un gasto adicional. 

La tercera diferencia importante 
es que HTC Vive tiene una cámara 
frontal para ver el exterior sin ne¬ 
cesidad de quitarte las gafas. Ade¬ 
más de ser una buena medida de 
seguridad, ofrece soporte para 
realidad aumentada. 

Los juegos 

La principal prueba de que la R.V. 
va muy en serio es la cantidad de 


fi É Si quieres disfrutar al 
máximo, necesitas una tarjeta 
GTX1070 o GTX1080 » 


software que ha acompañado ai 
desarrollo del hardware. 

Los juegos y experiencias de 
Oculus Rift están disponibles en 
una tienda llamada Oculus Home. 
Aquellos que son multiplataforma 
también los puedes conseguir en 
Steam. El día del lanzamiento ya 
tenía más de 30 títulos, y hay más 
de 200 en desarrollo. 

HTC Vive cuenta con el apoyo de 
Steam, que ha creado la platafor¬ 
ma Steam VR desde la que jugar 
a todos los juegos de Steam simu¬ 
lando una pantalla de 110". 


Doblemente exigente. La Realidad Virtual obliga a trabajar con dos imágenes al 
mismo tiempo, una para cada ojo. 


Tiene más de 107 juegos en desa¬ 
rrollo que exigen mandos con sen¬ 
sores de moví miento. 

Los precios son bastante asequi¬ 
bles. Los títulos exclusivos rondan 
los 15 o zo€, pero hay curiosidades 
a partir de 36. 

Ten en cuenta que muchos jue¬ 
gos actuales han sacado parches 
con un modo de Realidad Virtual. 

NVIDIA acaba de lanzar «VR 
FunHouse», un carnaval de míni- 
juegos para que pruebes su tecno¬ 
logía deR.V.,ygratis. 

¿Merece lapena? 

La experiencia actual es lo bastan¬ 
te satisfactoria como para aceptar 
la invitación. Si tu PC da la talla y 
puedes permitirte el coste... jade¬ 
lante! Nuestras favoritas son las 
HTC Vive, pero Oculus Rift tam¬ 
bién ofrece un gran rendimiento. 

Si debes actualizar tu hardware 
o el coste te resulta elevado... es¬ 
pera. Siendo sinceros, puede que 
aún le falten dos o tres generacio¬ 
nes, pero pocos dudan ya de la R.V. 
Tú eliges cuándo entrar. J.A.P. 


PLAYSTATION VR 


ARIZOTíA SUNSHINE: Un "Shooteft 
de zombis en primera persona. Y en 
Realidad Virtual ¿Te lo imaginas? 


EAGLE FLIGHT: Conviértete en un 
águila y vuela libre por encima de 
campos y ciudades. 


RESrDENT EVIL 7 : El tenor en 
estado puro, y tü estás dentro, esta 
vez de verdad ¿Podrás resistirlo? 


Sony también se apunta 
a la moda de la realidad 
virtual con Playstation VR. 
¿Sus bazas? Funciona con la 
PS4, es fácil de configurar, y 
"sólo" cuesta 399€. 


Pero, eso sí. requiere dos 
mandos Move y una cámara 
Playstation Eye para usarla 
mayoría de los juegos, asi que 
su precio suma otros 15G€. 

Ofrecerá una resolución 
de 960x1080 píxeles y la 
detección de movimiento será 
menos precisa. 

Además, la potencia de PS4 
es muy inferior a los requisitos 
mínimos de la gafas de R.V. de 
PC. Aunque esto se solucionará 
cuando Sony lance la nueva PS4 
Neo en 2017. 

La compañía japonesa ha 
anunciado que Plays tation VR 
funcionará en PC a medio plazo. 

Su gran apuesta, ademas 
del menor precio, serán los 
juegos exclusivos. Ya hay 
anunciado un nuevo «Star 
Wars Battlefront» en donde 
pilotaremos naves X-Wíng, y 
otros títulos como «Playstation 
VR Worids», «Golem», y «RIGS 
Mechanized Combat League». 

La gran incógnita sigue siendo 
Microsoft. Su nueva consola 
Project Scorpio tendrá potencia 
suficiente para soportar con 
holgura la RV de PC. ¿La hará 
compatible con HTC Vive 
y Oculus Rift, o lanzará sus 
propias gafas, más allá de 
Hololens? 




Antes de que acabe el año podremos disfrutar de estas maravillas.. 
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I TECNOM AWÍ AS GAMING 


EL SONIDO MÁS ESPECTACULAR 
PARA JUGAR COMO UN "PRO" 


BREflTIVi SOÜ W D BlfiSTIRX H 7 

Producto: Headset gaming Precio: 159,99 € Más información: Creative Web: es.creative.com 



ñ mrOMANÍA 


FICHA TECNICA 


A nunciados hace un año, el nuevo modelo H7 de la gama de headset 
gaming BlasterX de Creative es el top de la misma, y se nota en 
sus prestaciones y características. Estamos ante un producto pen¬ 
sado, sobre todo, para el gaming profesional y los jugadores de 
e Sports, lo que quiere decir que es perfecto para los jugadores más exigentes 
también en casa, aunque teniendo en cuenta ciertas configuraciones posi¬ 
bles que no necesitarás si no estás en una competición activa. 

La base está en su sonido envolvente de alta definición 7.1, un conversor 
analógico de 24bit y 96 KHz, además de unos altavoces de 50 mm de espectro 
completo, dando un sonido de máxima calidad, también en las conversacio¬ 
nes con los compañeros de juego. 
mTEKÉSBHGmnDS 


General 

■ Procesador de audio: BlasíerX Amustie Engine Pro 

■ Tipo de conectar de cascos con micrófono; 

EnLrada estéreo de 3,5 mm. USB 

■ BlasterX Acoustic Engine Pro 

B Accesorios incluidos: carry case cápsula cristalina. Cable USB. 
Cable analógico de 4 polos 3,5 mm 

Cascos 

B Diseño: arcumaural 
£3 Conexión: USB 
P Entrada estéreo de 3,5 mm 
B Respuesta de frecuencia: 20Hz - 20kHz 
B Sensibilidad: U&dB/mW 
a Impedanda: 32 ohtns 

B Conductores de audio: Conductores FullSpectrum de 50 mm 
B Sdout Múde 

■ Interfaz; Entrada estéreo de 3 r 5 mm, USB 

■ Pesca 364 g 


Micrófono 

B Tipo de micrófcmci: 

Unidireccional condensador de reducción de ruido 
■ Desmontable 

B Respuesta de frecuencia: IGOHz - 15kHz 
B Impedanda: <2.2k ohms 
B Sensibilidad; -4QdB 

Software y compatibilidad 

B Software incluido/descargablo: BlasterX Acoustic Engine Pro 
(completamente personalizadles) 

B Sistemas operativos compatibles; Mac OS XriOio superior. 
Windows* 10, Windows* 8.1. Windows* 8, Windows*?, 
Windows* Vista 

B Consolas para juegos compatibles: FlayStation* 4 a través de 
3.5mm cable de audio de 4 polos o USB. Xbox Onb^ a través de 
3.5mm cable de audio de 4 polos (Con Xbox One esteren 
adaptador de audífono) 

Opciones adicionales 

B Audio con cable USB 
B Analógico d&3 r 5 mm 
E3 Fundón del mando a 
distancia integrado: Captura 
de llamada, Reprcdudr/pausar 
reproducción, Ajuste del volumen, 

Silenciador de micrófono 
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DISEÑO 

Al estar pensado para aguantar largas 
sesiones de juego, la comodidad ha sido una 
prioridad en el diseño de los SoundBlasterX 

HZ Su diadema de acero reforzado flexible da 
soporte a los altavoces de 50 mm, que incorporan 
almohadillas de espuma reemplazables. EL 
micrófono es extmíble y posee un sistema de 
cancelación de ruido. Incorpora controles de 
volumen, micrófono y reproducción. Son muy 
ligeros y ergonómicos y. como detalle, el logo de 
los auriculares ofrece efectos de retroiluminadón r 
personalízateles, para hacerlos únicos del jugador 



El sistema X-Plus que incorporan los Sound BlasterX 
H7 es una nueva tecnología pensada para oír antes y mejor 
a tus compañeras de juego. Reduce el sonido ambiente ai 
mínimo y multiplica el de juego, ind uyendo las voces de tos 
jugadores. Si quieres usar los auriculares para otras fundones, 
incluyendo otros juegos no competitivos, se recomienda usar 
el software Acoustic Engine Pío, para modificar el perfil de 
audio. La configuración es vital para obtener el mejor audio 
y el máximo rendimiento. Es un hardware brutal, pero debes 
hacer pruebas antes de lanzarte ala competición. 


RENDIMIENTO 


Una maravilla de headset, can prestaciones magnificas. 

-LE 


TcnuninruA 

AI estar pensado para la competición pro como objetivo, 
quizá sea un modelo algo caro para el jugador medio, 
que en otros de la misma gama, como el H 5 o el H 3 , 
puede encontrar unos auriculares fantásticos y más 
asequibles. Pero como hardware de audio es sensacional. 

LA NOTA 
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ADG G3583FQ 

Este monitor de 35" de AQC apuesta por las 4I< y 
es compatible con la tecnología FreeSync de AMD. 
Se basa en un panel AMVA+, ofrece resolución de 
2560x1080 (21:9), tiene una curvatura de 2000R, 
y su contraste dinámico alcanza los 50.000.000:1, 
Lo puedes encontrar en Amazon por 728 euros. 
mmvjioc-europe. com/es 


Tras el lanzamiento de k Radeon RX 48Ü r los 
modelos inferiores de la nueva familia, las RX 470 
y RX 460, aún sin fecha, deberían llegar en breve. 
La RX 470 tendría 2048 procesadores streany 4 
GB de memoria y un ancho de banda de 224 GB/s, 
y se espera que tenga un precio de unos 170 euros. 
www.amd.com 


BADEON RX 470 


TESORO SHARUR SPEGTRUM 


Los ratones para ambidiestros son cada vez más 
comunes y potentes, y una solución excelente 
para los jugadores zurdos. El Sharui Spectrum 
de Tesoro ofrece un gran agarre, incluye 
pulsadores Onuon, deslizadores de teflón y es 
muy ligero. Su predo ronda los 40 euros. 
ww ik teso ro tec com 



1060 MI! ITX 



Con la nueva gama de GeFoice GTX1060 recién, 
aterrizada, convirtiéndose en la "pequeña" de 
la serie 10 de NV1DLA, pero siendo más potente 
que la mayoría de ias de serie 9, se espera que las 
versiones Miní HX lleguen en breve. Zotac ha 
sido de los primeros en anunciar su modelo. 
www.zotac.com 
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con soltura y en 6o fps, unas capacidades de audio 
sorprendentes y una panoplia de conectores que 
ya quisieran para sí muchos otros dispositivosAn- 
droid. Es cierto que, pese a ser un hardware más 
potente que otros, también es bastante más caro, 
pero para el fan de la tecnología es un capricho casi 
imprescindible, viendo su potencial 

INTERÉSI 


INFOMANIA 


■Procesador: NVIDIA Tegra XI con 256 núcleos 
■Video: 4K Ultra-liD Ready con capacidad paia 4K hasta 60 
FPS (VP9 r H265. H264) 

■ Audio: 7.1 y 51 surround a través de HDMI 
Reproducción de audio de alta resolución (hasta 
24-blt/l92kHz) sobre HDMI y USE 

■ Almacenamiento: 16 GB 

■ WiieleSS: 802.11ac 2x2 MIMO 2.4 GHzy 
5 GHz Wj-Fi 

Bluetooth 4.1/BLE 
■Interfaz: Gigabit Ethernet 
HDMI 2.0 

Dos USB 3.0 (Type A). Soporta NTFS, HFS+ y exFAT en los 
dispositivos USB 
Micro-USB 2.0 

MiooSD slot (soporta tarjetas de hasta 128 GB) 

Receptor de infrarrojos (compatible con Logitech Haimony) 

■ Video juegos 

Servido de streamirig NVIDIA GeForce NOW 

N\TDLA GameStream 

■peso y tamaño 

Peso: 654 gramos 

Altura: 130 mm 

Ancho: 210 mm 

Fondo; 25 mm 


Producto: Consola Android Precio; 199,99 € (modelo 16 GB), 299,99 € (modelo 500 GB) 
Más información: NVIDIA Web: www,nvidia.€S 


I ntegrar lo mejor del juego de PC, la televisión 
inteligente Android y disponer, además, 
de una tableta para jugar en cualquier sitio 
que tengas conexión ha sido el objetivo que 
NVIDIA venía persiguiendo con ia creación de su 
SHIELD, Ahora, por fin llega oficialmente a España 
mostrando todo su potencial en todos estos fren¬ 
tes, con su servicio de Android Shíeld TV, su catálo¬ 
go de Juegos en streaming en GeForce Nowy con 
un hardware de tremenda potencia basado en el 
Tegra Xi, lo que le permite reproducir vídeo en^K 


EL MANDO 

£¿> primero atener en cuenta con 
el mando a distanda es que no es 
imprescindible,., pero si muy útil. Se 

vende por separado y cuesta 54,99 €, que 
no es poca cosa, pero si vas a manejarte 
con Shield Android TV y moverte entre los 
menüs con soltura, es muy recomendable. 
¿Puedes manejarlos sin contar con este 
mando? Sí, pero es bastante engorroso. 

En cualquier caso el piedo nos parece 
excesivo, pero su utilidad es innegable. 


GEFORCE NOW 

Más interesante para el jugador que el 
Shield Android TV -que también está- es 
el catálogo de juegos de GeForce Now, Lo 

primero que b,ay que saber es que GeForce Now 
es un servido de pago -aunque los tres primeros 
meses son gratuitos- por 9,99 € al mes. Se juega 
en los servidores remotos de Nvidia y el .sistema 
mide la velocidad de la conexión y ajusta 
automáticamente la resolución para el mejor 
rendimiento. El máximo es Full HD a 60 fjps r y 
las pruebas han funcionado realmente bien. 



Uniforma sensacional y perfectamente integrada 
para crear una sinergia total entre el PC, el televisor y 
la posibilidad de jugar, sin necesidad de disponer de 
un equipo "topF con los juegos más exigentes gracias 
a GeForce Now. Quizá la versión Pro sea un capricho 
demasiado caro. La versión estándar ya es muy buena. 


LA NOTA 
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VISIÓN PERFECTA EN FULLHD 

ASUSPG248Q 

Producto: Monitor Precio: 475 € 

Más información: Asus Web: www.asus.com 


TECNOTRE ND 



os monitores Ful! HD aún tienen 
mucho que decir antes de que 
las4l< impongan su ley. El me¬ 
jor ejemplo es el modelo PG24BQ de 
Asus, que con sus 24", su refresco de 
180 HZ, tiempo de respuesta de 1 ms y la 
inclusión del G-Sync de NVIDIA ofrece 
una calidad de imagen superior. Tiene 
dos entradas de vídeo -DisplayPorti.2 
y HDMI 1*4, puertos USB 3,0, tecnología 
FlickerFree y Ultra Low Blue Light. 
INTERÉS 


¡NO H CALIENTES CON EL JÜECO! 

m«nani 

Producto: Tarjeta Gráfica Precio: Por determinar 
Más información: XFX Web: www.xficforce.com 





L o más interesante del nue¬ 
vo modelo RX 480 de XFX es, 
como se deduce de su nombre, 
el sistema de refrigeración. Puedes 
retirar los ventiladores para su lim¬ 
pieza con facilidad; una de sus ca¬ 
racterísticas más llamativas. Incluye 
2034 processor shadersy puede over- 
clockearse hasta los 1328 MHz. Tiene 
8 GB de memoria y su bus de 25Ó bit 
ofrece un ancho de banda de 256 GB/s. 
INTERÉS 


UN CHASIS POLIVALENTE Al MAXIMO 


El nuevo portátil gaming de Asus ROG G752VS, 
incluirá un Core 17-670OHQ, podrá llegar hasta 
64 GB de memoria e incorpora una GTX1070. Su 
pantalla de 173” de base será Full HD, pero podría 
montar una UHD de 3840x2016 píxeles, Su precio 
estaría entre los 2000 y 2500 €, según la pantali a, 
www.úsuS'Comfes 



THE Z 


Un interesante proyecto de Swütpoint ha 
circulado las últimas semanas por Kickstarter, 
en busca de financiación para su producción, 
recaudando mucho más de lo esperado. Se trata 
de The z. y según la compañía quiere ser el ratón 
gaming más avanzado jamás creado. Más en: 
www< swjffpoint.com 





INTELKABTLAKE 




Tras haber sido anunciados hace tiempo y esperar 
a que llegaran hada el último trimestre de este 
año, finalmente se confirma que los procesadores 
Kaby Lake de Intel, para Socket LGA-1151, no 
llegarán hasta 2017. A finales de este año será 
cuando comience la producción en masa, 
wwuúnteles 




COOLER MASTER MASTERBOX 5 


Producto: Caja Semitorre Precio: 69.99 € 

Más información: Cooler Master Web: euxootermastencom/es 


C ontar con una buena caja para 
tu PC es clave a la hora de mon¬ 
tar según que componentes. La 
MasterRox 5 de C o oler Master está 
pensada pata placas base E-ATX, ATX, 
Micro-ATX o Mmí-ITX. Puede montar 
hasta tres gráficas de 410 mmy sopor¬ 
ta refrigeración por agua con radiado¬ 
res de hasta 280 mm. Pesa algo más 
de 7,6 kg e incorpora puertos USB 3.0 
frontales. Sale en blanco y en negro. 
INTERÉS ■■■■■■S í 11 




DELL 1TRASHARPUP3D17Q 


Las 30" del Dell Ultrashaip UF30I7Q, su pantalla 
OLED 4K a Í2G Hz y su tiempo de respuesta de 
0.1 ms son cosa seria. Tanto que será un monitor 
disfrutadle por profesionales del diseño como por 
los gamers más exigentes,., y pudientes. Cuando 
llegue a Europa su predo rondará los 4,999 euros. 
wxvw.delles 
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CAJA 

ANTEE GAMERS 0X200 

eck 17,95 € 


PLAGABASE 

GIGA3YTE GA-990FXAUD3 R5 

134 € 




PROCESADOR 
AMDFX-83704.0 GHZ 


Precio: 193 € 




RAM KINGSTON HYPERXFURY 
BLACK DDR3 Í860MHZ10GB 2X8GB 


82 € 



TARJETA GRAFICA SAPPHÍRER7 
370 NITRO DÜAL-XOC 4GB GDDR5 

Precio; 169 € 




TARJETA DE SONIDO 
ASDSX0NARDG5.1 

27 € 



DISCO DURO 

TOSHIBA DT01ACA10D1TB 


Precio: 44.95 € 



UNIDAD OPTICA 
ASUS DRW-24F1MT DVD 24X 

16.95 € 


MONITOR 

MONITOR L6 24MT47D-BZ 24" LED 


Precie : 158 € 



ALTAVOCES 

CREATIVE INSPIRE A-250 2.1 


26 € 



TECLADO 

OZONEBLADE 

Precie 49 € 



RATON 

OZONENEON 

34,95 € 



PERIFERICOS EXTRA 


MAYFLASH FIOHSTIOK F300 

Precie 42*95 € 


MAYFLASH JDYSTIGKARCADE UNIVERSAL 

29,95 € 


m KHENSll GAMEPAD WIRELESS - GAMEPAD 

Precia 28,90 € 


COMPONENTES 

La selección idónea para 




INTEL CORE I5-GS00K 

Precio: 234,95 € 

Más información; Intel 
Web: www.intel.es 

Los nuevos chips de 14 nm llegan con un rendimiento 
formidable. jEs hora de dar el salto a la sexta generación! 



MSI GEFORCE GTX 9SD GAMING 
4GBGDDRS 

Precio: 231 € Más información: MSI 
Web: esjnsícom 

Con un precio bastante razonable, los 4 GB de esta 
variante garantizan fluidez con cualquier juego actual. 





G.SKILL RIPJAWS V RED DORA 2133 PC4-170001BGB 2X8G8 CL15 

Precio: 76 € 

Más información: G.Sldll 
Web: www.gsJdli.com 

En una disposición de 2 módulos de 8 GB, el rendimiento 
en doble canal es excelente y admite overclocking. 


STEAM CONTROLLER 

Precio: 54,99 € 

Más información: Steam 
Web: store.steampowered.com 

Aunque diseñado para las Steam Machines, la versatilidad 
del mando de Valve lo convierte en un formidable gamepad. 


SAMSUNG SN-SD6BB BLU-RAY SLIM 

Precio: 52*95 € 

Más información: Samsung 
Web: wwwsamsung.com 

Si no quieres prescindir del soporte para OTO y BIu- 
esta unidad es ágil veloz grabando y muy elegante 


CREATIVE GIGAW0RKST40 SERIES II 

Precio: 106 € 

Más información: Creative 
Web: es.creative.com 

Sonido con gran nitidez y potencia pese a la ausencia de un 
módulo de subgraves, gradas a la tecnología BasXPort, 
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PASA ni PC 

actualizar tu equipo 


RECOMENDADA POR MICROMANIA 




ASUS Z17D PRO SAMIHG 

Predo: 159 € 

Más informadon: Asos 
Web: mvwMSus.com/es 

Con el Socket 1151 para Los nuevos chips Skylake, esta 
placa de Asus es una de las mejores opciones gaming. 


RAZE8 MAMBA 5G GHROMñ 
TQURNAMENT E0ITI0N18000 DPI 

Predo: 74 r 95 € Más información: Razer 
Web: www.razerzone.es 

El excepcional sensor láser junto a un diseño 
evolucionado hacen del Mambay ratón gaming soberbio. 


COOLER MASTER MASTEROASE 5 

Precio: 111 € 

Más información: Cooler Master 
Web: www, coolennaster.com 

La nueva MasterCase 5 tiene las capacidades del fórmate 
sobremesa convencional y un diseño excelente. 


CREATIVE SOUND BLASTER Z 

Pretío: 69 € 

Más informadon: Creative 
Web: es.creative.com 

Sonido de alta calidad, que cuenta con avanzadas 
tecnologías de audio, destacando SBX Pro Studio. 


WESTERN DIGITAL ÑAS RED 2TB SATA3 

Predo: 92.95 € 

Más información: West 
Web: www.wd.com 


Un disco convencional sustentado 
fiable y robusta con una enorme capacidad de 2 TB. 


THRUSTMASTER TMX FORCE FEEDBACK 

Precio: 150 € 

Más información: Thmstmaster 
Web: www.thrustmaster.com 


El nuevo TMX consta de un. diseño robusto y 
deportivo, compatible con Xbox y PC. 


RAZER BLACKWIDOW ULTIMATE ZOTE 

£ 

Mas información: Razer 
Web: www. mzerzone, es 


La aparición de nuevas variantes y modelos permiten 
que este formidable teclado gaming sea más asequible. 


TU PC A LA ULTIMA 


CAJA 

ANTEO SIGNATURES10 


Precie: 359 € 


« 


PLACABASE 

MSI X98AG0DLIKE GAMING 

Predo: 503 € 



PROCESADOR 
INTEL CORE 17 5960X 

Precio: 1134 € 


RAM 

KINGSTON PREDATOR PG4-24K 32GB 


Precio; 233 € 


TARJETA GRÁFICA 
ASUS GEFORGEGTX1080 
FOUNDERS EDITION 8G8 



Predo: 779 € 


TARJETA DE SONIDO 
CREATIVE SOUND BLASTER ZXR 

Predo: 189 € 




DISCO DURO 
WD HAS RED BTB SATAS 


Precio: 259 € 



UNIDAD OPTICA 

SILVERSTONE S0B02 BLU-RAY SLIM 

Predo: 157 € 



MONITOR 

ASUS P0348Q 34" WLED UWQHD 

Precio: 1.299 € 


ALTAVOCES 

RAZER LEVJATHAN SOUNDBAR 5.1 


Precio: 239 € 



TECLADO 

CDRSAIR K9S R0B 

Predio: 199 € 



RATON 

MADGATZ R.A.T. PRO X ULTIMATE 

Fredr: ; 164 € 



PERIFERICOS EXTRA 


LOGITECH G3200RIVING FORCE 

Predo: 379 € 


NVIDIA SHIEU) PRO 

Precio: 299,99 € 


HTCVIVESTEAMVR 

Precio: 956 € 
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EQUIPOS COMPUTOS DE 

Compara configuraciones y precios 


MINIXCALLIN QJSE 


20TA0 ZBOX MAGNUS INSTO PLUS 

Precio; 949 € Disponible: vmwMUcmate.es 

La Steam Machine de Zotac que recomendábamos 
anteriormente está basad a en Ja tecnología de este 
equipo, en el que puedes instalar el sistema operativo 
que prefieras. Destaca su GPU y su SSD de 120 GB, 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: inte! Core Í5-5200U 2200MHz 

■ RAM: 8 GB RAM 

■ GPU: GTX9S0 

■ Disco duro; 120GB M.2 SSD 

INTERÉS: ■ ■ ■ BB ■ ■■ ■ L 



ASUSR0G62QCBSPB03T 

Precio: 1.015 € Disponible: wwwrakuten.es 

La versión más actual del G2G, viene equipada con 
un procesador y GPU de última generación, sistema 
operativo Windows 10 y un rendimiento optimizado, 
pero diseño es su punto más fuerte y distintivo. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Core I5-64G0 

■ RAMíBGB 

■ GPU: GeForce GTX 950 2 GB GDDR5 

■ Disco duro: 1TB SATA 3 

INTERÉS: BBBBBBBB&9 



MSI GAMINB 24 SQE 4K-DG4ES 

PredQ: 1.699 € Disponible: www>pccomponentes,es 

Con un soberbio diseño actualizado y un nivel de 
equipamiento envidiable, este tcdo-en-uno de 23,6" y 
4K de MSI representa la opción más equilibrada de la 
gama. También hay variantes por menos de 1.500 €. 

FECHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel Corei?6700HQ 

■ RAM: 16 GB 

■ GPU: NVidia GeForce GTX960M4GB 

■ Disco dmtfc HDD 2TB + SSD de 25 6 GB mSATA 

INTERÉS: ■■■■■■■■ Ifl 



MSIVBRTEXSB5S0F 

Precio: 3.999 € Disponible: es.msi.com 

Si vas a tirar la casa por la ventana para tu próximo 
PC, no dejes de considerar el pequeño e innovador 
Vortex, Pese a su tamaño, integra ios componentes más 
poderosos, incluyendo una doble gráfica en SLL 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador; Intel Core Í7-670QK 

■ RAM: 32 GB 

■ GPU; 2 x GeForce GTX 980 S GB GDDR5 

■ Disco; HDD 1 TB + SED 256 GB (2 x 128 Snper Raid) 

INTERÉS: ■■■■■■■■■ £ 
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GDBLPG 6AMER XIIIMINI 

Precio: 2.219 € Disponible: www.coolmod.com 

Difícilmente cabe más en un formato compacto. El 
Gamer X1U Mini r basado en un chipset Intel X99, es un 
sensacional PC para jugar. Su predo, pese a ser elevado, 
se justifica por su soberbio equipamiento. 

FICHA TÉCNICA 

B Procesador: Inte] Core I7-582QK 
E RAM: 32 GB DDR4 
B GPU; GeForce GTX 980 Ti 
■ Disco dure; HDD 1TB * SSD 120 GB 

INTERÉ5;SS1^BBBBB 


EQUIPOS COMPACTOS 


NEWGDOIPG 6AIHER XI 

Precio: 859,95 € Disponible: www.coolmod.com 


El Gamer XI de Coolmod actualiza parte de sus 
componente pero mantiene su precio por debajo de los 
1000€ con un nivel de equipamiento sensacional. Una 
opdón estupenda para el afidonado. 

FICHA TÉCNICA 

B Procesador; Intel Core Í7-67G0 
ES RAM; S GB Q x 4 GB) 2400 MHz 
H GPU: GÉFcrce GTX 960 OC 4 GB GDDR5 
a Disco duro: HDD 1TB SATAS 

INTERÉS:SIBBEBBBB^ 


MSIAE6IS 

Predo: 1.199 £ Disponible: es.msi.com 

Diseño vanguardista, en un compacto radicalmente 
gaming que. además, está muy bien equipado 
mediante componentes de última generadón. 
Especialmente recomendable para LAN-Paity. 

FICHA TÉCNICA 

■ Procesador: Intel i7 6700 

■ RAM: 16 GB DDR4 

■ GPU: GTX 960 / 970 4GB GDDR5 

B Disco duro: SSD 256GB SSD ML2 SATA + HDD 2TB SATA 

INTERÉS; BBBBBBBBB 


Esta configuración de Altérnate es una de las pocas 
que cuenta con la formidable gráfica de AMD, Fury, 
acompañada de un nivel de equipamiento a la altura, 
que se ha renovado últimamente. 


FICHA TÉCNICA 

B Procesador: Intel Core 17-6700K 
■ RAM: 16 GB DDR3 
B GPU: AMD Badeón R9 Fury X 
m Disco duro: HDD 2TB + SSD 250 GB 

INTERÉS: B B B BB B ■ ■ 


ALTERNATE FURY-XEDITIBNV2 

Precio: 1.649 € Disponible: www.alternate.es 










































TODAS 1AS DATE60RÍAS 

para equiparte con un nuevo PC 


_ EQUIPOS S OBREMESA 





IUFE GA430.10 

Predo: 899 € Disponible: tiendaMfeirformatka.com 

Si quieres un PC gaming a bajo precio, poco vas a 
encontrar más equilibrado que este equipo de iUfe, 
que por menos de IODO euros ofrecerá un rendimiento 
estupendo de aquí a un par de años, mínimo. 


FICHA TÉCNICA 

-í Procesador: Intel Core 15-5500 
SRAM; S GB DDR4 2133 MHz 

■ GPU: GeForce GTX 970 G1 4GB GDDR5 

■ Disco dura: SSD 240 GB 

INTERÉS: ■ S 9 M B■■■ » 



IUFE GA54D.09 


Predo: 1399 G Disponible: Uendalifdnformatiai.com 

iLiíe se pasa también a las GTX1080 con este nuevo 
modelo de $u gama gaming. Algo más limitado que 
otros, aunque a un precio realmente atractivo para una 
equipadón que te permitirá jugar a iodo sin problema. 

FICHA TÉCNICA 

a Procesador Intel Core 17-6700 / 3,40GHz 
¡SRAM: 16 GB DDR4 2133 MH£ Crucial QX8 GB) 

■ GPU: GeForoc GTX 10SQ SGB 

■ Disco duro: SSD 240 GB 

INTERES; BlBElliil^ 


PCCOIIIPLATINUM IflSO 

Precio: 1,969 € Disponible: pccompanentes.com 

La serie de ordenadores PcCom se actualiza con el 
Flatinum 1080, que por un precio muy razonable 
integra lo último de NVIDIA con una configuración 
muy equilibrada. Todo por menos de 2000 euros. 

FICHA TÉCNICA 

■Procesador: Intel Core I7-G700K 

a RAM: 16 GB DDR4 

■GPU: GaForce GTX 1080 SGB 

■ Disco duro; HDD 1 TB + SSD 500 GB SATA 3 

INTERÉS: K ■■■■■■■ BZ 



C0QLPC NVIDIA SAMERSV 

Predio: 2.879 € Disponible: wmvxoolmod.com 

Dentro de la nueva línea de equipos CoolPC NVidia, el 
Gamers V viene a ser el tope de gama razonable, que 
dentro de un exclusivo chasis Corsair Spec Alpha GTX 
integra dos nuevas y poderosas gráficas en modo SU. 

FICHA TÉCNICA 

■Procesador: Intel Core Í7-G700K 

■ RAM: 1 6GB DDR4 (2x 8GB) 

■ GPU: 2x Asll5 GeFgice GTX 1030 8 GB 

■ Discos: 256GB112 SSD + 2TB HDD 

INTERES; ■■■■■■■■ 



ASUS G551JX-DM218H 

Precio: 9 69 € Disponible: www.asus.es 

Asequible, poderoso y con nn delgado y sobrio diseño, el 
G551IX de Mus es un portátil de 15,6" capaz de ejecuEar 
con fluidez cualquier juego actual. Integra una unidad 
óptica DVD 8X supermulü y conectívídad WiFi AC. 

FICHA TÉCNICA 

EProMsadot: Intel Core Í7-4720HQ 

■ RAM: SGB 

BGPU; NVidia GTX950M 

Í5 Disco doro: HDD ITB 
INTERÉS: □■■■■■■■ 



MSI GEE2 6QB-269XES HEROES EDfTEDII 

Precio: 1.099 € Disponible: es, msi.com 

La última serie de portátiles gaming de MSI ha 
incorporado algunas ediciones como ésta, decoradas 
espectacularmente con el MOBA de Blizzard «Heroes of the 
Storm», Por supuesto, los componentes son de primera, 

FICHA TÉCNICA 

■Procesador; Intel Core Í7-67QQHQ 
B RAM: 16 GB 

■ GPU; NVIDIA GeForce GTX960M 
S Disco doro: HDD ITB + SSD 128 GB 

INTERÉS: &3QHB3BH 



DELL ALIENWARE17 R3 

Precio: 1,699 € Disponible: www.aiienware.es 
Introducimos uno de los modelos de la gama 
Alien 1 ,vare que sigue estando en la vanguardia del 
gaming portátil. Con el genial diseño de la gama, esta 
variante intermedia viene muy bien equipada, 

FICHA TÉCNICA 

■Procesador: Intel Core Í7-6700HQ 

■ RAM: 8 GB 

■ GPU: GTX970M 

■ Disco duro: HDD 1TB 

INTERÉS: ■■■■■■■■ 



ACER PREOATDR G9-791 (7GCD)17,3” 

predo: 2.2 99 £ Disponible: www.acerxom 

La renovación de la linea de portátiles gaming de Acer 
nos trae este formidable equipo que cuenta con lo 
último en componentes, destacando su pantalla IPS y 
su sistema de sonido Predator Surround 4,2. 

FICHA TÉCNICA 

H Procesador: Intel Core Í7-6700HQ 

■ RAM: 32GB RAM DDR4 SDRAM 

■ GPU: GTX 980M 4GB 

■ Disco duro: 1TB +128 BSD 

INTERES: ■■■■■■■■ 
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4X4IFF-ROAD 
ORIVE SIMULATOR 

¿Te gusta pilotar y pisarle a fondo? Pues en este juegazo valorado en 10 euros es más 
importante ser hábil con el volante y las marchas que un as de la velocidad. ¡Vívelo a tope! 



E l mundo de la campe- 
lición "off road'* es to¬ 
talmente diferente a 
cualquier otra sobre 4 
ruedas. Aquí lo importante no 
es ser rápido, sino un auténtico 
as de las marchas y de la conduc¬ 
ción extrema. Demuestra tu des¬ 
traza al volante sobre los terre¬ 
nos más duros y exigentes que 
puedas imaginan Nunca has vi¬ 
vido una competición como la 
que «4x4 Off-Road Drive Simu¬ 
lator» te propone: escenarios 
agrestes, salvajes, duros, exi¬ 
gentes al máximo... ¿Crees estar 
listo para derrotar a la naturale¬ 
za más brutal, manejando el vo¬ 
lante? ¡Pues demuéstralo con un 
juego en el que pondrás a prueba 
tus habilidades 1 


En este espectacular juego de 
iC Companyy FX Interactive tie¬ 
nes a tu disposición más de 20 
prototipos reales de vehículos, 
recreados con el motor «Unreal» 
para el máximo realismo visual. 
Además, competirás en escena¬ 
rios de todo el mundo: Estados 
Unidos, Australia, Rusia, Tailan¬ 
dia..* Y en circuitos de todo tipo: 
desiertos, montañas, ríos, pan¬ 
tanos.*, Tienes que estar listo 
para hacer frente a las inclemen¬ 
cias del tiempo, a los desafíos 
más exigentes de la naturale¬ 
za y a los imprevistos que el te¬ 
rreno te presente. «4x4 Off-Road 
Drive Simulator» va a obligarte a 
demostrar de qué pasta estás he¬ 
cho. j Disfruta de un juegazo in¬ 
creíble valorado en 10 euros! 





¡Agarra el volante, pon la reductora y a recorrer los trazados más salvajes! 

En este juego no importa ser el más rápido, sino el más hábil con el volante. 



í é Disfruta de la competición 
automovilística más exigente y 
■salvaje que puedas imaginar 1 . 















I Para conseguir tu código 
de descaiga de « 4 x 4 Off- 
Road Drive Simulator» para 

la FX Classics Store, entra en 
micromania.es y pincha en 
el banner "Ya en tu kiosco". 


2 En la parte inferior de la 
página verás el línk al que 
debes entrar. Te pedirán tu 
clave de la revista, impreso 
más abajo, tras el punto 3 , y 
tu email. 


Reparta de Claves 


t íSi, la meteorología también cuenta al pilotar! Pese a lo potente de los vehículos que tienes a tu disposición, io 
cambiante del clima puede complicar enormemente todo en cualquier momento. ¡Rayos, truenos y centellas! 

■ ¿CÓMO LO DESCARGO? ' 

REQUISITOS MÍNIMOS: GPU: Pentium 4 a 2.4 GHz RAM: 2 GB Tarjeta 3D: 256 MB (Radeon X7Ü0, GeForce 6600 o superior) 


Introduce la clave que hay 
impresa baj o estas lineas y 
una. dirección de email válida. 
Sólo se distribuirá un código 
único de descarga por email y 
direc ción IFL —. 


Entra en la web de FX 
juegos.fxinteractive.com 

y en "Mi Perfil" entra en 
tu cuenta de jugador o 
crea una. Sólo necesitas tu 
email y una contraseña. 


1 Cuando ya estes en la FX 
Classics Store, con tu cuenta 
personal activa, ve a "Mi Perfil", y 
en la sección "Canjear Código FX" 
introduce el código que te habrá 
llegado a tu email, tras solicitarlo 
en micromania.es, como ya 
hemos explicado. 


Introduce tu Código prGmocidnát 
o e 1 código de tu tarjar# de puntos. 


Ya tienes activa tu copia de 
« 4 x 4 Off-Road Drive Slmulator». 
Compruébalo en "Mi PerfiTy 
asegúrate de que aparezca la caja 
bajo "mis juegos' 1 . Si tienes más de 
un juego en tu cuenta, pincha sobre 
« 4 x 4 Off-Road Drive Simularon para 
F . acceder a tu área e instalarlo. 


3 Ya queda menos. Una vez que 
pinches en "Instalar 1 ', tendrás 
que elegir dónde quieres descargar 
e instalar el juego. No salgas del 
navegador durante la descarga o 
tendrás que reiníciar el proceso. El 
proceso es automático y no tendrás 
que hacer nada antes de jugar. 


SslecDuna eJ dLsc-: ú ande, líissitar i ¡uo¡rc 
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¡Blizzard ya reina en otro género! 


LUEGO 

DELUDES 




Género: FFS/Hero Shooter 
Idioma: Español (textos y voces) 

Estudio/compañía; 

Blmard/Activision Blizzard 
Distribuidor: Acüvision Blizzard 
N* de DVDs: 1 PVP rec; 39,95 € 
lanzamientos Ya disponible 
WEB: playoverwaidt.com 
infamación abundante y foros activos 


! LO QUE VASA ENCONTRAR 

ANALIZADO EN 

W, 

mm 

31 ? 

HH 

13 

3 

m 

' Íl S!' í ! 13 ^'í'Í 1 í S-l j ! í M 

Personajes; 22 

Mapas multijügador: 12, 

Modos de juego: 4 (Asalto, 

Escolta, Control e Híbrido) 

Precio de micropagos: Desde 
l r 99€ por dos cajas a 39,99€ por 50 
Eventos semanales: Un modo de 
juego origmal cada semana 

Modo offline: No 

CPU: Core Í525ÜOK, 

Core i7 39GQX 

RAM; 4 GB, 8 GB, 1G GE 

Tarjeta 3Í?¡ 

Intel HD5QÜ0, GeForce GTX 550 

Ti, GeForce GTX 690, GeForce GTX 
980, AMD R29Q, AMD R390 

Conexión: 

ADSL 20MB, Fibra Óptica 2QGMB 

CPU: Intel Core B, AMD Phenom 

X3 8650 o superior 

RAM: 4 GB 

Espacio'en disco; 30 GB 

Tarjeta 31): 

GeForce GTX 460, Badeón HD 4350, 
Intel HD 4400 o superior 

Conexión: 

ADSL cuenta en Battle.net 

CPU: Intel Core i5, AMd Phenom 

X3 o superior 

RAM: 8 GB 

Espado en disco: 30 GE 

Tarjeta 3D; 

GéForce GTX 760, AMD Badeón HD 
7950 o superior 

Conexión: 

Fibra óptica, cuenta en BaLtle.net 
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Saber predecir los Süpers es importante* Cada héroe hace un 
ruido o pronuncia unas palabras concretas antes de lanzarlo. 



También debes saber usar tu Súper con cabeza* No siempre 
es conveniente activarlo en cuanto lo tienes cargado. 



Colaborar con los compañeros es imprescindible, de hecho, 
es la base de este juego. Si eso no va contigo, busca otra cosa. 




Bendita sea Mercy r no solo es un médico tremendamente útil que también aumenta el daño de 
los aliados, sino que es uno de los personajes para novatos con los que más se aprende. 


La embestida de Reinhaidt te hace polvo si te pilla. Con el tiempo aptendes a evitarla, pero en 
los primeros niveles te pilla desprevenido y da un montonazo de rabia. 


La variedad de personajes 
suple la actual falta de modos de 
juegos y de mapas 


M uchos han sido rea¬ 
cios a «Overwatch» 
porque no tiene 
campaña indivi¬ 

dual, tiene pocos modos de juego 
y Blizzard no ha metido, tampoco, 
muchos mapas. Sin embargo, los 
que llevaban meses probando la 
beta sabían lo que tenían delante 
y una vez ha llegado a las tiendas, 
el fenómeno ha sido espectacular 
y las críticas han quedado más re¬ 
legadas a, por ejemplo, los micro- 
pagos que desbloquean botín. 

El concepto de "Hero 
Shooter* más puro 

Se puede criticar al ir Hero Shooter 11 
por estas razones, y segur o que por 
otras más, pero nosotros no pode¬ 
mos sino alabar lo maravilloso de 
su jugabílidad, lo depurado que 
está su rendimiento -pues hasta 
en portátiles va bíen^ y lo diferen¬ 


tes que son cada uno de los héroes 
incluidos. En el momento de este 
análisis, que hemos retrasado por 
jugarlo en profundidad, Blizzard 
ya ha introducido un nuevo per¬ 
sonaje, Ana, lo que aumenta a 22 
la cifra. Que tal cantidad se sienta 
variada es impresionante, sobre 
todo porque hay una mezcla de 
ideas que ni los MOBA consiguen 
en algunas ocasiones: ¿un mon¬ 
je que ayuda curando, pero seña¬ 
lando y haciendo vulnerables a los 
enemigos? ¿Un tanque que puede 
brincar, romper la formación ene¬ 
miga, protegerse y huir? ¿Un ase¬ 
sino que deje su ataque especial 


y retroceda en el tiempo para no 
morir por la onda expansiva? Zen- 
yatta, Winston y Tracer son solo 
tres ejemplos, y estas tres son solo 
algunas de las múltiples estrate¬ 
gias que permiten sus habilíades. 

Los personajes 
son la esencia 

Dominar a cada personaje lleva su 
tiempo, pero es la gracia del juego. 
Dado que no hay un sistema de pro¬ 
gresión más allá de los trajes, soni¬ 
dos y graffities que desbloqueas, 
es tu propia experiencia con cada 
héroe la que determina cómo eres 
de bueno, así como el nivel que 


NUEVOS HÉROES 
A LA VISTA 



Blizzard ha lanzado 
recientemente una nueva 
heroína que se llama Ana. 

Es un médico que cura a 
distancia, pero que también 
puede entorpecer a los 
enemigos y ser un poquito 
ofensiva. Esta particular 
mezda nos hace pensar que 
en Blizzard tienen muchos 
y buenos planes para los 
héroes que vayan sumando 
a su juego. Esperemos que 
lo hagan cada pocos meses y 
siempre gratis, como ha sido 
el caso con Ana. 
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Tracer es uno de los héroes favoritos de todo el mundo, pera cuando hay dos o tres en un 
mismo equipo, acabas odiándola un poquito y agotado de sus frases. La cabañería de las narices... 


MODO COMPETITIVO 


El modo competitivo de Blizzard permite tomarse 
más en serio las partidas multijugador. 

Aunque jugar un 
poco despistado y 
para relajarse es lo 
que más nos gusta 
de aOverwatch», a 
veces merece la pena 
tomárselo en serio 
y esforzarse para 
conseguir buenos rangos y buenas puntuaciones que te 
hagan subir de categoría y te convierten en un usuario 
importante de la temporada. 

El modo competitivo 
de «Ovematch» 
no te deja repetir- 
personaje, te penaliza 
si te vas de la partida 
y está pensado para 
que lo juegues día a 
día y con amigos, si 
es posible. La colaboración es clave para seguir subiendo 
de niveles y categorías. Asi que, ya sabes,., ¡a perseverar] 





Hay que estar compenetrados para vencer. Sí todo el mundo cumple con 3a 
función de su tipo de personaje y hay uno de cada, las posibilidades aumentan. 



l 

$ W 


r 


/ 


Quedarse un poco atrás también puede servir. Si tienes un francotirador, es 
normal que te quedes en lo alto y esperando un poco, ipero ayuda con el objetivo! 


vas subiendo y que te permite, por 
ejemplo, acceder al modo compe¬ 
titivo. Este nuevo modo debe di¬ 
ferenciarse de los otros tres que 
determinan los objetivos en cada 
partida, ya sea mover un carga¬ 
mento por el escenario, dominar 
durante cierto tiempo una posi¬ 
ción o hacer ambas cosas una de¬ 
trás de otra. No hay mucha varie¬ 
dad en mapas ni modos de juego, 
pero también es cierto que esto 
nos ha dado igual: la experiencia 
de juego es tan pura, tan preci¬ 


sa y tan variada gracias a sus per¬ 
sonajes que uno no se cansa de 
aOverwatch» tan rápido como de¬ 
bería hacerlo por su falta de con¬ 
tenido , que ya irá llegando. Ahora 
mismo, es una demostración más 
de lo bien que entiende Blizzard 
los géneros de los videojuegos y de 
cómo los reducen a su mínima ex¬ 
presión para hacerlos más diver¬ 
tidos. «Hearthstone» y «Heroes of 
the Storm» lo hicieron con las car¬ 
tas y el MOBA, y «Gverwatch» lo 
hace con los FPS. B.T.V, 


U 


LA REFERENCIA 



TEAMFBRTRESS 2 . 

Valve prácticamente 
se inventó el 
subgénero de los 
|l Hero Shooters 1 ' con 
este maravilloso EPS, 
A día de hoy. sigue 
siendo un referente. 


ALTERNATIVAS 


BATTLEBÜRN 

Nota; 92 MM246 


aiAKFIIL ARENA 

Nota: 78 MM247 


NUESTRA OPINIÓN 


Lucha con el resto de héroes de «Overwatch » por mantener 
objetivos y evitar que el rival sea más listo que tu equipo. Un 
"shooter” multijugador alucinante e imprescindible. 


LO QUE NOS GUSTA 

La variedad que aporta cada héroe. Son tínicos, están 
bien, equilibrados y son divertidos de manejar. 

Los escenarios, aunque no muy abundantes, 
permiten toda clase de estrategias y artimañas. 

Es bonito como él solo, y rinde bien en ordenadores 
menos potentes, incluso en portátiles, 

LOQUE NO NOS GUSTA 

La progresión no es nada interesante: se basa 
exclusivamente en nuevos trajes, gestos o frases que 
apenas moti van para seguir jugando. 

Que haya mioopagos en un juego que cuesta 40 €. 


VALORACIÓN 
POR APARTADOS 

GRAFICOS 


SONIDO 

JÜ6ABILIDAD 


DIVERSIÓN 


GALIDAD/PREGIO 


MODO MULTIJUGADOR 

Blizzard ha demostrado que es capaz de coger géneros complejos y I ft N fl Tfl 

reducirlos a tres o cuatro aspectos clave que enganchen una barbaridad, Lrf. llU ¡M 
«Overwateh» es eso, llevado a los FP5, y para colmo es muy bonito, 
no tiene problemas de conectívidad y sigue creciendo con contenido 
gratuito. Los micropagos son algo feo, pero pueden ignorarse. 

1M0TA glíjiilHMIaillA UNTO 
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SÓLO POR SER SOCIO DE GAME 

¡VENTAJAS AL INSTANTE! 


TU MEJOR OPCIÓN DE RESERVA 
¡NADIE TE DA MÁS! 




| Q ¡RESÉRVALO! i 


301 

AGOSTO 


DISPONIBLE PC 


Pfi06tQCtÓN LIMITADA A. LCcCl UD§ 




AGOSTO 


¡RESERVALO! 


Consigue con tu caja 
precompra 

UNA SUBIDA INMEDIATA DE 
PERSONAJE AL NIVEL 100 V 

au-ti^ii?adoai.a 

DEMONIOS 




DEUS EX: HANKIND DEVJDED 

DAYONE EDITION 


INCLUYE: 

- PACK DE AGENTE ENCUBIERTO 

- MUESTRA DIGITAL DÉ LA B.5.O. 
-MISIÓN EXTRA 

- LIBROS DIGITALES 


CAPTURA PARA 

RESERVAR 



7 DE OCTUBRE DE 2Ü1B 

iNwmíi»cnM 


¡RESERVALO! 


MAFIA III 

EDICIÓN DELUXE 


iMrr.iiyr pi¿r i¿ wmpdraiÍA , FECHA ESTIMADA DE LANZAMIENTO OCTUBRE 


CAPTURA PARA 

RESERVAR 


HAZTE CON 
LA EDICIÓN DELUXE 
QUE INCLUYE: 

JUEGO + SEASON PASS 
Y LLÉVATE CON 
TU RESERVA EL 
DLC “APOYO FAMILIAR” 
+ PÓSTER MAFIA III 


DISPONIBLE EN PC 






MUCHAS MÁS OFERTAS EN 

www.GAME.es 


DISPONIBLEEN: ¡®C PC 


GAME i 


SYBERIA 3 


¡RESERVALO! 


ED. COLECCIONISTA 


FECHA ESTIMADA DE LANZAMIENTO DICIEMBRE 




HAZTE CON LA EDICION 
COLECCIONISTA QUE INCLUYE 




• TRILOGIA COMPLETA SYBERIA PARA PC. 
FIGURA DE KATE WALKER FABRICADA EN PVC. 
• LIBRO DE ARTE DE 60 PÁGINAS. 

• CÓMIC DE 20 PÁGINAS. 

• PÓSTER CON LA IMAGEN DE KATE. 

* 2 LITOGRAFÍAS. 

■ BANDA SONORA DIGITAL. 

CAJA EDICIÓN COLECCIONISTA (30X23X13CM). 


CAPTURA PARA 

RESERVAR 











































































LEGO STAR WARS un 



¡Que la Legofuerza sea contigo! 


LA REFERENCIA 



ÜGDMflHVEL'SAVENGEHS 

La esencia es muy similar, pero 
«El Despertar de la Fuerza» es 
más variado y bastante mejor. 

MIBHTVN09 


Nota: 70 


MM256 


ANIMA GATEOPF MEMDRIES 

Nota: 72 MM256 


C asi coincidiendo con el 
lanzamiento de «LEGO 
Marvel’s Avengers» y con 
el estreno de la nueva pe¬ 
lícula de Star Wars se filtró la exis¬ 
tencia de la adaptación al univer¬ 
so LEGO de la misma. Entonces, 
nos quejábamos de que la saga de 
juegos de LEGO pecaba de excesi¬ 
va complacencia y apenas se había 
atrevido a innovar en su fórmula. 
Y vaya, no es que «El Despertar de 
la Fuerza» se re invente la misma, 
pero sí introduce un par de no¬ 
vedades interesantes que hacen 
que esta versión de la exitosa nue¬ 
va entrega de la saga creada por 
George Lucas aporte algo más y 


de vidilla a la saga. De hecho, sólo 
con el carisma de Star Wars y sus 
personajes y las novedades que 
Taveller s Tales ha introducido, 
se puede considerar, sin mucho 
problema, como el mejor título de 
LEGO que hay disponible. 

30 años te contemplan 

El prólogo de «El Despertar de la 
Fuerza» nos lleva al final del capi¬ 


tulo VI de las películas. Si, la Ba¬ 
talla de Endor se convierte en el 
preámbulo de esta nueva adapta¬ 
ción al universo LEGO de las pe- 
lis de Star Wars. Y lo hace de ma¬ 
ravilla, manejando a Chewie, Han 
Solo, Leia, R2 D2y hasta Dartfi Va- 
der, Luke y el ewok Wicket. Pero 
tras la apoteosis que todos cono¬ 
cemos, el salto en una elipsis de 
30 años nos lleva a conocer a los 


La nueva entrega de Star Wars 
cobra vida en el universo LEGO 
con el mejor juego de la saga 




Género: Acción,'Aventura 
Idioma: Español (textos y voces) 

Estudío/Compañía: 

Travelleis Tales/Wamer Bros. 
Distribuidor: Warner Bros. 

N° de DVDs: 2 PVP rec : 29,99€ 
Lanzamiento; Ya disponible 
WEB: lideogam es. lego.coni/es- es/ 
Isw- the-forcea mtkensf 


Capítulos: 

10 (más prólogo y epilogo) 

Personajes controlables: 9 (de 

"El Despertar de la Fuerza"), 4 
(Prólogo de la Batalla de Endor) 

Naves manejables: TÍE Fighfer, X 
Wing, Halcón Milenario. 
Multijugador: 

Si, cooperativo, local. 


ANALIZADO EN 


‘ CPU: Coreió 2500K, 
Core i7 S9&DX 
RAM: 8 GB, 16 GB 
Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 97Q r 
GeForce GTX 690 
GeForce GTX 960 
Conexión: ADSL 


LOQUE HAY QUE TENER 


¡SUEBM 


CPU: Core 2 Quad QS6GG a 2.4 
GHz, Phenom X4 9850 a 2.5 GEi 
RAM: 4 GB 

Espado en disco: 14 GB 
Tarjeta 3D: GeForce GT 430. 
Badeón HD 6850 

Conexión: 

ADSL (activación Steam) 


CPU: Core i5 
RAM: 8 GB 

Espado en disco: 14 GB 
Tarjeta 3D: GeForce GTX 6xx 
Conexión: ADSL 
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Sí, en los combates el uso de coberturas es algo que eos 
encontraremos en múltiples ocasiones. ¡Y funcionan muy bien! 



El sistema de multíconstmcciones nos permite trabajar con 
las mismas piezas para montar y desmontar distintos artefactos. 



i uuos 105 personajes uenen su momento üe gloria, ya sean 
rebeldes o de la Primera Orden, jBsta lucha no la viste en el tiñe! 




íStar Wars estalla en el universo LEGO como nunca! La adaptación de «El Despertar de la 
Fuerza» es de lo mejorcito en los juegos de la saga LEGO y tiene todas las escenas memorables. 


¿Puzles? Sí, pero no te volverán loco casi nunca. Los hay de más y menos dificultad, pero el 
acceso a las terminales de la Primera Orden son cosa de Finn, o troopers controlados mentalmente. 


nuevos personajes y a la Primera 
Orden: Rey, Finn, Poe Bameron y 
hasta 9 personajes en total de la 
nueva película podrán ser mane¬ 
jados -incluyendo a los clásicos 
Han, Leía y Chewie, más avejenta¬ 
dos- y participar en todas y cada 
una de las secuencias del film. 

El diseño de los diez capítulos 
que conforman la aventura es sen¬ 
sacional. Ei uso de las mulücons- 
trucciones -usar las mismas pi- 
zas para montar y desmontar dos 
o más artefactos que nos ayuden 
a superar obstáculos o resolver 
puzles-, la combinación de habi¬ 
lidades de los personajes y el ma¬ 
nejo de las grandes naves legenda¬ 
rias de Star Wars -T 1 E Fighters, X 
Wing y el Halcón Milenario-, ade¬ 
más del uso de un humor-blanco- 
constante, hacen de «El Despertar 
de la Fuerza» un juego más que en¬ 
tretenido; es un juego estupendo. 


bien diseñado, variado -dentro 
de lo que cabe, claro-, muy pulido 
en su jugabílidady, pese a que se 
hace corto, la opción de encontrar 
todos los secretos del juego hace 
que los computistas se planteen 
el desafío de resolverlo al ioo%, 
volviendo sobre todos los niveles 
una vez desbloqueados los conte¬ 
nidos extras. 

Para todos, 
y muy divertido 

Se puede decir que estamos ante 
el mejor juego de LEGO que vie¬ 
ne usando la fórmula "mágica 1 
de Traveller's Tales desde hace 
años. No es redondo, no es perfec¬ 
to, pero está muy bien diseñado y 
es divertido a más no poder. Es un 
juego para todos, fans de LEGO, de 
Star Wars y de juegos accesibles y 
hechos para pasarlo bien. Y técni¬ 
camente es impecable. A,P*R* 


ION 


¡Lucha contra la Primera Orden y encuentra a Luke! La recreación 
en el mundo LEGO de «El Despertar de la Fuerza» te invita a controlar 
a los personajes principales de la película y vivir la misma en tu PC. 


LD QUE NDS GUSTA 

Están todos los personajes de la película y podemos 
manejarlos directamente a lo largo del juego. 

El sistema de multlconsímcdón, para poder usar las 
mismas piezas montando y desmontando artefactos. 
Los numerosísimos secretos que esconde cada uno 
de los capítulos, [Te lo jugarás varias veces! 
Estupendos puzles y desafíos. ]Y un gran doblaje! 


LO QUE NO NOS GUSTA 

No deja de ser muy repetitivo. Difícilmente 
encuentras algo que haga único a un capítulo. 

Se hace corto. A no ser que lo completes al 100%. 


VALORACIÓN 
POR APARTADOS 

GRÁFICOS 

mimiiii 

SONIDO 

JUGABILIDAD 

DIVERSIÓN 

■■ ■■■■■■» 

CALIDAD/PREGIfl 

■■■■■iMHll 


MODO INDIVIDUAL 

Traveller’s Tales exprime al máximo la fórmula de los juegos de 
LEGO en Ja adaptación de "El Despenar de laFuem’', ofreciendo 
el que es r posiblemente, el mejor de toda la saga. El sistema de 
mulüconstnicciones r el estupendo doblaje y la adaptación de las 
mejores escenas de lapeli ofrecen un resultado sensacional. 
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THE IGHNOMñNCER 

Crónicas marcianas 



MARS WARLOGS 

Personajes y trama difieren, 
pero el universo de juego es el 
mismo y su diseño es parecido. 


ALTERNATIVAS 


FALLOliT 4 

Nota: 94 

MM 249 

1HE DIVISION 

Nota: 86 

MM253 


S píders vuelve a la actua¬ 
lidad con el lanzamiento 
de «The Technomancer», 
juego con el que nos lle¬ 
vante nuevo, al universo marcia¬ 
no que descubrimos en «Mars War 
Logs», aunque personajes e histo¬ 
ria son diferentes* 

En el juego nos metemos en la 
piel de Zach, joven novicio a punto 
de convertirse en tecnomante de 
la orden marciana, una especie de 
guerreros místicos, a medio cami¬ 
no entre monje y soldado. La cosa 
es que en su iniciación, Zach ac¬ 
cede a conocer los principales se¬ 
cretos de la orden, que ha de man¬ 
tener, además de contribuir a la 


resolución de cierta conspiración 
de los enemigos de ios Tecnoman¬ 
tes, ayudar a mantener la paz y el 
orden en un Marte asolado y distó¬ 
pico, y combatir. Sobre todo, com¬ 
batir, tanto contraía salvaje fauna 
local como contra muchas faccio¬ 
nes enemigas. Los Tecnomantes 
son una especie de policía políti¬ 
ca y religiosa, y hay quien no pue¬ 
de ni verlos. 


Elige tu estilo 

Una de las cosas más llamativas es 
que podemos desarrollar las habi¬ 
lidades de Zach en cuatro aparta¬ 
dos distintos, relativos a otros tan¬ 
tos estilos de combate: con lanza, 
arma de fuego, arma blanca corta 
o tecnomancia, una combinación 
de magia resultante de mutacio¬ 
nes e implantes cibernéticos, para 
lanzar ataques eléctricos* 


Hazte Tecnomante en Marte 
y combate a tus enemigos con 
magia y tecnología 


IJVFOM 


FICHA TÉCNICA 


FIA 


i— 


Género: Acd ón/Ro 1/Aven tura 
Idioma: Español (textos) 
Esmdio/compaüia; Spideis/Focus 
Distribuidor; Badland Carnes 
NO de DVD; 2 PVP reo: 44,95£ 

Lanzamiento: Ya disponible 
WEB: 

mvWrtbctechnoniGnccr-game.com 
Infürmriún muy completa del juego 


Tipos de talentos: Seis 
Tipos de atributos: Cuatro 
Tipos de combate/habdlidades: 

Guarro (Guardián, Tecnomante, 
Furtivo, Guerrero) 

MtüUjugador: No 


CPU: Core 15 25G0K, 
Core 17 3950X 
RAM:8GB,1SGB 
Tarjeta 3D: 

GeForue GTX 970. 
GeForce GTX 690 
GeForce GTX 980 
GonaaómADSL 


LO QUE HAY QUE TENER > MICRGMANÍA RECOMIENDA 


CPU; Core 15 2500 a 33 GHz r AMD 
FX 4100X4 a 3.6 GHz 
RAM; 4 GB 

Espado en disco: 11GB 
Tarjeta 3D; Badeón HD 6950, 
GeForce GTX 560 

Conexión: 

ADSL (activación Steam) 


I 


CPU; CoreiS 
RAM:BGB 

Espado en disco; 15 GB 
Tdr|eta 3D: GeForce GTX 9xx 
Conexión; ADSL 
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Crear un equipo de apoyo para algunas misiones resulta 
vital. Es mejor no meterse con ciertos enemigos si vas solo. 



Los ataques eléctricos del los tecnomantes viene de una 
combinación de implantes y "magra" resultante de mutaciones. 



A medida que ganamos experiencia podemos desbloquear 
habilidades de los tres tipos de combate o de la Tecnomancia. 



¡Marte espera a los Tecnomantes] Prepárate a entrar en un mundo de rol deuda ñcdón y 
muchas peleas contra todo tipo de enemigos en Marte. Incluso fauna local,, ¡descomunal] 



Las criaturas marcianas de los niveles inferiores suelen atacar en manada. Y ojo, porque 
muchas veces van comandadas por un 'jefe ' 1 cuyos ataques y poderes suelen ser mayores. 


El combate es, pues, el corazón 
de la acción en «The Technoman- 
cer». Y elegir el camino a desarro¬ 
llar de las habilidades no es una 
elección balad i, pues nos topa¬ 
mos con enemigos de todo pela¬ 
je: que atacan con armas de fue¬ 
go, en combates cuerpo a cuerpo, 
con "magia" como la nuestra, y 
con criaturas de la fauna salva¬ 
je que también usan ataques le¬ 
janos, lanzando objetos, gases o 
electricidad. Elegir el estilo ade¬ 
cuado contra el enemigo correcto, 
y tenerlo desarrollado a buen ni¬ 
vel, no es poca cosa. Y escoger con 
acierto y equilibrio no es sencillo. 

Además, tenemos la posibilidad 
de crear, desmantelar y modificar 
objetos y armas gracias a las op¬ 
ciones de personalización en ban¬ 
cos de herramientas. 

«The Technomancer», por am- 
bientación, ideas y opciones de 


acción está repleto de detalles in¬ 
teresantes. Pero ocurre que, a la 
hora de la verdad, hay cosas que 
no acaban de desarrollarse lo su¬ 
ficiente o decisiones de diseño de 
jugabilidad y acción algo pecu¬ 
liares. Que el personaje no pueda 
saltar es una de ellas. Algo que se 
echa de menos sobre todo en com¬ 
bate. Que la mayoría de secun¬ 
darios que pueblan el mundo de 
juego apenas ofrezcan posibilida¬ 
des de interacción, como el propio 
mundo, es otra. En esencia, con¬ 
vierte un mundo interesante y con 
muchas posibilidades en uno bas? 
tante frió y dirigido en la acción. 

«The Technomancer» es un jue¬ 
go que, si le das una oportunidad, 
puede ofrecer cosas muy atracti¬ 
vas, pero le falta chispa y persona- 
jes con carisma. A un precio más 
asequible, valdría más la pena. Es¬ 
pera a que baje algo... A.C.G* 


MUESTRA OPINIÓN 


Descubre la verdad de los Tecnomantes y las conspiraciones 
marcianas. Ciencia ficción j rol y acción se dan la mano en un juego 
que nos lleva al planeta rojo en un futuro desolador. 


LO QUE NOS GUSTA 

La posibilidad de alternar entre los distintos tipos de 
combate, desarrollando las habilidades al gusto. 

La opción de crear y desmantelar grupos de apoyo, 
para que nos sigan en algunas misiones o no. 

Los diseños de las criaturas y los jefes monstruo. 


VALORACION 
POR APARTADOS 

GRAFICOS 


SONIDO 


LOQUE ITONOS GUSTA 

Muy plano en la mayoría de misiones secundarias, en 
que muchas veces somos poco más que mensajeros. 
Aunque los escenarios son muy grandes, apenas hay 
interacción con gran parte de personaj es secundarios. 
Sensación continua de rigidez en historia, diálogos... 


DIVERSION 


CALIDAD/PRECIO 

mimiii 


MODO INDIVIDUAL 

Entrar en la orden de los Tecnomantes es el principio de una aventura 
en la que descubrir conspiraciones y pelear contra todo tipo de 
enemigos y fauna salvaje. Un JDR interesante y con buenas ideas, pero 
algo plano en su puesta en práctica y diseño de personajes, que se ve 
afectado poruña sensación de rigidez global que ¡e da poca vida. 



mi 
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¿Sueñan los personajes de 
videojuegos con usuarios eléctricos? 



TRANSISTOR 

La distópica fantasía 
cyberpunk de «Transistor» 
ofrecía toques de estrategia. 


ALTERNATIVAS 


FALLQUT4 

Nota: 94 MM249 


MIRRflfi'S EDGECATALYST 

Nota: 82 MM256 


E l futuro distópíco es una 
constante de las aventu¬ 
ras cyberpunk. De «Deas 
Ex» a «System Shock», pa¬ 
sando por «Syndicate», «Transis¬ 
tor» o cualquier otro nombre que 
te venga a la mente, el mundo del 
videojuego ha explorado este uni¬ 
verso desde hace décadas. Es ahí, 
justo, en el pasado, donde «Dex» 
fija la vista para aprovechar el es¬ 
tilo, la estética y la ambientación 
con la que Dreadlocks nos brinda 
un juego que, bajo su apariencia 
sencilla y retro, encierra un peda¬ 
zo de aventura sensacional. «Dex» 
nos llega ahora en su versión me¬ 
jorada rr enhanced fr , pues el juego 


original apareció hace un par de 
años en descarga, pero Badland 
lanza una edición física con todas 
las mejoras que ha tenido el juego 
en este tiempo, 

¿Qué ha pasado? 

Dex, la protagonista de la aventu¬ 
ra, que da nombre al juego, des¬ 
pierta sin saber muy bien quién 
es, dónde está ni qué está ocu¬ 


rriendo. Sólo sabe que un tal Ray- 
cast se ha metido en su mente, le 
ha despertado y ha visto cómo las 
fuerzas de seguridad de la ciudad 
de Harbor Prime ia buscan, y no 
parece que con buenas intencio¬ 
nes. Huir y buscar a ciertos perso¬ 
najes indicados por Raycast pare¬ 
ce la única solución. 

El arranque de «Dex» es casi ca¬ 
nónico en el mundo cyberpunk. 


Una aventura que nos ofrece 
un futuro distópico en que todos 
estamos conectados a la red 


Género: Aventura/Acdán 
Idioma: Español (textos) 

Estudio/compañía: 

Dreadlocks/Techiand 
Distribuidor: Badland Gantes 
N° de D VD: 1 PVF rec: 19.95C 
Lanzamiento: Ya disponible 
WEB: en. área díóck$. cz/ga jti£$/dex 
Imoimación básica e imágenes 


Areas de Harbor Prime: 

13 (más estación espacial) 

Tipos de armas: Pistola, 
automáticas, escopeta, puños 

Habilidades mejorahíes: 8 
Multijugador: No 


CPU: Core i5 2500K, 
Core i7 396QX 
I RAM: 8 GB r 16 GE 
Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 970. 
GeForce GTX 690 
GeForce GTX 980 
Conexión: ADSL 


CPU: Pentium a 2 GHz 
RAM: 2 GB 

Espado en disco: S GB 

Tarjeta Mh GeForce 8800, 
Badeón 2600 HD 

Conexión: 

ADSL (activación Steam) 




CPU: CoreiS 
RAM: 8 GB 

Espado en disco: 10 GB 
Tarjeta 3D: GeForce GTX bxx 

Conexión: ADSL 
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Dame eso, y eso de allí, y eso otro.,. Visitar a los comerciantes 
para obtener armas, medicinas y objetos es imprescindible. 



¿Así que implantes cibernéticos, eh? Es imprescindible que 
Dex se "aumente", Pero ojo, las opciones son limitadas... 



¿Qué habilidad desarrollamos ahora? Todas son importantes, 
pero algunas te ahorrarán tiempo y rodeos. Tú decides, eso sí... 




¡Así es el futuro de «Dex»! no es tan bonito como se puede pensar. Disfruta de un 
excelente juego de ambientadón cyberpunk con estilo retro y que mezcla acción, rol y aventura. 


fiNóBsu» mieé mo emita 


Entrar 


¡Vale, ya estás conectada a la redi La habilidad de Dex es entrar en la red en cualquier sitio y 
momento. Pero los virus nos detectan y la "concentración ' 1 se agota. [Cuidado, que re hacen daño! 


Luego, la trama nos hablará de 
conspiraciones, esclavitud digi¬ 
tal, engaños, manipulación y todo 
eso tan típico y tópico como tre¬ 
mendamente familiar a día de hoy 
sobre gobiernos, corporaciones y 
decadencia social. 

Acción, aventura y más 

«Dex» toma una forma de juego de 
acción 20 de scroll lateral para, 
desde las premisas indicadas, 
ofrecen una mezcla sensacional 
de acción, aventura y jugabilidad 
retro. La historia nos lleva a hacer 
de Dex un personaje a desarrollar 
con habilidades únicas, implan¬ 
tes cibernéticos y la necesidad de 
investigar, luchar, hablar y deci¬ 
dir, Las distintas misiones, princi¬ 
pales y secundarias, no tienen un 
orden fijo, se pueden resolver de 
distintas maneras y pueden -no 
todas, pero sí algunas- ofrecer re¬ 


sultados variados según nuestras 
acciones. Además, «Dex» juega con 
ia ética y ia moralidad magistral¬ 
mente, haciéndote sentir incómo¬ 
do en muchos momentos. 

La lucha en «Dex*> nos obliga a 
ser pacientes, a controlar las ruti¬ 
nas de los enemigos -ya sean hu¬ 
manos o virtuales, ai conectar¬ 
nos a la red- a manejar muy bien 
los recursos -siempre escasos- y a 
probar, conocer, investigar y esco¬ 
ger caminos, aumentos, habilida¬ 
des y armas, con todas sus conse¬ 
cuencias. 

«Dex» es un juego a la vieja usan¬ 
za en el mejor de los sentidos. Re¬ 
cuerda a joyas casi olvidadas como 
«Dreamweb» en múltiples aparta¬ 
dos -pese a ser muy distintos-,y si 
te van el estilo retro y la ambienta- 
clon cyberpunk es un juego estu¬ 
pendo que te hará sentir una pun¬ 
zada de nostalgia. A.P,R* 


VUESTRA Opí MIÓN 


Descubre la conspiración de la red. Una IA se introduce en la mente 
de la protagonista y nos lleva a luchar contra una gran conspiración, 
en un juego de ambientación cyberpunk lleno de detalles y secretos. 

LO QÜENDS GUSTA 

La estética y ambientación retro, con un gusto por el 
detalle exquisito, están perfectamente conseguidas. 

- Es mucho más profundo y rejugabie de lo que parece 
a primera vista. A medida que juegas* mejora. 

■ Que apenas pida equipo para funcionar a tope. 

• Aunque podría ofrecer un mundo de juego más 
grande, los escenarios se aprovechan al máximo. 

VALORACIÓN 
POR APARTADOS 

GRÁFICOS 

SONIDO 

■■■■■■ HS» 

JUGABILIDAD 

LO QUE NO ÑUS GUSTA 

Aunque está disenado asi, ex profeso, a veces el 
combate se hace poco ágil y las peleas, largas, 

■ Es nna pena que no esté doblado. Ganarla mucho. 

DIVERSIÓN 

■ ■■■■■»«!§ 

CALIDAD/PRECID 

MODO INDIVIDUAL 

«Dex» nos ofrece una mezcla de distintos géneros -rol, aventura, i a ijnT m 

acción- en un juego con un estilo retro enormemente conseguido no ^ A NU 1A 

sólo en su estética, sino en diseño de acción y jugabilidad. Recuerda a 
aventuras de ios 90, da mucho más de lo que aparenta y engancha. Es 
nna joyita ala que sólo lo falta estar doblada y un poco más pulida. 


LANCIA 


LAMA 
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MELLA CORK 


Un juego totalmente zombi 



OVEftWSTCH 

Si hablamos de juegos de 
acción actual, pocos ganan al 
nrulti del gran «üverwatch». 


ALTERNATIVAS 


^ r 


BATTLEBDRN 


Nota: 76 

MM 255 i 

SUPERHOT 


Nota: 32 

MM 254 1 


A ntes de que llegue «Re- 
sídent Evil 7» el próxi¬ 
mo Enero -y del que hay 
unas ganas tremendas- 
p a re ce que Capcom quiere expri¬ 
mir hasta la saciedad el universo 
zombi de una de sus sagas más le¬ 
gendarias. A veces nos encontra¬ 
mos con sorpresas estupendas en 
sus sagas alternativas, como «Re- 
sident Evil Revelations 2». Pero 
otras veces, como en «Umbrella 
Corps», nos toca bailar con la más 
fea, Y no es que estemos ante un 
juego que sea un desastre total, 
pero desde luego no es de lo mejor 
que ha hecho la compañía japone¬ 
sa con el sello «Resident Evil», 


La propuesta de «timbre) la 
Corps» pasa por un cambio de gé¬ 
nero, De la aventura, a la acción 
más directa* La perspectiva tam¬ 
bién cambia, y pasa a ser de ter¬ 
cera persona sobre ei hombro -o 
primera, que también se puede 
adoptar- con cámara persecuto¬ 
ria* Puede parecer un capricho, 
pero es la que mejor le viene a un 
juego donde la velocidad de res¬ 


puesta es importante, el uso de 
coberturas es muy relevante y la 
posibilidad de combatir cuerpo a 
cuerpo -el "bramer", una especie 
de hacha de diseño vanguardista- 
puede salvarte de la muerte cuan¬ 
do te quedas sin munición* 

Solo o en compañía 

Todo, a priori, suena bien en «Um- 
brella Corps»... Hasta que empie- 


La acción, multijugador por 
equipos o individual contra 
hordas, es la base del juego 


HVFOMANIA 


FICHA TECNICA 


m 


m 


LO QUE VAS A ENCONTRAR ANALIZADO EN 


Género; Acrinn/Survival Horror 
Idioma: Español {textos) 
Esttidiú/compañla: Capcpni 
Distribuidor: Iíoch Media 
. N» de DVDs: No aplicable 
(descaiga) PVPrncx29 r 99€ 
L anzamie nto: Ya disponible 
WEB: www.capcom.cojp/bioUC 
Información básica sobre el juego. 


Mapas: Siete 

Tipos de enemigos: Cinco 
(zonibis, zombis matados, 
cerberos, ganados, majini) 
Tipos de arma: pistola, 
automáticas, granadas, brainer. 
Multijugador: Sí O vs 3, dos 
modos: una vida, multímisión) 


CPU: Core Í525GOK. 
Corel? 3960X 
RAM: 8 GB. 16 GB 
Tarjeta 3D; 

Ge Forcé GTX 970, 
GeForce GTX 690 
GeForce GTX 980 
Conexión: ADSL 


LO QUE HAY QUE TENER 


CPU: Core ¡3 4160 a 3,6 GHz 
RAM: 4 GB 

Espacio en disco: 13 GB 
Tarjeta 3D: GeForce GTX 460 
Conexión: ADSL 




CPU: CoreiS 
RAM: 8 GB 

Espade en disco: 15 GB 
Tarjeta U>: GeForce GTX 6xx 
Conexión: Fibra Optica 
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Algún objetivo de misión se basa en el control de puntos 

estratégicos y no sólo en matar, sin más. Al menos, es diferente. 



£1 modo individual es una "campaña", denominada "el 
experimento 1 ', que no deja de ser un modo horda continuo. 



El "brainer" es, sin duda, el arma mas divertida. Eso sí r hay 

que acercarse a los zombis. así que ten algo de cuidado... 



¡Hay zombis por doquier y quieren comerte? «Umbrella Corps» es un spin off del universo 
ífResident Evil»... no muy logrado, la verdad. Podría ser un modo extra en cualquier juego de la saga. 



Los cinco tipos de enemigos del juego son bastante limitados, la verdad. Además, no es que la 
IA en ninguno de ellos sea especialmente buena. En realidad, es de lo más mediocre. Como todo. 


zas a jugar. Y es que Capcom ha 
lanzado como juego independien¬ 
te algo que en otras produccio¬ 
nes sería, ni más ni menos que un 
modo complementario más. Y eso 
que ofrece opciones de juego indi¬ 
vidual, en una campaña conocida 
como 'El Experimento", que no es 
más que una sucesión de misio¬ 
nes de supervivencia en el típico 
diseño de horda: aguanta X tiem¬ 
po, llega a X muertes, consigue X 
objetivos, etc. mientras no paran 
de atacarte zombis. Estaría bien 
si no hubiera que repetir cada uno 
de ios siete mapas varias veces, 
lo que acaba siendo tan cansino y 
reiterativo como aburrido. 

El multijugador, con el enfrenta¬ 
miento de equipos de tres jugado¬ 
res, en los que no hay más objetivo 
que sobrevivir a los rivales, cuen¬ 
ta con dos modos alternativos: 
una vida y multimisión. En el pri¬ 


mero, una vez que mueres no pue¬ 
des reaparecer hasta que acaba la 
partida. En el segundo si, y debes 
cumplir distintos objetivos y mi¬ 
siones con tu equipo mientras in¬ 
tentas eliminar a los rivales. 

Si consigues encontrar jugado¬ 
res para formar equipo -que es 
todo un logro, en serio- que el 
matchmaldog no te la juegue - 
que sería lo más normal- y tienes 
paciencia para jugar más de dos o 
tres partidas, puedes empezar a 
cogerle el gustillo. 

Lo que pasa es que el conjunto 
de «Umbrella Corps» es infumable 
como juego de 30 euros. Si fuera 
free to play, un modo extra de un 
ííResident Evil» con sustancia o un 
DLC baratito, no estaría mal, pero 
su mediocre apartado gráfico, su 
penosa IA y una jugabilidad dis¬ 
creta sólo lo hacen recomendable 
para fans completistas. A.P.R. 


--.-i---- - __ 

Acaba con los zombis y sobrevive a toda costa. Dedícate a matar 
zombis en una mezcla dei universo «Resident Evil» con modos de 
supervivencia para un jugador, y un par en multijugador por equipos. 

LO QUE NOS GUSTA A 

■ Es un juego que gustará a los completistas y fans del 
universo «Rjesident Evil», con un tono diferente. 

■ Es sencillo y directo. Ideal para disparar un rato y 
entretenerse sin complicaciones, 

: Si te va la personalización, hay opciones abundantes, ;;i 

VALORACIÓN 
POR APARTADOS 

GRAFICOS 

SDMDD 

LOQUE NO NOS GUSTA 

El modo individual no deja de ser un modo horda 
continuo que acaba haciéndose bastante aburrido. 

* Algún modo multijugador más y algún mapa extra no 
le habría venido mal Sería más variado, al menos. 

* Hay muchos juegos gratuitos más pulidos y variados. 

JUGABILIDAD 

■■■■■■ana i 

DIVERSIÓN 

aBaaaaaaaa 

CALIDAD/PREGiO 

bbbbbbbbbb 

MODO INDIVIDUAL 

Repetitivo hasta la saciedad, 1 A MFITA 
mapas pequeños, aunque L A HUI k 
con diseños interesantes,,. 

Nada del otro mundo, en fin. 

Soso y acaba aburriendo. 

MODO MULTIJUGADOR 

La personalización, la i a MfjT A 

selección de armamento y Lfi liU 1H 
el enfrentamiento dan algo 
de si, pero es más que difícil | 
encontrar jugadores... 


LAMIA 
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STELLARIS 

¡Está lleno de estrellas! 




CIV0EVOND EABTH 


Juego por tumos y en la 
superficie son la clave aquí a 
diferencia de «Steílañs». 


ALTERNATIVAS 


XC0M2 


Nota: 90 

MM 252 

AUNO 2205 


Nota: 76 

MM 250 


L os jugadores más exper¬ 
tos en el mundo de la es¬ 
trategia saben que Pa¬ 
radox no hace juegos 
simples. De hecho, esa barrera de 
entrada tan elevada hace que mu¬ 
chos jugadores noveles no suelan 
acercarse a los títulos de la com¬ 
pañía ante su densidad y comple¬ 
jidad habituales. Pero un buen di¬ 
seño de interfaz y un tutoría! más 
ligero que en otros juegos hacen 
de «Stellaris» una rara avis en el 
catálogo de la compañía, que re¬ 
sulta mucho más accesible desde 
el inicio para todo tipo de jugado¬ 
res al tiempo que, a medida que 
juegas, ves que no renuncia en ab¬ 


soluto a la filosofía típica de Para¬ 
dox, ofreciendo tanta profundi¬ 
dad, posibilidades y libertad de 
decisiones que, difícilmente, una 
vez empiezas a jugar, puedes de¬ 
jarlo de lado. 

4X en tiempo real 

«Stellaris» podría asemejarse a 
muchos juegos de estrategia 4X 
por turnos, pero la realidad es que 


se trata de un título cuya acción se 
desarrolla en tiempo real, aunque 
con la opción de usar la pausa tác¬ 
tica. Opción que, a buen seguro, 
acabarás usando constantemen¬ 
te, pues hay tantas cosas que ha¬ 
cer en «Stellaris» que planificar 
bien cada paso es muy importan¬ 
te, aunque no tanto al comienzo. 
Su aparente bajo número de es¬ 
pecies disponibles oculta, en rea- 


Conquista la galaxia con un 
juego de estrategia de gran 
profundidad y flexibilidad 



CPU: Corei5 
| M RAM: £ GE 

Espacio en disco: S GB 
Tarjeta 3D; GeForce GTX 6xx 
Conexión: ADSL 


Género: Estrategia 
Idioma: Español (textos) 
Esrndio/compañí s; Paradox 
Distribuidor;: Meridiem Garoes 
No deDVDsí 1 PVPiec: 39.95C 
Lanzamiento: Ya disponible 
WEB: www.stseIIarisgnme.CQin 
Información básica sobre el juego y 
algunas imágenes y vídeos. 


mmmm 




Especies: Ocho 
Rasgos básicos: 31 
Aspectos básicos: Seis 
Tipos de mundos; Siete 
Éticas: Dieciséis 
Tipos de gobierno: Quince 
Tipos de armas: Tres 
Métodos UL; Tres 
Multijugador: Sí (hasta 32) 


CPU: Core ÍS2S00K. 
Core Í7.3960X 
RAM: 3 GB r 16 GB 
Tarjeta 3D; 

GeForce GTX 970, 
GeForce GTX 690 
GeForce GTX 980 
Conexiózi: ADSL 


CPU; Core 2 Quad 9400 2.66 GHz. 
Athlon 11X4 640 a 3 GHz 
RAM: 2 GB 

Espado en disco: 4 GB 

Tarjeta 3D: GeForce GTX 460, 
Radeon HD 5770 
Conexión! ADSL 
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¿Es un buen sitio para una estación? Bueno, la IA te aconseja 
si se lo pides, y al comienzo ayuda bastante en tu expansión. 



Dale a la exploración del sistema y céntrate en otras cosas. 

La automatización de ciertas tareas es de lo más práctico. 



Hay que construir de todo. Estructuras de minería, defensivas, 
naves de todo tipo,,. La conquista de la galaxia exige recursos. 



Ya tenemos a nuestros científicos investigando, pero a veces será interesante paralizar 
temporalmente una investigación para indagar en algo especial que encuentren tus sondas. 


lidad, un complejo sistema en que 
ios atributos básicos están defi¬ 
nidos para cada una, pero las éti¬ 
cas secundarias y otros elemen¬ 
tos se generan de forma aleatoria 
en cada partida. Es casi imposi¬ 
ble repetir las características de 
una partida a otra, pues annque te 
cruces con las mismas especies en 
distintas partidas no siempre van 
a reaccionar igual a las mismas ac¬ 
ciones. La rejugabílidad es total* 
La acción comienza exploran¬ 
do el sistema del planeta natal de 
nuestra especie elegida* La mi- 
crogestión de cada sistema, una 
vez empiezas a conocer cómo co¬ 
lonizar los distintos tipos de mun¬ 
do existentes, es algo diferente a 
otros juegos* En lugar de saturar¬ 
nos con la preocupación por cada 
planeta, podemos coger varios ad¬ 
yacentes y definirlos como un sec¬ 
tor, dirigida por un único gober¬ 


nador. Los eventos y recursos de 
todos se rigen por unas reglas co¬ 
munes, aunque esto también limi¬ 
ta la posibilidad del surgimiento 
de eventos sociales individualiza¬ 
dos, lo que, en muchas ocasiones, 
bloquea parte de uno de los aspec¬ 
tos más interesantes del juego: la 
narrativa de eventos específicos 
de cada facción, contando sus his¬ 
torias a base de descubrimientos. 

Más acción, 
menos diplomacia 

Curiosamente, «Stellaris» no ofre¬ 
ce un apartado diplomático es¬ 
pecialmente potente, para ser un 
juego de Paradox. Está bastante 
limitado, lo que hace que el com¬ 
bate, antes o después, sea inevita¬ 
ble, pero como hay tantas posibili¬ 
dades y variables, la diversión es 
enorme. Un juegazo, en fin, y ade¬ 
más para todos* A.C.G* 


MUESTRA OPINIÓN 

Elige a tu especie y domina la galaxia. Conquista el universo en un 
juego de estrategia espacial en que la exploración, la diplomada, la 
guerra y las alianzas comerciales te harán la especie más poderosa. 

LO QUE NQS GUSTA I VALORACIÓN 

Que, pese a su profundidad, sea un juego bastante POR APARTADOS 
accesible; mas para los estándares de Paradox. 

La generación aleatoria de éticas y aspectos GR AFI CDS 

secundarles de cada espede al inicial una partida. 

■ El diseño del interfaz. Intuitivo y claro, SONIDO 

La profundidad narrativa, con tramas y eventos 
específicos de cada espede. Da solidez al conjunto. ÍUG ABELIDAD 

10 QUE NO NOS GUSTA ^ I """¡VERSIÓN 

La parte diplomática no es tan potente como se podia s - 1 ® B 

esperar, y la lucha es casi inevitable al expandirse. CAUDAD/PRECIO 

Que no esté doblado. Habría ganado bastante. 


MODO INDIVIDUAL 

Un juego de una profundidad 
sensacional donde la, 
rejugabílidad es total y las 
posibilidades casi infinitas, 
iL'njuegazo para el fan? 


MODOMULTIJUGADDR 

Aunque no es muy fácil 
encontrar hueco en 
las partidas Online, la 
personalización de las regias ' L 

ofrece resultados geniales. ■ I— 


LA NOTA 
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TRIAIS OF THE BLOOD DRAGON 


Habilidad, tiros y física 


LA REFERENCIA 



La anterior entrega de la saga 
era más tradicional, completa e 
indina un editor muy majo. 


ALTERNATIVAS 


ADR1FT 


Nota: 66 

MM254 

NIIGHTY NO 9 


Nota: 70 

MM 256 


orno dueña de varias sa- 
J ! ™ gas, Ubisoft, de vez en 
cuando, se permite cier- 
tos experimentos combi¬ 
nando distintos universos. Eso, 
en realidad, es «Triáis of the Biood 
Dragón», un experimento -bas¬ 
tante divertido, aunque algo ex¬ 
traño- en el que ia saga «Triáis» de 
Redlynx, conocida p or sus puzles, 
simulación física y acrobacias pi¬ 
lotando una moto, se combina con 
la de «Far Cry 3: Biood Dragón», 
a su vez un spin off de «Far Cry» 
que se convirtió en objeto de culto 
para fans de ia saga por su gambe- 
rraypsicodeiica historia de un sol¬ 
dado, Rex Power Colt, capaz él só¬ 


lito de acabar con todo el ejército 
enemigo en la Segunda Guerra de 
Vietnam, ¿Extraño? Pues sí. ¿Deli¬ 
rante? Bastante. ¿Divertido? Pues 
sí, pero también corto, algo raro 
en su jugabiíidady no tan redondo 
como otros juegos de la saga. 

¡A por papá! 

En «Triáis of the Biood Dragón» 
nos enfrentamos a casi 30 nive¬ 


les de rampas, saltos, cambios de 
orientación de los escenarios, ex¬ 
plosiones y acrobacias, como el 
fan de la saga «Triáis» ya conoce¬ 
rá. Pero la diferencia es que aquí 
no tenemos un piloto anónimo, 
sino a los dos hijos de Rex, Roxan- 
ne y Slayter, que van a la 4° Guerra 
de Vietnam, se pasean por Mia- 
mí, Tokyo y más escenarios deli¬ 
rantes diseñados con una estética 


Demuestra tu habilidad 
manejando distintos vehículos 
en un universo psicodélico 


INFOMANIA 


FíOHATÍONIGA 


Genero? Acdón/Habílidad 
Idioma: Español (textos) 
Estudio/conrp.: Redlynx, Ubisoft 
Distribuidor: Ubisoft 
N° de DVDs: No aplicable 
(descarga) PVT rec 14 r 99€ 
Lanzamiento: Ya disponible 
WEB: wwwMbisoftcomfes-ESf 
game/triaJs-of-the~b¡Qod-dragon 


TOQUE VAS A ENCONTRAR ANALIZADO EN 


Niveles: 27 

Tipos de vehículo: Moto 
(principal), blindado, coche 
radiocontiol, vagoneta, jetpac, 
fases a pie 

Personajes jugahles: 

2 (Roxanne y Slayter) 

Multijugadpr; No 


CPU: Core Í52SOOIC 
Core i7 39&0X 
RAM: SGB r 16 GB 
Tarjeta 3D: 

GeForce GTX 970. 
GeForce GTX 690 
GeForce GTX 9S0 
Conexión; Fibra Óptica 


10 QUE HAY QUE TENER 


CPU: Core i3 550 a 3.2 GHz, 
Athlon 11X4 620 a 2.6 GHz 
RAM: 4 GB 

Espado en diíscút 16 GB 

Tarjeta 3D: GeForce GTX 460, 
RadeonHD 5770 

Conexión: 

ADSL (destarra Steam o Uplay) 




CPU: Core !5 
RAM: 8 GB 

Espacio en disco: 15 GB 

Tatjeta 3D; GeForce GTX 6xx 

Conexión: 

ADSL (descarga Steam o Uplay) 
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Los hijos de Rex tienen en su habitación el "cuartel general" 
de operaciones. Aquí podemos elegir misión, entre otras cosas. 



Además de la moto típica de «Triáis» podemos manejar otros 
vehículos según la misión. Hay desde vagonetas hasta un jet pac. 



El uso de un gancho para balanceamos es vital en algunas 
fases. Y más te vale controlar bien la inercia para caer a salvo. 



¡Saltos, explosiones, habilidad, física, equilibrio! La saga «Triáis» vuelve con sus pruebas de 
acrobacia pilotando motos, pero ahora se combinan con el psicodélico universo de «Blood Dragón». 



También tenemos fases de acción a pie. Son algo extrañas y exigen precisión y coordinación en 
el movimiento y en los disparos, A veces, también hay que investigar bien el entorno para vencer. 


psicodéiica hipnótica. No sólo hay 
dos protagonistas, sino más vehí¬ 
culos de lo normal. Aveces mane¬ 
jaremos un coche de radiocontrol 
para acceder a ciertas partes del 
escenario y activar mecanismos. 
En otras, nos montaremos en una 
vagoneta, un vehículo blindado y 
hasta un jet pac. 

También usaremos un gancho 
para balancearnos y llegar a sal¬ 
vo a ciertos puntos y, en ocasiones, 
hasta nos bajaremos de la moto y 
superaremos fases a pie, dispa¬ 
rando a todo aquel villano que se 
cruce en nuestro camino. 

Sí, es «Triáis», pero no lo es. Es, 
en cierto sentido, un «Triáis» has¬ 
ta arriba de ps ico trópicos. 

A medio camino 

«Triáis of the Blood Dragón» es un 
simpático experimento, pero no 
acaba de convencer del todo en su 


contenido al seguidor experimen¬ 
tado de la saga «Triáis». Por un 
lado su contenido es bastante jus- 
tito. Si te pones a ello, te lo acabas 
en una tarde. Sí, es muy corto. 

Por otra parte, aunque exigente 
a veces, su delirante diseño de al¬ 
gunos escenarios es más decora¬ 
tivo que realmente desafiante. El 
punto de desafío que ofrece el jue¬ 
go llega más por el afán del perfec¬ 
cionismo que de la habilidad. Es 
decir, su rejugabilidad llega allí 
donde el jugador más perfeccio¬ 
nista quiera conseguir superar los 
niveles sin fallos. Pero si io que té 
interesa es superar el juego, sin 
más, poco le vas a sacar. 

Lo bueno es que es relativamen¬ 
te barato y para jugar un rato es 
más que suficiente. No es que sea 
la bomba, y si esperas a que baje 
de precio merecerá más la pena... 
Pero es divertido. A.C.G. 


NUESTR A OPINIÓN 


- — » ^ ^ M. J. » , A ___ _ 

Salva el mundo haciendo cabriolas. Controla a los dos hijos de Rex 
Power Colt r participa en la 4 o Guerra de Vietnam y haz todo tipo de 
equilibrios con tu moto y otros vehículos para salvar el mundo. 

LO QUE NOS GUSTA 

“ La curiosa combinación de la saga «Triáis» y el 
universo «Far Cry 3: Blood Dragón». 

Aunque la estética es algo... diferente, la surrealista, 
pop y psicodéiica dirección artística mola. 

■ Los extras de habilidad: el gancho, los vehículos-,- 

VALORACIÓN 
POR APARTADOS 

GRÁFICOS 

■■■■■■■aun 

SONIDO 

LO QUE NO NOS GUSTA 

No hay diferencia real entre jugar con un personaje u 
otro. Simplemente que cambian por la trama, y ya. 

• Aunque las fases de juego a pie aportan un algo 
diferencial, los controles son bastante... extraños. 

: Muy corto. En una tarde te lo despachas a gusto. 

JUGABIUDAD 

■mium 

DIVERSIÓN 

CAODAD/PREQID 

■miBim 

MODO INDIVIDUAL 

La algo extraña, pero sugerente combinación del universo de «Blood 11 |¡ n t■ 

Dragón» y la jugabilidad de «Triáis» ofrece como resultado un juego L ¡4 ís U i ik 

divertido, y también lleno de rarezas, para el fan de la¡ serie de Redlynx. 

Es un tanto surrealista, por momentos hilarante y, aunque muy corto, 
bastante entretenido. Y sí eres un perfeccionista, te gustará rejugado. 


METfiGRiTÍC ÜSUABÜ3S 
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I RELANZAMIENTOS 


OPORTUNIDADES 






TOTAL WAR:ATTILA 

Normalmente luchamos desde 
el lado de Roma, pera manejar 
a sus enemigos también está 
bien. Si encima te cuesta tan 
poquito como 9,9 9€, el precio 
al que lo tiene Xtialífe ahora 
mismo, pues mejor que mejor. 
No será el mejor de la saga, pero 
bien vale esos 10 euros. 


HAYMAN LEGENDS + GRIGINS 

Los paclcs de videojuegos 
son una forma fantástica de 
hacerse con ciertos clásicos. Y 
aquí estamos: Armazón tiene a 
9,99 € estos dos juegos. Se nos 
hace difícil elegir entre cuál nos 
gusta más, así que menos mal 
que vienen juntitos y puedes 
juzgarlo tü mismo. 


SHERLOCK HDLMES: CHIMES 
AND PUNISHMENTS 

Game tiene esta pequeña joya a 
muy buen preda tan solo 9,95 C, 
Tendrás que pillarlo por su web, 
pero eso es un escollo mínimo 
si a cambio disfrutas de esta 
historia de misterio, hombres 
difíciles y decisiones que no 
querrías tomar en la realidad. 


CALÍ OFDUTY BLACK ÜPSIII 

Aunque 37€ sigue siendo un 
predo alto, no vas a encontrar 
el PPS mas jugado a un precio 
más bajo. Así se las gastan en 
Activision, saben que es un 
gran ju^go de acrión, con un 
muLtijugador impresionante 
y adictivo y no bajan casi el 
preda Ya bajará pronto. 



U na cosa deben tener 
c lera en i d So ftwa r e 
tras <tDoom»: si el nue¬ 
vo «Quake» no es tan 
bueno como éste, vamos a quedar 
muy, muy decepcionados. Pese a 
los problemas de desarrollos que 
ha tenido el juego, que incluyeron 
cancelaciones y cambios por com¬ 
pleto de historia y localización, 
que haya salido tan bueno es una 
sorpresa. Pero no vamos a ser in¬ 
gratos y a quejarnos por ello, ojo, 
que es uno de los mejores FPS que 
se han visto en años* 



Hola, viejo amigo 

«Dooim mezcla unas armas con 
diseños impresionantes, que ha¬ 
cen un daño relevante indepen¬ 
dientemente de la que uses y 
que pueden mejorarse mediante 
mods y desafíos; con un puñado 
de enemigos que te persiguen rá¬ 
pidamente, que no ceden ante tu 
violencia y que convierten el mo¬ 
vimiento del juego en una delicia: 
o te estás movimiento constante¬ 
mente, o acabarás a merced de la 
horda de demonios infernales. 
Esperamos que muchos juegos 
aprendan de «Doom» en lo que a 
la acción, el diseño de escenarios 
y el movimiento del personaje se 
refiere, porque es impresionante. 





9 Género: Shonter 
PVF Rec: 30,30 € (Amaaon) 

M Idioma; Castellano 
(textos y voces) 

Comentado; MM 255 (Mayo 2016) 

Estudio/compañía: id Software 
Distribuidor: Bethesda 
N° de DVDs: 1 + código digital 
Lanzamiento: Ya disponible 
WEB: dóúrtLCom 


Doom es todo lo que se 
le puede pedir a un FPS: 
es violento, tiene buen 
diseno de niveles, tiene 
armas ingeniosas, tiene 
enemigos voraces, es difícil 
y es imposible causarse de 
disparar como un loco. 

m 


LA NOTA 

m 
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MAD MAX 

No es como la película, pero tampoco importa... 




Un mundo abierto y 
peligroso donde tus mejores 
amigos son tu coche, tu 
escopeta, tu cantimplora de 
agua y esas piezas sueltas 
que puedes encontrarte 
en cualquier campamento 
infestado de enemigos. 


■ Género: Acción i Aventura 
PVP Rec: 29,95 € (Amazon.es) 
Idioma: Castellano 

Comentado: MM 244 

(Septiembre de 2016) 

Esíudio/compañia: Avalanche 
® Distribuidor: Warner Bros, 

■ NodeDVDsrl 

Lanzamiento: Ya disponible 
fc WEB: madmaxganTÉ.cüTn 


ANOTA 


L a película de Tom Hardy y 
Charlize Theron le hizo un 
ñaco favor a Avalanche Stu- 
d ios, y no porque fuera mala: era tan 
absurdamente buena y tan merece¬ 
dora de todas las alabanzas que se 
hicieron que dejaba al vídeojuego 
en una posición difícil: ¿consegui¬ 
ría estar a la altura del reciente ful¬ 
gor de una franquicia olvidada por 
todos hasta entonces? «Mad Max» 
no es el mejor vídeojuego de mundo 
abierto ni de conducción ni del pro¬ 
pio estudio, que sigue siendo «just 
Cause 2», pero hace muy bien las co¬ 
sas en lo que a supervivencia, per¬ 
sonalización de coche y combate 
cuerpo a cuerpo se refiere* 

¿Te gusta conducir? 

Si te gusto «Sombras de Morder», 
por ejemplo, éste te encantará a pe¬ 
sar de que no tiene un sistema de 
Neme sis, porque puedes estar ho¬ 
ras y horas mejorando tu coche, re¬ 
corriendo el yermo en busca de las 
mejores piezas y tratando de sobre¬ 
vivir eo un mundo árido y hostil* 
La historia tamoco está nada mal, 
aunque su fuerte son las misiones 
secundarias: hay tantas que pue¬ 
des pasarte todo el verano dando 
vueltas con el coche* 


HOMEFRONT: the munoN 

Luchar contra la invasión coreana sale barato. 


A pesar de no ser un juego 
tan bueno como algunos 
esperaban, es una inte¬ 
resante propuesta* Tienes que 
luchar como parte de un ejérci¬ 
to de guerrilla contra los invaso¬ 
res coreanos que ya llevan ins¬ 
talados varios años en los EEUU. 
Aunque la historia no continúa 
donde lo dejó la primera entre¬ 
ga, los cambios han sido a me¬ 
jor en este sentido. Sus misiones 
son algo repetitivas y la histo¬ 
ria avanza a trompicones, pero 
sí quieres un juego de este es¬ 
tilo para el verano, no vas a en¬ 
contrar ninguno a mejor precio* 
Además, hay una moto para mo¬ 
verse, eso siempre mola. 



INFOMANIA 


FICHA TÉCNICA 


Género; Acción f Shooter 
PVPRÉt22,95€(Mifej 
Idioma; Castellano (textos) 

Inglés (voces) 

Comentado: Sin análisis 
Estudio/compania; Deep Silver 
Distribuidor; Deep Silvcr 
N° de DVDs¡ 1 (descarga digital) 
Lanzamiento: Ya disponible 
WEB: hamefroTit-game.com 


EB 


mmm 


No es un juego brillante, 
pero seguro que a más de 
uno le apetece meterse de 
lleno en un mundo abierto 
dístópico donde Ja única 
manera de ganar al enemigo 
es siendo más inteligente y 
más sigiloso que él. 


mmm 
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SERIES CLÁSICAS 


AVANCE 

Gas ■OhtvI eís Extreme 

_19,95 £ 

BftBLANBGAMES 

CmtwsÉEPuoBinents- 
Shedock Bolines 

_29,95 € 

MotuidvtíeCliib 

_29,95 £ 

Fadc Deponía (1 y 2)£kdd_ 

_24,95 £ 

ParzerTactícsHU 

_24,95 £ 

BAND AI NAMCG 


Darle EouBUGOTY Scbohi 


0-fthieFÉrStSm 

___29,95 £ 

Ertemy Fiord 

_9,95 € 

Grid Autospart Black 


{Limited Editiou) 

_19,95 £ 

Lords cí tire fallen 

_19,95 € 

ThpRjnmprfi^i 

_4,95 £ 

ELECTRONIC ARTS 


Battlefleld BadCofflpanyZ_ 

_9.95 £ 

Cryíte3 

_9.95 £ 

DBadSpace 

_7,95 C 

TImíI 

_9,9" £ 

Dead5oac@3 

_9,95 € 

Vass.Fffisrt 

_ 995 £ 

Mjslc FfFfH’t 2 

_9,95 £ 

Maas PfFrsrtí, 

_ 995 £ 

Mieda! of Honor 

_9,95 £ 

Medaiof Honor Waifighter_ 

_9,95 £ 

Neod íorSpeed- Mest Wanted 

9,95 £ 

Orlgln EundlePadí tocttüDefiDÉtivD 

(BattlefieLH Mas Efíect 3, 


Dead Space 3, Meiial oí Honor) _ 

_89,95 € 

SimCitv4De3ijKe 

_9,95 € 

Trilogía Crysfc 

_ 39,95 £ 

IMlqgíaMassEfóxt__ 

_29,95 € 

Ultima IX Asoensicin 

_4.95 £ 


FXENTERACTIVE 

Orive Sinmlato rs 2 015_ 

FEiglrt Simukt rus 2 015 _ 

HÍ5tciiyEinpiiesAnth£>][^i r _ 


_ 19,95 € 
_ 19,95 € 


_ 9,95 € 

La CoiEmón deSimuladones 2 015_19,95 £ 

La Conquista de América{fc«Jí)_14,95 € 

MasteroíQames 

Attth oí Ogy indura (Pack>_ . 14,95 € 

KOCH MEDIA 

Dead IsLmd DoutlePadí_9,95 € 

Escape DcadlsLand_29,95 £ 

LaraCnaftA the Templo oí 

Oáris Ediadn Colecdoaiista_ 

Metro LastUght Limited Edition 

Metro Reduje_ 

Risetia_ 


Eyse-SflüQfBoiine 
SacredS . 


SairrtsRowIV 

GamcofthcCentnry Edition _ 

SaiiüsEoivEe-Hscted 

&GatOutaUM 


_ 19.95 £ 

4.95 € 
_ 19.95 £ 

9.95 £ 
.. 14,95 € 
_ 29,95 € 

_ 9.95 £ 


_ 19,95 € 


Sleepinq Dop Defimtive EtMon 

(Edición Limitada)_14,95 £ 

_29,95 £ 

_ 4,05 £ 


TheEvüWithm_ 
VJddstsr_ 


K0NAM3 

MERIDEEM GAMES 

Divimty OrígnUL Sin_ 

Em opa Univeísaiis IV_ 

Omeita GoldEdilian_ 


Tro^coíOictator Packj _ 
Trópicos_ 


_ 19,95 £ 

_M.95€ 
_ 19,95 € 
_ 4,95 £ 
9.95 £ 
_ 19,95 C 


MICROSOFT 

Alan Wdke's American N^ghtmara_8,95 € 

SEGA 

Alien: Isolatión {EduSón Ripie?)_29,95 £ 

ComjunyofHcrces?_19,95 £ 

Gampany □£ Henos 1 

¿uriannog ¿gggj j 19,95 £ 

Football Man^er 2015_ 19,95 € 

NBA2K15 19,95 € 

UBISOFT 

AssassinfeCraed m - Spedal Edítlon 1%,99£ 
Assassjn'sCPKdUiity - 

SpedíJEdidon _39.99C 

FaUcvut 3 GG4Y_9.95 € 

FdllouíNewV^asUlümateEdMon_9,95 € 

Might fi-Mapc Héroes niHI) Edldign 14.95 £ 

South Paila La Vara de la vendad_24,95 £ 

Splinfier Ci>ll _4,95 £ 

TheCn&w_29,95£ 

The Eider SctoUslV Obdvion 
Edición 5 o Anmeisario_ 


Watdi Dogs -Spednl Edititm _ 

WARNER BROS. 

Iu Tierra Media- 

SümhrasdeMúidflr_ 

Mad Max 


_ 14,95 £ 
_ 29,95 € 


_ 24,95 £ 
3 £ 
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I RANKING 


LOS MAS 
VENDIDOS EN; 


1. OVERWATCH 0R1EIN5 EEIITIDM (16) 

■ Acción ■ Activision Blizzard 

2. L05SIMS4Ü2) 

■ Simulación ■ Electronic Arts 

3. TOTAL WAR WARHflMMEfl CIE) 

■ Estrategia a SEGA / Kbch Media 

4. DIABLO III (IB) 

■ RoUAcdón ■ Acüvision Blizzaid 

5. DIABLO III; REARER OF SQULS (16) 

■ RoT/Acdón ■ Activisícm EJlizzard 

6. W0RLD OF WARCRAFI 5.0 (12) 

■MMQ ■ Acüvision BÜEzaid 

7. MNEGRAFT [DESCARGA) (7] 

■ Aventura ■ Mnjang/Micíosoft 

3. LOS SIMES í ¡A TRABAJAD! (12) 

9Simulación ■ElectronicArts 

9. GRANO THEFT AUTO V [181 

■ Acción 9Rqck5t3r/TákfiTwo 

ID. DDDM: OAY O^E EDITEON (18) 

■Acción 9 Bethesda / Kodi Media 


I. WORLD OFWARCRAFT LEGION DOLED. (13 

■MMO ■ Acñvision Büszard 

3 OVERWATGH DRiGIN'S EDITIÜN (12) 

9 Acción 9 Acüvision Blúzarü 

3. DDDM (IB) 

■Acdón ■Bethestía 

4. AMERICAN TRUDK SlüiiUlATOR (3) 

■ Simutadón ■ Excalibur Pubíishing 

5. WORLD DF WARCRAFT LEGION (13 

■ MMO 9 Acüvision Bíizzaid 

S.F00TRALL MANAGER 2016 (3HCD) 

■ Estrategia ■ SEGA/Kbch Media 

7, THE SIME 4GETT0GETHER (12) 

■ Simulación ■ElectronicArts 

S. THE SIMS 4 GET Tfl WORK (12; 

■ Simulación ■ElectronicArts 

3, FDOTBALL MANAGER 3010 (31 (DVD) 

■ Estrategia ■ SEGA / Kgch Media 

10. FARiING B1 MU LATO R17131 

□ Simulación 9 Kbch Media 

1. M1NECRAFT (DESCARGA) 

■ Aventura ■ Mojang/Miaosoft 

2. THE SIMS 4 

9 Simulación ■ Electronic Arts 

3. SOUTH PARKTfBW (REMOTE C.CÜDNED.l 

■Acdón ■Ubiioft 

4. WORLD OF WARCRAFT LEGION 

9 MMO 9 Acüvision Elizzard 

5. OVERWATCH (DESCARGA) 

■ Andón ■ Activision Btizzard 

G. THE RESISTANGE: AVALAN 

■ Estrategia ■ indie fioards & Cards 

7. 00 DM 

■ Acdón ■ Bethesda 

B.THE 5IAAS 3 STflBTER PACK 

■Simuladón ■ Electronic Arts 

8.0VER WAT CH 0 RIGINS ED1TIDN 

■Acdón ■ Acüvision Elizzard 

10,OVERWATCH CÜLLEETOJfSIDITIDN 

■ Acdón ■ Acüvision BÜzzard 


BEGOHENIUNSDE 

micaiomanaa 

¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 
redacción? Micromanía recopila lo mejor del momento. 

2 TOTAL WAR 



’B BESMHM mmm ASSESfflLY/ sega 

I «Mnsue 


I RDL/ABGI9H BFRQM SOFTWARE 
;mMD ¡159551 


H ACCION ■1E SOFTWARE / EETHESDh 
B fíflCN MEDÍA ■59,59 E 



Nunca cuatro facciones tan 
diferentes en «Total War» 
habían estado tan equilibra¬ 
das, y nunca imaginamos 
que el giro dado hacia la 
fantasía Regase a ofrecer el 
mejor juego de la saga. 



La tercera entrega de «Dark 
Souís» es una joya del roí y 
de la acdón por su pulida 
jugahilidad e incomparable 
ambientadón. From 3e ha 
cogido el punto al PC r con 
un juego espectacular. 



El reinicio de «Doom» es 
uno de los mejores juegos 
de acción que hemos dis¬ 
frutado en muchísimo tiem¬ 
po., innovando en diseño 
y jugabil idad. Vertí gínoso, 
fascinante y brutal. 


ICOMENTADO EN MM 255 ■ PUNTUACION: ES 


B COMENTADO EN MM M fl PUNTUACION: 01 


I COMENTADO EN MM 255 □ PUNTUACION: 94 


SHERLQGK HOLMES 
THE DEVIL'S DAIIGHTER 


GRANO THEFT AUTOV 


FALLOUT 4 



d ■ WENIURA ■ FRDGWAfltS / BLG SEN 

i BBADUN0GAMES £ 30,95 E 

| ^ vuelta del detective 

más fa moso de to d os los 
tiempos se produce con un 
juego estupendo que, pese 
a sus altibajos y rigidez en 
algunos momentos, ofrece 
cuatro desafíos geniales. 

I COMENTADO EH MM 256 ■ PUNTUACIÓN: B2 


B ACÜÓN/AVENTURA ¡ 
HTAHE2I 


íROCKSTAO 




HflMrá ■fimODAGAMESTGDIQS 
BKOGH HERIA H 59,05 6 


Se ha hecho de rogar, pero 
Rockstar nos ha dejado la 
versión definitiva de «GTA 
V» en PC. Sus cualidades 
técnicas, su magnífica his¬ 
toria, sus posibilidades, su 
j uga bíiidad ...Un jueg azo. 



Uno de Jos juegos más 
esperados deí año se ha 
convertido también en uno 
de los mejores. Bethestía 
nos vuelve a llevar al futuro 
pos ta poca lípticc para des¬ 
cubrir una obra maestra. 


9 COMENTADO EN MM 243 ■ PUNTUACION: 95 


B COMENTADO ENMMHS ■PUNTUACION: 04 


LA REFERENCIA 

Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado 
un antes y un después en su género. 
Son nuestra referencia a labora de 
juzgar los títulos que van llegando a 
nuestra redacción. Y seguirán sién¬ 
dolo mientras no llegue un sucesor 
que vuelva a conquistarnos. 

NOTA; Estos son los mejores exponentos de los siétegénerc© 
puros (Acción. Estrategia, Deportivo. Velocidad, Simulación. 
Aventuras y Rol}. En Ja actualidad exisien multitud de 
subgéneros, por lo que algunas de las Referencias incluidas 
cu La sección de reviews pueden variar, adecuándose aL 
juego del que se esté realizando el comentario. 



STARCRAFT IIW1NES0F LIBERTY 

3BB1IZZARD ■ JETIlflSÍDN BtIZZARD ~&86S 

«StaiCraft» volvió a lo glande, 
iniciando una trilogía, con la misma 
jugabilídad brutal de siempre. 

■AMENTADO EN MM 109 “PUNTUACION: 90 



DISHDNDRED 


■ MANE I BETHESDA “ KDÍH MEDIA ■ 13.35 { 
Una obra de arte con. la que Arkane 
demuestra que se pueden hacer 
juegos originales y geniales. 

■COMENTADO ENMM33 ■PUNTUACION^ 




HOLLYWOOD MDNSTERS 2 

KPENDUUl BFUDIBS ■ FX ■ 3.S56 

Péndulo tira de maestría, y presenta 
una aventura que reúne lo mejor del 
género: humor y jugabilídad, 

■COMENTADO EN MM 100 ■PUNTUACIÓN: S3 


88 miCAoroanfa 




























1 OVERWATGH 



IBAGCIDR MUJfJUGAQÜH MMim 
■ADMISION BilM J53.95C 

Era de esperar, pero no por ello nos sorpren¬ 
do menos la maestría que tiene Blizzard 
para hacer suyos los géneros y ser capaces 
de pulir y hacer tan accesible cualquier 
tipo de juego, como ha vuelto a ocurrir con 
ííOverwaich», abriendo Ja acción mult¡juga¬ 
dor a todos los usuarios, i Impresión a ote! 
■COMENTADO EN MM 257 ■PUNTUACION: 90 


OVÉRWATCH 



i v 



* W 



XCQM 2 


■ESTRATTEfA ■TfflWMGAMÍS 
mmn ¿r-4B,asc 



El regreso de la guerra alien 
nos ha traído un juego tan 
impresionante como espe¬ 
rábamos. La renovación es 
total en enemigos, opcio¬ 
nes tácticas, pe r so na I i za- 
dón r herramientas... 


i comentado ek mu 252 ■ mmm m: s 


C MIRROR'S EDGE 


O HEARTHSTONE 

9 GATALYST 

1 SUPERHQT 

O HEROES OFWARCRAFT 



•ACCIÓ’J DiC¿ ■' ELEGTHONíG ART3 
■ELECTRONIC AflTS ■59,95 E 


El regreso de Faith no 
ha sido tan bueno como 
queríamos. Momentos 
brillantes se combinan 
con fallos en un juego que 
puede llegar a ser un gran 
espectáculo, bien pulido, 
■ COMENTADO Eh MM EEB 1 PUNTUACIÓN: £2 



mmm i■ bufírhutteam 

■AVANCE K1&99E 


Uno de los más innovado¬ 
res shooters que hemos 
visto en años, capaz de 
romper moldes y de ofrecer 
una jugabmdad increíble, 
además de una estética 
alucinante, i Pruébalo! 
■COMENTADOEN MM 254 ■PUNTUACIÓN: 02 



■ESTRATEGIA M1ZZAHD 
■AGTIVIEOfi B1IZZAR&■GRATUITO 


Blizzard ha cogido una de 
las fórmulas más clásicas 
del mundo de la estrategia 
■las cartas de fantasía- y 
las ha convertido en un 
juego increíble, capaz de 
enganchar de lo lindo. 

■ COMENTADO EN MM 23D «PUNTUACIÓN: 95 





12 


GIVIUZATION 
BEYflND EABTH 



■ESTRATEGIA VFIRAXIE/2K 
■TAKE2 ■ 49,991: 



Rraxis y Síd Meter se han 
vuelto a sacar de la mano 
un juegazo, capaz de mejo¬ 
rar y renovar la fórmula de 
«Civilizaron». Un cambio 
para mejor, que aporta 
i n n ovación y d i ve rs i ón. 


I COMENTADO EN MM 257 ■PUKTTíAUiDN: 05 



Hite 


■AVENTURA ■DREAOÍ0CK& 
...BADLhND GAMfS SESEE 



Una joya de aventura de es¬ 
tíle retroque nos recuerda 
a grandes títulos de los 90, 
Una estética cyberpunk ge- 
niai y una trama realmente 
absorbente. Un juego más 
que recomendable. 


■COMENTADO EN MM 257 ■PUHTMHB 



THE WiTGHEB 3 
WILDHUKT 




El JDR más deseado es 
todo lo que esperábannos y 
mucho más. «The Witcher 
3» es una obra maestre y 
un juegazo imprescindible. 
No te lo pierdas si eres tan 
del género. 


£2 COMENTADO EN MM 244 ■PUNTUACIÓN: 90 



THE EIDER SCROLLS V SKYRIM 

'- 5 BETWESDA SKKDÜH MEEtJfl « 13,95 E 

La saga de Beíhesda. toca techo - 
por ahora- con una obra maestra 
que sorprende en cada apartado. 


-COMENTADO EN MM 203 ■PUNTUACIÓN: 95 





HEEDFORSPEEBSHIFT 

■ SUGHII.Y MflD / BtMK BBK El ■ K ■ 8,95 { 

La velocidad más intensa y 
emocionante no tiene por qué 
dejar a un lado el realismo. 


■COMENTADO EN MM 17B ■PUNTUACIÓN: 95 




8ILEHT HUNTE85 

Ü 3 ISDFERBMSH aUBISDÍI 83,556 

Una simulación ejemplar que te 
traslada toda la emoción y tensión 
de combatir en un submarino. 

■COMENTADO EN MM 135 «PUNTUACIÓN: 94 



La trilogía de Blizzard se 
cierra a lo grande con une 
de ios mejores juegos de 
estrategia que puedas en- 
contrarpara PC. «StarCraft 
Legacy of the Void» es un 
imprescindible total. 


■GDMEftTADO EN MM 349 »PUNTUAC!ÚN:-92 



FIFA 14 

■ ElSPORTS 4.Ei5CTHraSMTS ■ 33,356 



El rey ha muerto, ¡Larga vida al 
rey! Como se dice: quítate tu para 
ponerme yo y todo queda en casa. 


■CEMENTADO EN MM 225 ■PUNTUACION’ 94 


mi c Roma nía 39 











































I RANKING 


SELECCION DEL LECTOR 

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de 
todos los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 


ESTRATEGIA 



La fantasía ha llegado al 
mundo de la estrategia 
y no hay quien le tosa a 
«Total War Warhammem, 
No sólo se lia asentado, 
sino que ña crecido 
sobre sus seguidores. 
¡Impresionante! 




[B3ÜE3S5E1S 


matu ro 


mm B ssssm 


2 

XCQM2 


□ 

B MM £52 ■ PUHiTLi ÜÚh: ÍÜ 
■ FINAOS/ EMANES 

1 wmi 



ACCIÓN 


No, «Catalysta no ha 
llegado donde mudios 
querían, pero no ha 
sido óbice para que se 
convierta en uno de los 
favoritos de ¡as últimas 
semanas. Aunque no ha 
podido con «Doom»„. 




S MIRROR'SEDGE 
CATAIYST 


¡ 3 MMZ 55 BFL?n~JMlti» 

■DnÉ/iúiÉAinc 

aELEDTIKifllCJM 



1 RISEGFTHE 
/TOWRABER 

maiaammHNBi 

a BMMSEaPUNTC&lllfcRI) 
«EaS.'SOUAFísHIí 
KKOCH ? .!EDI¡i 


4superhot 


MMEE-1 iTtPUhTUA.0 3!i: st 


GRANO THEFT 
AUTO V 


5% de las votaciones 


B BMWEatjFL'JTJfiCO-Se 
3 üOCKsran 
mmu 



AVENTURA 


Lo mismo que le ña 
pasado a Faith le ña 
ocurrido a Sherlock. Ha 
estado a punto, pero no 
ha podido con el número 


uno de la lista. Y mira 
que tiene mérito lo de 
«Litéis Sfrange».¿eñ? 



1 UFEIS STRANGE 

Kgl— 


B m m zs ■ PUNUMCIDIT: 33 
HDCODt.'GMEEh* 
mm MEDIÉ 



Í,!M S5G 23 3 JhTUACIL 'I: EE 
FflDG'M^S * Dim 
RULAN MIES 



H 

! E MM HB ■ PUriTLIiClOH: 81 
■ THE EFniEHKaDD/DAFGÍ.LII) 


1 RE PIERíDIEM 

4 

THE GUEST 


□ 

IBMMSSiHPIMnUGIDRID 
■ TUMCDTHJMÍEC5 CúMtS 

1 ■ EDGGMK 

C RESIDEflT EVIL Q 
^HOREMASTER 


B 

1 P MM ZSI ■ FttNTUÍiGldN: B2 

mwm 

1 ■ KMl MEDID 



No, no tenemos 
novedades en cuanto 
a títulos, pero la cosa 
ña estado muy movida 
en la liste este mes. Las 
posiciones han bailado de 
lo ñndo, y añí tenemos a 
Gemlt, de nuevo arriba. 


THE WITGKER 3 
WILOHUNT 




$ BARKS9ULS3 

ibMiaffiiKüiawwa 

a BlitssíBrHnMrátM 
■ FHDMEDFraiHE 
BEMDI'hAVíJa 


4 QRAG0N AGE 
INQUIGITIDN 


¡■1 lililí II 1 ■ 

□ 

■MK 239 BmillRBl:» 

■ BEMHEjEA 

■ E 1 


J FALLOUTA 

MK BMMZ45KPUfjTL^lQ^3¿ 

^ ■ BnUfSQA GM STUDlÜB /3ÍNES0A 
■ bKBGHMEDU 


VELOCIDAD 


Tras el adelantamiento del 
mes pasado, todo vuelve a 
la calma en ia lista de juegos 
de velocidad. «Project 
CAES» sigue liderando y 
los demás están al rebufó. 
Ningún cambio en las 
posiciones, por ahora. 




3 DIRTRALLY 


a 

BMM2E'BPL.rJtCIÜh’Bli 

IE CP=HfiST:HS 
“CKEMftSTEHE 

4 

GRIOAÜTOSPQRT 


□ 

mw&í !T PUhTGAC.]!i: 33 
■ EGÜ£MAfHlH& 
mmmim 


3fl2013 



\ 

□ 

■ CDDEMtBTEHS 

HIJMLPPVICI 


90 míe Roma nía 



























































































































VQTAPOR TUS JUEGOS FAVORITOS 

Votar e.5 muy aendllo. Lq único que hay 
que hacer es enviar tus votos en un 
e mail a favoritos@micromania.es 
o en una carta a la Redacción de 
Mídomanla. Nuestra dirección es: 

Bine Ocean Pubiishing. C,''Playa del Puig r 9 
28230 Las Rozas, Madrid 

El empleo de tus datos personales estará sujeto a la no fruitiva vigentesctare 
PrdLáíriím dt* datos. Para tn Ss i nfínmaú óit, eñrtíülEa, el tecuadlO correspondiente 
en ía sección ’El Buzón’. 



SIMULACIÓN 


¡Vaya ioaira de mes! Los 
puestos lian ido arriba 
y abajo y el sensacional 
«Elite: Dangerous» nos ha 
vuelto a llevar al infinito 
y más allá. D a la primera 
posición, que es lo mismo. 
Y mira los demás... 


I EUTE; 

BANGEflOUS 

EmsMzzzam 

a EKMAD .U?ÜIÍTUJ0;G1:£9 
■ npnsmVHOPMENI* 
MFHGl^HDElELDPMEr^ 




>10SSIMS4 

5 B.WJ3G C3 PIJhTM^r^M: ss 
■MAM 



5 W0RIDOF 
WARPIANES 




□ 

■JM22T ■PUNGIAN! H 

■WMGAMIHGJIEF 

■WMGQyWG 



DEPORTIVOS 







Baloncesto y fútbol. No 
hay más para el fan de 
los deportes en la lista y 
además la cosa sigue sin 
alterar respecto del mes 
pasado. La saga «NBA 
2K>> arriba, y el fútbol que 
sigue por detrás. 


2 NBA2K15 

B -cmm ■man^si 
■fiSlIliLCDieSEPirZK 
■T.U!IE! 


3 F00TBALL 
MANAGER 2015 

U SPORTS IH1ERAETTVE i 3B3t 
■KDCKME31A 


: FIFA 15 


W FX FÚTBOL 

I MM EEC ■PUH!UAClfiri;BB 
IRIHTMÍiWt 
tnüattmt 


B VMM HE ■flimdltlll 
■Y1BIU£ GOHCEPsS i' ÜKGAMES 
«TAKE2 


CLASICOS DE TODOS LOS TIEMPOS 

En este apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos 
de todos los tiempos, aquellos títulos que pueden recibir el apela¬ 
tivo de clásico* Recibir este distintivo es un honor que sólo consi¬ 
guen los elegidos* De vosotros depende. 


ESTRATEGIA 


L CnmiZATHIH IV 



£ ARE OF EMIRES 


3. CSMMJUIDOS 


; 35% de las votaciones 18% de las votaciones 


COMENTADO EN MIW131 
PUNTUACIÓN: 3B 
EIRAKIS 


■ COMENTADO EN HMD? 
■PUNTUACIÓN: Eli 
l ENSEMBLE BTUQIOS 


¿ 


ci EÜWEMñDD EN H'rt 42 
-PUNTUACIÓN: 92 
íiPYRÜSTUDIÓS 


ACCION 



1HALF-UFE2 

ZMAXMVHE 

3.QRYSÍS 

50% délas votaciones 

30% de las votaciones 

20 % de las votaciones 

■COMENTAOS EN MM11D 

.. comentad denmmbb 

■COMENTADO Eli MM156 

■PSNTEfACEÓKSB 

■PUNTUACIÓN: B6 

■PUNTUACIÓN: 93 

■1MYE 

■fiEMEDYINMAINMENT 

■GRYTEK 



AVENTURA 


COMENTADO EN MM A? 
.PUNTUACIÓN: 02 
LUCABAHTB 


2. MOlIKEy 18LAHB 

mas 

l COMENTA DO EN ATM 42 
E PUNTUACIÓN: 35 
■LUCASARTB 


S.SHEMIFUÍ 


l COMENTADO ÍNMM13B 
:■ PUNTUhC-IÚN: sD 
■ FUNuDM 


J 



LOBLIVIQH 

2 HEVÍRMTERNIGHTS 

3. ULTIMA Vil 

40 % de las votaciones 

36% de las votaciones 

24% de las votaciones 

■G0MENTADQENMM135 

■COMENTADO EN HM5D 

■COMENTADO ENMM 03 

■PUNTUACIÓN: 95 

■PUNTUACIÓN: SI 

■ PUNTUACIÓN: S7 

■BETHESDA SGITWDRIíB 

■ÓIDME 

aOFUGEN 


VELOCIDAD 



i rESTDRtVEÜNUMfflD 

i COMENTADO EN MM1A7 
■PUNTUACIÓN: 9G 
■EDEN SAMES 


2. TOCA 3 

■ COMENTADO EN MM 133 
■PUNTUACIÓN: 95 
■OOOEMA3TERB 


lammi 

mwiMSMEE^m 

■COMENTADO EN MMB7 
■PUNTUACIÓN: 90 


SIMULACION 



l.SIUKTIfllKIER4 

Z.IL-23RIRMDVIK 

3.10GK0JI 




■COMENTADO EN MM 1A0 
■PUNTUACIÓN: BA 
,2 UBjSDFT/ UBLSDfT 

■CDMENTADD EN AIT^IBS 
■PUNTUACIÓN: 9TJ 
■1C/MADDUK GAMES 

B COMENTADO £N MM1GB 
■PUNTUACIÓN: 90 
■EME DYNAMICS 




DEPORTIVOS 


LVlimiA FEHNIS 


■COMENTADOR! MM8B 
■PUNTUACIÓN: 02 
■BECA 


2. SENSIBLE SOGCER 

3. P& FÚTBOL 2DD1 

25% de las votaciones 

23% de tas votaciones 

■COMENTADO EKMHB2 
■PUNTUACIÓN: 95 
■SENS1B1E BDFTitARE 

«COMENTADO EN MM BB 
■PUNTUACIÓN: BB 
■DINAMIC 


Dispones de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un máximo de tres juegos y un mínimo de 1. 
Tanto las lisias por géneros tomo los clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 


micrsn manía 91 













































































































































GAME 


Selección GAME 
Premium PC 



BenQ XR3501,144HZ 35" Monitor Gaming Curvo 


Sí deseabas jugar a lo grande, 
nada como este monitor 
curvo de BenQ para dar rienda 
suelta a (as 4K en tu PC. 


699 € 


^CARACTERÍSTICAS: 

- Ret rail umi nación LED. 

- Dimensiones LCD 35". 

- Curvatura de pantalla 2000R. 

- Relación de Aspecto 21:9. 

■ Resolución (max.) 2560x1080, 

- Contraste Nativo (tipo) 2000:1. 

- Angulo de Visión (izq/der, arriba^bajo) 
(CR>=10) 178/17& 

- Tiempo de Respuesta (Tr+Tf) (Tipo) 12ms P 
4ms (GtG), 

Colores 16.7M (RGB Sbits). 

- Frecuencia de actualización vertical 144Hz, 



Playseat Challenge 


¡Ya tienes a tu alcance el mejor asiento 
para el jugador más exigente! 



r > CARACTERÍSTICAS: 

- Ajusfable. plegable, lavable y estable. 

- Los materiales de construcción son de calidad superior 

- Compatible con: PlaystationZ® Pfaystation3® Piaystation4 ® P 
Xbox® Xbox One ® Xbox 360®, Wii™ P Wii U™ r Mac® PC 


ASUS ROG G20CB-SP003T 

Tu nuevo PC gaming 
ya está aquí, y por 
menos de ÍOOO €. 

¡Increíble! 

904 € 

- Chasis de 12,51 de volumen. 

- Procesadores Intel ® Core™ 

¡5 de 4. a generación y gráfica 
NVIDIA® GeForce®GTX 950 
2 GB para gaming en WQHD, 

- 8 GB de RAM, 

-1TB de disco duro híbrido. 

- Efectos de iluminación 
personal izadles con hasta 8 
millones de colores. 

- La aplicación Aegis exclusiva 
de ASUS ofrece una interfaz 
de monitorizacíón del ren¬ 
dimiento del sistema con 
temática gamer. 

- Gestión eficiente del calor. 

- Ultrasi lene! oso: 22 dB en 
inactividad. 

- Modo Eco Energy; consume 
^olo^^e^nadivida^^ 




Consigue estos productos a través de 


Consulta www.game.es/CYR para más información 
















PLAYSEAT CHALLENGE 

Los aficionados a los juegos de velocidad y de 
usar los periféricos adecuados para la expe¬ 
riencia más realista siempre han echado de 
menos un asiento a la altura... hasta ahora. El 
Playseat Challenge te permite configurar el 
cockpit más alucinante para tu PC y para dis¬ 
frutar de los juegos de coches a lo grande. 


ASUS ROG G20CB-SP003T 

¿Quién te ha dicho que para tener un PC ga- 
ming de última generación hay que gastar¬ 
se un dineral? Este modelo de ASUS te ofrece 
todo ío que necesitas para disfrutar de los jue¬ 
gos de última generación sin renunciar a nada. 
Y t además, cuenta con un diseño vanguardista 
que dejará a tus amigos alucinados. 


MAD CATZ R.A.T. PRO S 

Para exigirle lo máximo a un juego y desatar 
toda tu habilidad necesitas unos mandos a la 
altura. Y no hay un periférico más imprescindi¬ 
ble que un buen ratón. El Mad Catz R.A.T. PRO 
S te ofrece, a un precio imbatible, la perfecta 
combinación de precisión, comodidad y per¬ 
sonalización para tus juegos. ¡Note resistirás! 


CORSAIR K70 MECÁNICO 
RGB MX RED 

Si estabas pensando en hacerte con un tecla¬ 
do que aguante tanto como tú sacándole el 
máximo rendimiento a tus juegos, Corsa ir te 
ofrece un modelo mecánico espectacular, con 
retroiluminación y unas opciones de configu¬ 
ración increíbles. ¡Dale más marcha a tu PC! 


RAZER NAGA EPIC CHROMA 
WIRELESS MMO 

¿Pan de los MMO? IPues seguro que necesita¬ 
bas el Rzaer Naga Epic Chroma WireEess MMO 
y no lo sabías! Alucina con lo que ofrece: 19 bo 
tones, sensor de 8200 dpi y una duración de la 
batería de 20 h. ¿Te imaginas aguantar casi un 
día jugando? ¡Este ratón puede hacerlo! 


Mad Catz R.A.T. 

¡Para jugar como un 
pro, nada mejor que 
contar con un ratón 
diseñado para ello! 

79,95 € 


PROS 


Multicolor y 
retroiluminación 
para una 
personalización 
casi ilimitada. 


micitomanía 


¡Lo hemos probado! 


Corsair K70 Mecánico RGB MX Red 


^CARACTERISTICAS: 

- Longitud de cabfe: 1,8 m. 

- Cantidad de botones: 8, 

- Res. de movimiento: 5000 DPI. 

- Factor de forma: mano derecha 

- Sistema operativo Windows 
soportado: Windows 10 Education, 
Windows 10 Enterprise, Windows 10 
Enterprise x64, Windows 10 Home, 
Windows 10 Home x64, Windows 
10 Pro, Windows 10 Pro x64, 
Windows 7 Enterprise, Windows 7 
Enterprise x64 r Windows 7 Home 
Basic, Windows 7 Home Basic 
x64, Windows 7 Home Premium, 
Windows 7 Home Premium x64, 


BENQ XR3501,144HZ 35" 
MONITOR GAMING CURVO 

Poco a poco las 4K van ganando terreno y con¬ 
virtiéndose en la referencia para el futuro gráfi¬ 
co, y si quieres adelantarte a ese futuro y jugar 
a lo grande, necesitas un monitor tan grande 
como este BenQ. Sus 35" te abrirán un nuevo 
mundo para disfrutar como nunca. 


Windows 7 Profesional x64, 
Windows 7 Starter, Windows 7 
Starter x64, Windows 7 Ultímate, 
Windows 7 Ultímate x64, Windows 
8, Windows 8 Enterprise, Windows 
8 Enterprise x64, Windows 8 Pro, 
Windows 8 Pro x64, Windows 8 
x64, Windows 8.1, Windows 8.1 
Enterprise, Windows 8.1 Enterprise 
x64, Windows 8.1 Pro, Windows 8.1 
Pro x64, Windows 8.1 x64 

- Interfaz del dispositivo: USB. 

- Tecnología de detección de movi¬ 
mientos: Óptico. 

- Peso del ratón: 77 g. 

- Botones de ratón programabas: Sí, 


179,95 € 


r 


> CARACTERISTICAS: 

- Iluminación estática: Cambia cualquier 
tecla del teclado a tu elección de 16,8 
millones de colores y 10 niveles de brillo. 
Crea, guarda y carga los patrones perso¬ 
nalizados para tus juegos favoritos, 

- El ciclo de color: Ciclo a través de múlti¬ 
ples colores con tu elección de velocidad 
y paletas de colores. Configura todo el 
teclado para desplazarse, o sólo las teclas 
que desees. 


- Olas y ondas: Personaliza la paleta de 
color, dirección, duración y velocidad, y 
tienen el flujo de ondas en todo el tecfado, 
o sólo las teclas que desees. 

- Tipificación reactiva: Configura tipifica¬ 
ción reactiva de una sola tecla, o crea 
un efecto de onda multi-tecla. Elige la 
iluminación de una sola capa, donde 
las claves se iluminan a medida que 
escribes, o multi-capa, y tengo las llaves 
cambian de color. 


Razer Naga Epic Chroma Wireless MMO 


Con el nuevo ratón Razer Naga Epic Chorma 
no Habrá MMO que se te resista. 


^CARACTERISTICAS: 

- Sensor láser 4G de 8200 ppp. 

- Rueda de desplazamiento. 

- Procesador ARM de 32 bits. 

- Botones Hyperesponse. 

- Synapse. 

- Botones, 

^ Base de carga. 

























Género: Acción 
Estudio/compañia: 

Respawn/EA 

Fecha prevista; 

28 de octubre de 2016 


COMO SERÁ 


Será un juego de acción 
bélica futurista, 

siguiendo'las mismas 
reglas que su predecesor. 

Podremos manejar en 
combate al tándem 
piloto-titán, de forma 
independiente o 
conjunta. 

Incluirá un inédito 
modo individual de 
campaña, con una pareja 
protagonista titán-piloto. 
Habrá seis nuevos 
titanes en el 
multijugador, con 
habilidades únicas. 

La función Redes nos 
permitirá crear grupos de 
juego con amigos. 


¿Qué hay más épico que una guerra futurista en que combates 
entre enormes brutos mecánicos en multijugador? Pues que 
ahora habrá más titanes para elegir... ¡y una campaña individual! 


C uando el creador de 
«Gears of War», Cliff 
Blesziusld, dijo aquello 
de rr wali running is the 
new cover" -correr por las paredes 
es la nueva cobertura- dejó senta¬ 
da, con una sola frase, la revolu¬ 
ción que Respawn se traía entre 
manos con «Titanfali* para la ac¬ 
ción bélica multijugador. Si el jue¬ 
go de Epic para Xbox se sacó de la 
manga una mecánica que luego 
fue copiada hasta la saciedad en 
todo tipo de títulos, lo de correr 
por las paredes mientras pegamos 


tiros no tardó tampoco demasiado 
en empezar a ser imitado. Y no hay 
mejor halago ni mayor reconoci¬ 
miento que ser copiado. 

Por eso, y por muchas otras co¬ 
sas, «Titanfali» se convirtió en un 
éxito inmediato entre los fans del 
género. El uso de los titanes, de 
la forma tan rompedora e inteli¬ 
gente que el estudio diseñó, puso 
la guinda ai pastel, y las magnífi¬ 
cas armas -la pistola inteligente, 
¡por Dios, qué inventado!- hicie¬ 
ron el resto. Así, ¿qué se va a sacar 
de la manga ahora Respawn para 


que las expectativas no decaigan y 
«Titanfall 2» sea capaz de superar 
a su predecesor? Pues lo que mu¬ 
chos, pese a su esencia de título 
multijugador, echaban de menos: 
una campaña individual. Eso, 
para empezar. 

£1 encuentro 

jack Cooper es un fusilero que ha 
perdido contacto con su compañía 
tras las filas enemigas. Atrapado 
y solo, es cuestión de tiempo que 
sea capturado o eliminado. Mien¬ 
tras, el piloto de BT-7274 ha caído 


¡El shooter total se acerca a tu PC! 





























El regreso del tándem titán-piloto en «Titanfall 2» puede ser más sorprendente de lo que imaginamos. Los primeros datos apuntan a 
que la IA mejorada, sobre todo en los titanes, podría dar más juego en el combate, y hasta en el nuevo modo individual. 


* * Respawn estrenará nuevas 
mecánicas de juego, además 
de seis Titanes inéditos 5 5 




CON CAMPANA INDIVIDUAL!.. 


El fusilero Jaclc Cooper se encuentra perdido en una misión tras las 
líneas enemigas. Todo parece perdido para él, pero entonces, cuando 
menos lo espera, aparece un enorme Titán aliado ai que se unirá,.. 


Se trata de BT-7274, cuyo piloto original cayó en combate. Al 
encontrar a Jack Cooper la opción inevitable, para que ambos 
sobrevivieran, era unirse y continuar la lucha, [Así empezará todo! 


en combate y el gigante mecánico 
se encuentra sin apoyo, y son po- 
sibiidad de cumplir sus protoco¬ 
los: unirse al piloto, protegerlo y 
cumplir la misión. Que Jack y BT se 
encuentren parece demasiada ca¬ 
sualidad, y aliarse para salir jun¬ 
tos del atolladero, la única vía de 
escape posible. Pero... ¿está la IA 
de BT, realmente, desarrollándo¬ 
se más allá de sus protocolos? 

El inicio de la trama de la nueva 
campaña de «Titanfall 3» -la gran 
novedad del juego- es, casi, todo 
lo que Respawn ha desvelado de 
la misma, pero leyendo entre lí¬ 
neas se apunta a que en el nuevo 
título los titanes tendrán más au¬ 
tonomía, una IA mejorada y nue¬ 
vas habilidades de combate. Las 
primeras imágenes de jugabilidad 
también apuntan en este senti¬ 
do, aunque el estudio ni confirma 
ni desmiente, sólo habla de 'nue¬ 
vas fiabilidades en los titanes". 


de forma muy génerica, intencio¬ 
nadamente. Y es algo que, en teo¬ 
ría, afectará no sólo a la campaña, 
sino también al multijugador. 

Multijugador renovado 

La incorporación de seis nuevos 
titanes, cambios en el sistema de 
progresión, nuevo arsenal y ha¬ 
bilidades también en los pilotos, 
indican que muchas mejoras en 
«Titanfall 3» vendrán de las suge¬ 
rencia s y c ritic a s que lo s j uga dor e s 
han hecho sobre el juego originaL 
Respawn también incluirá en 
el juego la nueva fundón Redes, 
para formar grupos con amigos y 
jugar juntos fácilmente. Todo esto 
se empezará a probar en una beta 
abierta ya anunciada oficialmen¬ 
te, Para estar al día, apúntate a las 
noticias en: wwwMtanfall.com/ 
es_es_/newsletter para no perdér¬ 
tela. [Nosotros ya lo hemos hecho 
délas ganas que tenemos! A.P*R* 



96 micAúmania 






















La inclusión de 
nuevos Titanes, con 
habilidades únicas, 
más habilidades 
para los pilotos, 
armas y un sistema 
de progresión 
optimizado 
serán parte de la 
renovación en 
«Titania!! 2». 


Habrá también un 
mejorado sistema 
de matchmaldng 
y una fundón 
llamada Redes, 
que nos permitirá 
hacer grupos de 
amigos para poder 
participar juntos 
en los combates de 
modo sencillo. 


]La acción será más explosiva que nunca! Y de manera literal, mcomo podemos 
comprobar en la imagen. Respawn quiere también que la acdón sea aún más fluida. 


Los -combates entre /jB ' 

titanes serán ahora más 

espectaculares. Las brutales 

habilidades de los seis nuevos gigantes se pondrán en 

acdón con llaves, combos y golpes inéditos y salvajes. 


¿A qué nos enfrentaremos en la campaña Individual? Pocos detalles han 
trascendido de la trama de esta novedad total en «Titanfall 2», más allá de la 
pareja protagonista, y su obligada unión por la supervivencia. 


iADES 




























EN EL PROXIMO NÚMERO DE MICROMANÍA... 



DEUS EX MANKIND DIVIDED 

Adam Jensen vuelve a la acción en un mundo que no le quiere. En 
Micromanía sí le queremos y analizamos a tope su nueva aventura. 
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BATTLEFIELD1 


DICE reinventa su saga y nos invita a vi¬ 
vir la Gran Guerra. [Te contamos cómo 
se lucha en las trincheras! 



CIVILIZATION VI 

Firaxís quiere que nos volvamos a con¬ 
vertir en el mayor líder de la Historia. 
¡Prepárate para jugar un turno más! 



MAFIA III 


¿Quieres saber cómo se vive en los bra¬ 
zos del crimen organizado? ¡Déjate lle¬ 
var por la peligrosa vida de Lincoln! 



VUELVE A TU QUIOSCO 
EL 30 DE SEPTIEMRRE! 

Nos tomamos un descanso para preparar 
el nuevo número de Micromanía. 
Volvemos en septiembre... 



Nota: Los contenidos de esta página pueden cambiar en fundón de la actualidad. 










Buscar, 


^ de AÜem&eti&S- el Warhammer 40.000: Dgjwn Sattleüeiá r 
DLC de XCOM 2 llega o£ War III ammciAdo cmei&I- cara el 6 de 
le- mavo mente 


¡SOLO PARA 


JUEGOS O CONSULTORIO ® RETROMANIA 


tecnología 


NOTICIAS 


RíTRGMANÍA 


JUEGOS 


Cí THiao 


COMPRAAHORA> 

























El videojuego ¡cónico del género 4x; 

eXplora, eXpande, eXplota y extermina ha sido completamente remastenzado. 



EDICIÓN COLECCIONISTA 


YA DISPONIBLE 


Prepárate para dominación galáctica 
y aprovecha las ventajas que ofrece 
la edición coleccionista. 



Nueva raza alienígena 
en exclusiva. 



Banda sonora 
sinfónica 


Detallado libro 
de arte digital 
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